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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1  ชองระบายอากาศ ชองระบายอากาศมีไวเพื่อใหภายในโปรเจคเตอรเย็นขึ้น

2 A/V ปุมสําหรับหยุดการทํางาน

ชั่วคราวระหวางการฉาย

 เลื่อนปุมเพื่อทําการเปด หรือปดการทํางานชั่วคราว

3 ฐานรองเครื่องสําหรับปรับระดับ กดตรงฐานรองปรับระดับเพื่อขยายหรือลดใหเหมาะสมกับฐานปรับระดับ

สวนหนา

4  ฐานปรับระดับสวนหนา เมื่อวางอุปกรณลงบนโตะเรียบรอยแลว ใหปรับขยายฐานรองเพื่อใหตรงกับ

ตําแหนงของการฉายภาพ

5. A/V mute slide บานเลื่อนหยุด

การทํางาน

ปดเมื่อหยุดการใชงานโปรเจคเตอร เพื่อเปนการรักษาคุณภาพของเลนส  

ทั้งนี้หากทําการปดระหวางทํางานอยูจะเปนการปดเสียงและภาพลง

ชั่วคราวดวย

EB-W16
Ê‹Ç¹Ë¹ŒÒà¤Ã×èÍ§

คําเตือน* ขณะที่โปรเจคเตอรกําลังทํางาน อยาวาง
หนาหรือมือ รวมทั้งสิ่งของใดๆ ใกลชองระบายอากาศ

เพราะความรอนที่อยูบริเวณดังกลาว อาจจะทําใหเกิดอันตราย
และความเสียหายได  ลมรอนที่เกิดจาการระบายอากาศ อาจจะ
ทําใหเกิดการเผาไหม วัสดุเสียหาย หรืออาจทําใหเกิดอุบัติเหตุได

º··Õè 1   ª×èÍÍØ»¡Ã³� áÅÐÃÙ»áºº¡ÒÃ·í Ò§Ò¹
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

6. วงแหวนสําหรับปรับความคมชัด

ของภาพ

เพื่อปรับความคมชัดของภาพ

7. วงแหวนสําหรับปรับขนาด เพื่อปรับระดับขนาดของภาพ

8. ตําแหนงรับสัญญาณ romote 

control

เพื่อเปนจุดรองรับการทํางานที่สั่งตรงมาจากremote control

9. เซ็นเซอร  (สําหรับรุน EB-W16 

เทานั้น) 

สําหรับเซ็นเซอร กรอบของพื้นฉาก

10 สวนกรองอากาศ เพื่อใหอากาศเขาไปชวยระบายการทํางานของโปรเจคเตอร

11 แผนกรองอากาศ เพื่อชวยกรองอากาศ

12. ลําโพง/ชองสําหรับเสียง ลําโพง

13. security slot ชองปองกันความปลอดภัยนี้ ใชไดกับ Microsaver Security System  

ที่ผลิตโดย Kensington

14 สัญญาณแสดงสถานะ สัญญาณนี้จะแสดงสถานะของการทํางานของเครื่องโปรเจคเตอร

15. control panel เพื่อควบคุมการทํางานของโปรเจคเตอร

16. ฝาปดหลอดภาพ ใชเปดกรณีตองการเปลี่ยนหลอดภาพ

17 ปุมปรับสัญญาณภาพที่มีลักษณะ

สี่เหลี่ยมคางหมู สําหรับ รุน 

(EH-TW550)

adjuster (EH-TW550/EH-TW 510 เทานั้น)  //… สําหรับการปรับ

สมดุลยภาพของเครื่องโปรเจคเตอรในการฉาย

EH-TW550/EH-TW510
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1  ชุดเชื่อมตอ audio L/R เชื่อมตอชองเสียงจากอุปกรณเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร, S-Video port และ 

Video port

2 Video Port  เชื่อมตอสัญญาณวีดิโอกับขอมูลภาพ

3 ชองเสียบไฟ เชื่อมตอไฟฟากับโปรเจคเตอร

4 RS-232 port สําหรับรุน

(EB-W16 เทานั้น)

เมื่อตองการควบคุมเครื่องจากคอมพิวเตอร ใหเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรดวย 

สายเคเบิล RS-232 ชองนี้สําหรับควบคุมการใชงาน แตปกติไมควรใช

5.  Remote Receiver ชองสําหรับเชื่อมตอการทํางานของเครื่องกับ Remote

6. ชองเชื่อมตอเสียงออก (EB-W16 

only)

เชื่อมตอเสียงกับภาพบนโปรเจคเตอรกับลําโพงเสียง

7. Monitor Out / computer 2 

port (สําหรับรุน EB-W16 เทานั้น) 

เชื่อมตอสัญญาณอนาล็อค RGB จาก computer port 1 กับจอภายนอก 

ทั้งนี้ไมสามารถเชื่อมตอสัญญาณจาก Ports  อื่นๆ หรือจากตัวรับสัญญาณ

วีดีโอ

8. Computer 1 หรือ Computer 

port

เชื่อมตอสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร และสัญญาณเสียงจากแหลงขอมูล

เสียง

9. HDMI port เชื่อมตอสัญญาณเสียงจาก อุปกรณ HDMI compatible video และ

คอมพิวเตอร เครื่องโปรเจคเตอรนี้สามารถใชไดกับ HDCP

10. USB (Type B) port สําหรับเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรโดยใชสาย USB และ ฉายภาพ

บนคอมพิวเตอร

11. USB (Type A) port เชื่อมตอ อุปกรณ บันทึกขอมูล USB หรือ กลองดิจิตัล และฉายภาพยนตร

หรือภาพนิ่ง ผาน PC Free

12. S-Video port ตอเชื่อมสัญญาณ S-Video จากแหลงขอมูลเสียง
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สัญลักษณปุม ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางานv

1

EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุม เปด ปด การทํางาน เพื่อเปด ปดการทํางานของโปรเจคเตอร

2

EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุม คนหา  ไวสําหรับปรับหาภาพ

3 Enter ปุม enter - เมื่อเมนู confi guration หรือ Help Screen แสดงขึ้นมา ใหกดปุม 

enter และทําตามลําดับขั้นตอน

- ถากดปุมนี้ขณะที่เครื่องกําลังสงสัญญาณ

4Enter

Enter

ปุมสี่เหลี่ยมคางหมู - แสดง keystone screen เพื่อใหทานสามารถปรับ keystones ใหอยู

ในตําแหนงที่ถูกตอง

- ถากดปุมนี้ระหวางที่ เมนู confi guration และ Help screen กําลัง

ทํางานอยู ปุมนี้จะชวยในการเลือกเมนูและติดตั้งคา

5.

EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุมของความชวยเหลือ 

(Help)

ชวยในการปด help screen และชวยในการแกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้น

6.
EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุม ออก (esc) - หยุดการกระทํางานของ function ตางๆ

- ถากดปุมนี้ระหวางที่ เมนู confi guration กําลังทํางานอยู เครื่องจะ

เปลี่ยนไปสูเมนูกอนหนานี้

7.

Enter

Enter

ปุมสัญญาณเสียง เพิ่มเสียง

- ลดเสียง

- ไวแกไข keystone ใหอยูในตําแหนงที่ถูกตอง ในระหวางที่ keystone 

screen กําลังทํางานอยู

- ถากดปุมนี้ในระหวางที่เมนู confi guration หรือ help screen 

กําลังทํางานอยู ปุมนี้จะชวยในการเลือกเมนูและตั้งตั้งคา

º··Õè 1   ª×èÍÍØ»¡Ã³� áÅÐÃÙ»áºº¡ÒÃ·Ò §Ò¹
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 จุดเชื่อมติดเพดาน (3 จุด) ยึดติดอุปกรณติดเพดาน เมื่อตองการแขวนโปรเจคเตอรติดกับเพดาน

2 สวนพื้นหลัง เมื่อติดตั้งอุปกรณลงบนพื้นผิว เชน โตะ ใหปรับใหยึดติดตามแนวพื้นราบ

3  จุดติดตั้งสายเคเบิ้ลสําหรับความ

ปลอดภัย

ใหวางสายเคเบิลผานตรงจุดนี้และล็อคเขาประจําที่

4  ฐานสําหรับปรับพื้นหนา เมื่อติดตั้งโปรเจคเตอรบนพื้นผิว เชนโตะ ใหปรับฐานเพื่อใหอยูในตําแหนง

ที่สมดุลยกับภาพ

 

สัญลักษณปุม ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางานv

8. EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุมเมนู แสดงและปด เมนู confi guration

9.

EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุมชวยปรับภาพใหพอดี

กับหนาจอ (Screen Fit)

ชวยในการปรับภาพใหพอดีกับหนาจอ กรอบ

จะเปนการปรับใหพอดีกับกรอบ หนาจอ โดยอัตโนมัติ (screen fi t  

สําหรับรุน EB–W16 เทานั้น)

ปุมนี้จะไมทํางานเมื่อโปรเจคเตอรถูกแขวนอยูบนผนัง

10.

EscMenu

Source
Search Help

Enter ?

Focus
Help

Screen
Fit

ปุมชวยปรับความคมชัด 

(Focus Help)

ชวยในการปรับความคมชัด
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเปด-ปดเครื่อง สําหรับเปด ปด การทํางาน

2

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมคอมพิวเตอร  เปลี่ยนจาก computer port ไปเปนภาพ

3

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม video ทุกครั้งที่กดปุมนี้ ภาพจะถูกสงผานมาในรูปแบบของ S-Video และ 

HDMI

4

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8
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Help

?
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Color Mode
9

2D/3D
3
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Source Search

USB

ปุม screen fi t ชวยในการปรับภาพใหพอดีกับหนาจอ กรอบ

- จะเปนการปรับใหพอดีกับกรอบ หนาจอ โดยอัตโนมัติ (screen fi t  

สําหรับรุนEB–W16 เทานั้น)

ปุมนี้จะไมทํางานเมื่อโปรเจคเตอรถูกแขวนอยูบนผนัง

5.
Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video
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Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8
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Fage

E-Zoom

A/VMute
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?

Freeze
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Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

แผงตัวเลข สําหรับใสรหัส password

6.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0
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Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8
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A/VMute

Help
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Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม auto ถากดปุมนี้ขณะที่ กําลังสงสัญญาณ analog RGB จากคอมพิวเตอร 

เครื่องจะทําการปรับตําแหนงของภาพใหอัตโนมัติใหอยูในตําแหนงที่

ชัดเจนและเหมาะสมที่สุด

7.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video
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Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมปรับทิศทาง ทุกครั้งที่กดปุมนี้ ทิศทางภาพจะเปลี่ยนไป

8.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเลขหมาย กดคางปุมนี้ และกดเลขหมายสําหรับการใสรหัส password

9.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu
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Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเมนู แสดงและปดเมนู confi guration

10.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเลือกเมนู ถากดปุมนี้ระหวางที่ เมนู confi guration และ Help screen กําลัง

ทํางานอยู ปุมนี้จะชวยในการเลือกเมนูและติดตั้งคา

- ระหวางที่ wireless mouse กําลังทํางานอยู  ตัว mouse  จะชี้ไปยัง

ทิศทางที่กดอยู

11.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเมาส - เมื่อเมนู confi guration และ help screen แสดงขึ้นมา กดปุมเพื่อ

เขาสูกระบวนการตอไป

- ปุมนี้จะทํางานเหมือนกดดานซายของ mouse เมื่อตองการใช 

wireless mouse function
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

12.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect
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Menu
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Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

User function เลือกหมวดที่มีการใชงานบอยๆ จาก 6 หมวดที่มีอยูบนเมนู 

confi guration และบันทึกไวที่ปุมนี้ โดยเริ่มจากกดปุมนี้ และกําหนด

เมนูที่ตองการเลือกและปรับหนาจอที่ตองการ เทานี้ก็จะทําใหทาน

สามารถกดเพียงครั้งเดียวเพื่อทําการตั้งคาหรือปรับหนาจอได

13.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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Auto
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E-Zoom

A/VMute
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Color Mode
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2D/3D
3
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Source Search

USB

Page button เปลี่ยนหนาจากไฟลขอมูล PowerPoint ไดตามขั้นตอนเหลานี้

- เมื่อใช wireless mouse function

- เมื่อใช USB display

ทั้งนี้ระหวางที่เครื่องแสดงภาพจาก PC Free ใหกดปุุมนี้เพื่อเลือกภาพ

กอนหนา หรือหลัง

14.
Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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Screen Fit
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Auto
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Aspect
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Fage
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A/VMute

Help
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Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

E-zoom button เพิ่มหรือลดขนาดของภาพโดยไมตองไปปรับที่หัวขอโปรเจคชั่น

15.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

A/V mute button - เปดหรือปดภาพและเสียง

- ทานสามารถกลับภาพที่ฉายได โดยการกดปุมนี้ประมาณ 5 วินาที

สวนหนา-สวนหนา/ เพดาน (Front <=> Front/Ceiling)

สวนหลัง-สวนหลัง/ เพดาน (Rear <=> Rear/Ceiling)

16.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0
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Screen Fit
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Auto
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E-Zoom
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Help

?
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Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

Help button แสดงและปด help screen เครื่องจะโชวใหเห็นวาจะชวยเหลือทานได

อยางไรจากสถานการณที่เกิดขึ้น

17.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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7 8 9
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2D/3D
3
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Source Search

USB

Freeze button กดปุมนี้ภาพจะถูกคางไว และกดอีกครั้งเพื่อใหกลับมาเหมือนเดิม

18.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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LAN

Source Search

USB

Volume button เพิ่มและลดระดับของเสียง
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

19.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3
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Pointer button แสดงภาพลูกศรบนจอโปรเจคเตอร

20.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3
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Esc button - เพื่อหยุดการทํางาน

- ถากดปุมนี้ขณะที่เมนู confi guration แสดงอยู เครื่องจะเปลี่ยนไปสู

สถานะกอนหนานี้

- ปุมนี้จะทํางานเหมือนกดดานขวาของ mouse เมื่อตองการใช 

wireless mouse function

21.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3
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7 8 9
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Color mode button ทุกครั้งที่กดปุมนี้ จะเปนการเปลี่ยน color mode

22.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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Source Search

USB

2D 3D button ทุกครั้งที่กดปุมนี้ จะเปนการเปลี่ยน mode ไปเปน 2D หรือ 3D ให

เปลี่ยนเปน mode 3D เมื่อมีการสงดวยสัญญาณ 3D และใหเปลี่ยน

เปน mode 2D เมื่อมีการสงดวยสัญญาณ 2D

23.Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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LAN button ปุมนี้ไมสามารถใชบน projector

24.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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3
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Source Search

USB USB button ทุกครั้งที่กดปุมนี้ จะเปนการแสดงภาพจาก USB และภาพจากอุปกรณ

เชื่อมตอ ที่ตอเขามาจากUSB (Type A) port

25.

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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USB

Source search button เปลี่ยนสถานะของแหลงที่มาของภาพ

26. Remote control light 

emitting area

สําหรับรับสัญญาณจาก remote control
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สามารถติดตั้งโปรเจคเตอรได 4 รูปแบบ ตามสภาพของพื้นที่ที่แตกตางกัน

º··Õè 2   ¡ÒÃµÔ´µÑé§

 ฉายภาพจากดานหนา (โดยการติดตั้ง

เครื่องจากดานหนา)

ÇÔ¸‚¡ÒÃµÔ´µÑé§

 ฉายภาพจากดานหลัง (โดยการติดตั้ง

เครื่องจากดานหลัง)

 แขวนโปรเจคเตอรไวบนเพดาน และฉาย
ภาพมาจากดานบน (โดยการติดตั้งเครื่อง 
ไวบนเพดานดานหนา)

 แขวนเครื่องโปรเจคเตอรไวบนเพดาน และ

ฉายภาพมาจากดานบนขางหลงัจอ  (โดยการ

ติดตั้งเครื่องไวบนเพดานดานหลัง) 
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กรุณาอยาใชโปรเจคเตอรกลับดาน เพราะอาจจะทําใหเครื่องเสีย

 ขอควรแนะนําสําหรับ การติดตั้งบนเพดาน

 เซ็ทโปรเจคชั่นใหอยูที่ ดานหนา และทานสามารถปรับเปลี่ยนจากดาน

หนาไปดานหลังไดจากเมนู confi guration 

 

 ทานสามารถเปลี่ยน projection mode โดยการกดปุม ลง ที่ A/V Mute 

button ของ remote control ประมาณ 5 วินาที

ดานหนา-ดานหลัง/ เพดาน (Front <=> Front/Coiling)

ดานหลัง-ดานหนา/ เพดาน (Rear <=> Rear/Coiling)

 ตองใหความระมัดในการติดตั้งบนเพดานเปนพิเศษ เพราะการติดตั้งที่ไม

ถูกตองอาจะทําใหเกิดอุบัติเหตุและการบาดเจ็บได

 

 การติดตั้งบนเพดานโดยใชเทปหรือกาวยึดติดแทนการขันนอต และหาก

ทานใชสารหลอลื่นหรือนํ้ํามันบนเครืื่องโปรเจคเตอร อาจจะทําใหเครื่อง

โปรเจคเตอรหลนจากเพดาน เกิดอุบัติเหตุทําใหทานไดรับบาดเจ็บ

นอกจากนี้ ยังจะทําใหเครื่องโปรเจคเตอรไดรับความเสียหายดวย

 

 กรุณาอยาวางอะไรทับบนชองระบายอากาศหรือชองอากาศเขาเครื่อง 

เพราะอุณหภูมิความรอนที่สูงขึ้นอาจจะกอใหเกิดไฟไหมได

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

¤í Òàµ×Í¹

NOTE :
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- ติดตั้งโปรเจคเตอรใหเปนไปในทางเดียวกับจอ ถาโปรเจคเตอรทํามุมของจอ จะทําใหภาพที่เกิดขึ้นบิดเบี้ยวได

- ติดตั้งโปรเจคเตอรในพื้นผิวระดับเดียวกัน ถาโปรเจคเตอรถูกวางเอียง ภาพก็จะเอียงตาม

 กรุณาทําตามนี้ถาคุณติดตั้งโปรเจคเตอรในทางเดียวกับจอ

 กรุณาทําตามนี้ถาคุณติดตั้งใหอยูในระดับเดียวกันกับพื้นผิว

ÇÔ¸‚¡ÒÃµÔ´µÑé§
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     ขนาดของภาพจะขึ้นอยูกับระยะหางของการวางโปรเจคเตอรกับจอ มองภาพที่แสดงทางขวาเพื่อเลือกตําแหนงที่ดีที่สุด

ที่เขากับขนาดของจอ ระยะทางที่ใกลที่สุดจะไดภาพจาก maximum zoom กรุณาดูภาพขางลาง เกี่ยวกับรายละเอียดของ

ระยะหาง

16:10 ขนาดของจอ

เมื่อทานตองแกไขสิ่งที่บิดเบือนไป ภาพที่แสดงออกมาอาจจะถูกลดขนาดลงมา

¢¹Ò´¢Í§¨Í áÅÐÃÐÂÐË‹Ò§¢Í§¡ÒÃÇÒ§à¤Ã„›Í§

NOTE :
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การฉายภาพมาจากคอมพิวเตอร สามารถเชื่อมตอคอมพิวเตอร โดยปฏิบัติตามดังนี้

º··Õè 2   ¡ÒÃàª×èÍÁµ‹ÍÍØ»¡Ã³�

àª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒà¤àºÔÅ¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
เชื่อมตอตรงจุดจากชองสัญญาณออกของคอมพิวเตอร ไปยังจุดตอเขาคอมพิวเตอรในโปรเจคเตอร ทานสามารถ

ตอสัญญาณเสียงออกไปยังลําโพง โดยการเชื่อมตอจากจุดสัญญาณเสียงออก (audio output port) ที่อยูบน

คอมพิวเตอร ไปยัง audio-L/ R port ในโปรเจคเตอร โดยการใชสายเคเบิลเชื่อม

àª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒÊÒÂ USB 
เชื่อมตอ USB port ของคอมพิวเตอรเขากับ USB (Type B) port ของโปรเจคเตอร

ทานสามารถสงทั้งภาพและเสียงจากคอมพิวเตอรออกมาได

àª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒÊÒÂ HDMI 
เชื่อมตอจาก HDMI port ของคอมพิวเตอรไปยัง HDMI port ของโปรเจคเตอร

 เมื่อเชื่อมตอคอมพิวเตอรกับ monitor out/computer 2 port ใหเซ็ทที่ monitor out port 
กับ computer 2 จากเมนู confi guration (EB-W16 เทานั้น) 

 ทานสามารถใชสาย USB เชื่อมตอจากโปรเจคเตอรไปยังคอมพิวเตอร เพื่อแสดงภาพจาก
คอมพิวเตอรได ฟงกชั่นนี้เรียกวา USB display

¡ÒÃàª×èÍÁµ‹Í¡Ñº¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃŠ 

1

2

3
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การแสดงภาพจาก DVD players หรือ VHS video หรืออื่นๆ 

สามารถเชื่อมตอกับโปรเจคเตอร ตามวิธีดังนี้

**เปนภาพของเครื่อง EB - W1
**ชื่อของจุดเชื่อมตอ และตัวเชื่อมตอ อาจจะแตกตางกัน ขึ้นอยูกับแหลงของขอมูลที่ทําการเชื่อมตอ

àª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒ Video, S-video cable
 เชื่อมตอ จุดตอสัญญาณภาพออก video out

put port ของภาพตนฉบับไปยัง จุดตอเขา video 

port ของโปรเจคเตอร หรือ เชื่อมตอจากจุดตอ

ภาพออก S-video output port ไปยัง จุดตอเขา 

S-Video port ของโปรเจคเตอร

 ทานสามารถเชื่อมตอเสียงจากลําโพงของ

โปรเจคเตอร โดยเชื่อม audio output port 

จากเสียงตนฉบับไปยัง audio L/R port ของ

โปรเจคเตอร ดวยการใชสาย audio cable

àÁ×èÍàª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒ ÍØ»¡Ã³�·Ò§àÅ×Í¡ ÊÒÂ video cable 

 เชื่อมตอภาพจาก output port ไปยัง computer input 

port ของโปรเจคเตอร

 ทานสามารถ เชื่อมตอเสียงจากลําโพงของโปรเจคเตอร โดย

เชื่อม audio output port จากเสียงตนฉบับไปยัง audio 

L/R port ของโปรเจคเตอร ดวยการใชสาย audio cable

àÁ×èÍàª×èÍÁµ‹Íâ´ÂãªŒ HDMI cable
 เชื่อมตอภาพจาก HDMI port ของตนฉบับไปยัง HDMI port 

   ของโปรเจคเตอร

 ทานสามารถสงเสียงไปพรอมกับภาพได

 ถาเปด input source ไว ขณะที่ทานตอเชื่อม

กับโปรเจคเตอร อาจจะทําใหเครื่องเสียได

 อยาพยายามใชปลั๊กที่มีขนาดรูปราง ขนาด

แตกตางกัน เพราะเครื่องอาจจะเสียได

 ถาสภาพของจุดเชื่อมตอ port ของอุปกรณที่คุณตองการเชื่อมตอไมอยูในสภาพปกติ ใหใชสาย
เคเบิลที่จัดมาให ตอเชื่อมกับอุปกรณ หรือสายสํารองเชื่อมตอกับโปรเจคเตอร

 ขณะกําลังใช 2 RCA(L/R) stereo mini pin audio cable ขอใหตรวจสอบวาสายดังกลาวมีปาย
ระบุวา สามารถใชงานได

¡ÒÃàª×èÍÁµ‹ÍáËÅ‹§·ÕèÁÒ¢Í§ÀÒ¾

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

1

2

3
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เมื่อ USB device ทําการเชื่อมตอแลว ทาน

สามารถนําเสนอไฟลจาก USB memory หรือ

กลองดิจิตัล โดยใช PC free

º··Õè 2   ¡ÒÃàª×èÍÁµ‹ÍÍØ»¡Ã³�

¡ÒÃàª×èÍÁµ‹Íâ´ÂÍØ»¡Ã³� USB

ทานสามารถตอเขากับอุปกรณหลากหลายตั้งแต optional document camera, USB memory, USB compatible 

hard disks รวมถึงกลองดิจิตัล โดยทําการเชื่อมตอดวยสาย USB cable  กับUSB device เพื่อตอเขากับUSB (Type A) 

port บนโปรเจคเตอร

-  ถาทานใช USB hub การเชื่อมตออาจจะไมถูก

ตอง อุปกรณจากกลองดิจิตัลหรือ USB 

devices ควรจะเชื่อมตอโปรเจคเตอรโดยตรง

- เมื่อเชื่อมตอโดยใช USB compatible hard 

disk ใหตรวจสอบใหมั่นใจวา ทานไดตอ AC 

adapter กับ  hard disk

- การเชื่อมตอจากกลองดิจิตัลหรือ hard disk ไป

ยังโปรเจคเตอร ใหใชสาย USB cable ที่จัดมาให 

หรือสายที่ใชไดสําหรับอุปกรณนี้

- การใชสาย USB cable ความยาวไมควรเกิน

กวา 3 เมตร เพราะ PC free function อาจจะ

ไมทํางาน

 

¡ÒÃ¶Í´ USB devices 
หลังจากที่ทํางานเสร็จแลว ใหถอด USB devices ออกจากโปรเจคเตอร โดยตองปดอุปกรณ กลองดิจิตัลหรือ 

hard disks เสียกอน แลวจึงถอดออกจากโปรเจคเตอร

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§
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ทานสามารถเชื่อมตอภาพและเสียงโดยตอเขากับ external monitor หรือลําโพง

**เปนภาพของเครื่อง EB - W1
**ชื่อของจุดเชื่อมตอ และตัวเชื่อมตอ อาจจะแตกตางกัน ขึ้นอยูกับแหลงของขอมูลที่ทําการเชื่อมตอ

1. เมื่อสงภาพออกไปยัง external monitor

เชื่อมตอ external monitor ไปยัง monitor out/ computer 2 port โดยใช

สายเคเบิลตอเขากับ external monitor

2. เมื่อสงเสียงไปยัง external speaker

เชื่อมตอ external speaker ไปยัง audio out port ของโปรเจคเตอร โดยใช

สายaudio cable

 เมื่อสงภาพออกไปยัง external monitor ใหตั้งคาไวที่ monitor out port ไปยัง monitor 
out จากเมนู confi guration

 ถาทานตั้งคาไวที่ standby mode ไปยัง communication on จะสามารถสงภาพออกได
เชนกัน

 ตองเปน สัญญาณanalog RGB จากคอมพิวเตอรเทานั้น ที่จะสามารถสงออกไปยัง 
external monitor ทานไมสามารถสงสัญญาณอื่นๆ ได

 การตั้งคาสําหรับฟงกชั่น keystone, เมนู confi guration หรือ help screens นั้นไม
สามารถสงออกไปยัง external monitor ได

 เมื่อเชื่อมหัว audio cable เขาไปใน audio out port เสียงจาก built-in speakers ใน
โปรเจคเตอรจะยายไปสู external output

¡ÒÃàª×èÍÁµ‹ÍÍØ»¡Ã³�ÀÒÂ¹Í¡ (ÃØ†¹ EB-W16 à·‹Ò¹Ñé¹)
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สวนนี้จะเปนการอธิบายถึง กระบวนการการเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอร ดวยสายคอมพิวเตอร

º··Õè 3   ¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรเขากับชองเสียบกับสายไฟ
2. เชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรดวยสายคอมพิวเตอร
3. เปดโปรเจคเตอร
4. เปด A/V mute slide
5. เปดคอมพิวเตอร
6. เปลี่ยนหนาจอคอมพิวเตอรแสดงผล
 เมื่อใชคอมพิวเตอรแบบพกพา ทานจําเปนตองเปลี่ยนหนาจอคอมพิวเตอร
 โดยการ กดคางไวที่ Fn key (function key) และกดแปน

ถาภาพไมขึ้น ทานสามารถปรับเปลี่ยนการฉายภาพโดย

วิธีดังนี้

 กดปุม source search บน control panel หรือ 

remote control

 กดปุมสําหรับ port ที่ตองการบน remote control

หลังจากฉายภาพแลว ใหปรับความคมชัดของภาพตาม

ตองการ

 การแกไข ภาพที่บิดเบี้ยว keystone distortion 

 การปรับสมดุลภาพ

¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃµÔ´µÑé§ ä»ÊÙ‹¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

 วิธีการเปลี่ยนจะแตก

ตางกันไป ขึ้นอยูกับ

คอมพิวเตอรที่ใช ทั้งนี่

ใหดูจากคูมือที่มากับ

คอมพิวเตอร

 เมื่อปดโปรเจคเตอร ให

กดปุม [   ] สองครั้ง

NOTE :
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กดปุม source search เพื่อปลอยสัญญาณภาพจากแหลงขอมูลของภาพ

  

    

* สําหรับ Computer 2 เทานั้น เมื่อเซ็ทไวที่ 

monitor out port ตอไปยัง computer 2 จาก

เมนู confi guration (รุน EB-W16 เทานั่น)

 

เมื่อมีภาพมากกวาสองแหลง เชื่อมตอพรอมๆ กัน 

ใหกดปุม source search จนกวาภาพที่ตองการ

จะขึ้นมา

เมื่ออุปกรณวีดีโอของทานเชื่อมตอเรียบรอยแลว

ใหเริ่มที่ playback  กอนทําการเริ่มตนกระบวน

การตางๆ

การใช remote control การใช control panel

 ภาพนี้แสดงใหเห็นวา สัญญาณภาพ

ตางๆ ยังไมไดตอเชื่อมเขามา

µÃÇ¨ËÒÊÑÞÞÒ³à¢ŒÒâ´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔáÅÐ»Ã˜ºà»ÅÕèÂ¹¡ÒÃ
©ÒÂÀÒ¾ (source search)

NOTE :
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1. ทุกครั้งที่กดปุม          ภาพจะสงเขามาจากแหลงขอมูลของภาพ

- จาก computer 1 หรือ computer 2 

- monitor out / computer2 port (รุน EB-W16 เทานั่น)

2. ทุกครั้งที่กดปุม          ภาพจะสงเขามาจากแหลงขอมูลของภาพ

- S-video port 

- Video port 

- HDMI port 

3. ทุกครั้งที่กดปุม          ภาพจะสงเขามาจากแหลงขอมูลของภาพ

- USB display

- PC Free

- Document camera

4. ปุม          ไมสามารถใชบนโปรเจคเตอรได

º··Õè 3   ¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

ทานสามารถปรับเปลี่ยนภาพโดยกดปุมตางๆบน remote control ดังนี้

 ทานสามารถใช USB cable เชื่อมตอภาพจากคอมพิวเตอรกับโปรเจคเตอร ทั้งนี้ทานสามารถฉายภาพและ

เสียงดวย USB cable ได

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ÀÒ¾â´ÂãªŒ remote control

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¨Ò¡ USB display
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สําหรับขอมูลเพิ่มเติม ของระบบที่รองรับ ใหดูที่ homepage ของเราหรือที่ศูนยบริการ

 http://www.epson.com

 ศูนยบริการอุปกรณโปรเจคเตอรของเอปสัน

for windows = สําหรับระบบปฏิบัติการ วินโดวส

 OS
 

Windows 2000*1

Windows XP Professional 32 bit

Home Edition 32 bit

Tablet PC Edition 32 bit

Windows vista Ultimate 32 bit

Enterprise 32 bit

Business 32 bit 

Home Premium 32 bit

Home Basic 32 bit 

 Windows 7 Ultimate 32/64 bit

Enterprise 32/64 bit 

Professional 32/64 bit

Home Premium 32/64 bit 

Home Basic 32 bit

Home Basic 32 bit

Starter 32 bit                                                                               

CPU Mobile Premium III 1.2 GHz หรือสูงกวานั้น
แนะนํา Pentium M 1.6 GHz หรือสูงกวานั่น

ขนาดของหนวยความจํา 256 MB หรือมากกวา แนะนํา 512 MB หรือมากกวา 

Hard disk space 20 MB หรือมากกวา

จอแสดง ความละเอียดของจอไมนอยกวา 640 x 480 และไมเกินกวา 1600 x 1200
จอสี 16 bit color หรือมากกวานั้น

*Service  pack 4 เทานั้น

¤ÇÒÁµŒÍ§¡ÒÃ¢Í§ÃÐºº
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สําหรับ MAC OS X 

OS 
 

MAC OS X 10.5 x 32 bit
MAC OS X  10.6 x 32/ 64 bit
MAC OS X 10.7x 32/64 bit

CPU Power PC G4 1 GHz หรือเร็วกวานั้น
แนะนํา Core Duo 1.83 GHz หรือเร็วกวานั้น

ขนาดของหนวยความจํา 512 MB หรือมากกวานั้น

 Hard disk space 20 MB หรือมากกวานั้น

 จอแสดง/ ความละเอียดของจอไมนอยกวา 640 x 480 และไมเกินกวา 
1680 x 1200
- จอสี 16 bit color หรือมากกวานั้น

º··Õè 3   ¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

Spec ¢Ñé¹µíèÒ  MAC
Power Pc G9

S 12 MG

Spec ¢Ñé¹µíèÒ  Windows
XP / Vista / 7

Penfill III 1.2256
256 NB
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เมื่อมีการแสดง License Agreement ขึ้นมา ใหคลิกวา Agree (ตกลง)

สําหรับการเชื่อมตอครั้งแรกระหวางคอมพิวเตอรและโปรเจคเตอรโดยการใชสาย USB cable จําเปนตองติดตั้ง driver 

ทั้งนี้มีกระบวนการที่แตกตางกันสําหรับ Windows และ MAC OS X

 สําหรับครั้งตอไป ทานไมจําเปนตองลงdriver อีก

 ถาตองการเชื่อมตอภาพจากหลายแหลงขอมูล ใหเปลี่ยนชองเขาเปน USB display

 ถาทานใช USB hub การเชื่อมตออาจจะไมถูกตอง ใหเชื่อมตอโดยใช USB cable ตอ

โดยตรงกับโปรเจคเตอร

เชื่อมตอจากชองUSB port ของคอมพิวเตอรไปยัง USB (Type B) port โปรเจคเตอร ดวย USB cable

 สําหรับ Windows 2000 หรือ Windows XP จะมีขอความเตือนทานขึ้นมาบนจอ

วา ตองการจะเปดเครื่องใหมอีกครั้ง ใหเลือกวา ไม

สําหรับ Windows 2000

ใหดับเบิ้ลคลิกที่ 

Computer, Epson PJ_UD 

และตามดวย EMP_UDSE.EXE

สําหรับ Windows XP 

driver จะติดตั้งเองโดยอัตโนมัติ

สําหรับ Windows Vista / 

Windows 7

เมื่อมีกลองขอความเขามา ให

คลิกที่ Run_EMP_UDSE.exe

 ถาเครื่องไมไดติดตั้งอัตโนมัติ ใหดับเบิ้ลคลิกที่ My Computer-EPSON _PJ_UD-EMP_UDSE.EXE 
ที่คอมพิวเตอรของทาน

 ในกรณีที่ไมมีภาพฉายออกมา ใหคลิกที่ All computer-EPSON Projector-Epson USB Display- 
Epson USB Display Vx.xx บนเครื่องคอมพิวเตอรของทาน

 เมื่อใชคอมพิวเตอรที่ใชโปรแกรม Windows 2000 และมีปญหาใชงานไมได ในกรณีนี้ใหพยายาม 
updating Windows ใน version ลาสุด และเปดเครื่องใหม หลังจากนั้นใหพยายามเชื่อมตออีกครั้ง

¡ÒÃàª×èÍÁµ‹Í¤Ã˜œ§áÃ¡

Êí ÒËÃÑº Windows

ใหหยุดการเชื่อมตอเมื่อทํางานเสร็จสิ้นแลว

เมื่อหยุดการเชื่อมตอแลว ก็ไมมีความจําเปนตองใช Safety Remove Hardware 

เมื่อภาพจากคอมพิวเตอรถูกฉาย

อาจะจะใชเวลาเล็กนอยกอนที่ภาพจะถูกฉายขึ้นมา เมื่อมีภาพแลว ใหออกหางจากตัวเครื่อง และอยาใหสาย 

USB cable หลุด รวมทั้งอยาปดตัวเครื่องโปรเจคเตอร

1

2
3

4
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เชื่อมตอจาก USB port บนคอมพิวเตอรไปยัง USB (Type B) ของโปรเจคเตอรโดยใช USB cable

 ติดตั้ง USB folder ไวใน fi nder 

ดับเบิ้ลคลิกที่ USB Display installer Icon

ปฏิบัติตามที่ขอความในจอภาพใหทํา เพื่อติดตั้ง

เมื่อมีขอความ License Agreement ขึ้นมา ใหคลิกคําวาตกลง

 ใสรหัสเครื่องและเริ่มการติดตั้ง

 เมื่อการติดตั้งเสร็จสิ้น USB Display Icon จะถูกโชวขึ้นมาบน menu bar 

การฉายภาพ

อาจจะใชเวลาเล็กนอยกอนที่ภาพจะถูกฉายขึ้นมา เมื่อมีภาพแลว ใหออกหางจากตัวเครื่อง และอยาใหสาย 

USB cable หลุด รวมทั้งอยาปดตัวเครื่องโปรเจคเตอร

เมื่อสิ้นสุดการทํางานแลวใหเลือก disconnect จากเมนู USB  Display icon บน menu bar แลวดึงสาย 

USB cable ออกได

º··Õè 3   ¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

 ถา USB display setup folder ไมถูกแสดงโดยอัตโนมัติใน fi nder. ใหดับเบิ้ลคลิกที่ 

EPSON_PJ_UD-USB display Installer บนคอมพิวเตอรของทาน

 ในกรณีที่ไมมีภาพฉายออกมา ใหคลิกที่ USB Display icon ที่อยูในDock

 ถาไมมี USB Display icon ใน dock ใหดับเบิ้ลคลิกที่ USB Display บน Application 

folder

 ถาทานเลือกที่จะออกจากเมนู USB Display icon ที่อยูใน dock ดังนั้น USB Display 

จะไมสามารถเปดไดโดยอัตโนมัติแมวาจะไดตอเชื่อมดวยสาย USB cable แลวก็ตาม

Êí ÒËÃÑº MAC OS X

1

2
3
4

5

6

NOTE :
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คลิก start เลือก setting 

และคลิกที่ control panel

คลิก start แลวคลิกที่ 

control panel

คลิก start แลวคลิกที่ 

control panel

เปด application folder แลวดับเบิ้ล

คลิกที่ USB Display และคลิกสองครั้ง

ที่ Tool

ดับเบิ้ลคลิกที่ Add / 

remove programs 

ดับเบิ้ลคลิกที่ add หรือ 

remove program

ดับเบิ้ลคลิกที่ add หรือ 

remove programs 

Run USB Display 

Uninstaller 

คลิก change /

remove programs

เลือก Epson USB 

Display แลวคลิกที่ 

remove

 เลือก Epson USB 

Display แลวคลิกที่ 

Uninstall

เลือก Epson USB Display 

แลวคลิกที่ change / 

remove

Êí ÒËÃÑº Windows 2000

Êí ÒËÃÑº Windows XP

Êí ÒËÃÑºWindows Vista/ Windows 7

Êí ÒËÃÑº MAC OS X

¶Í¹¡ÒÃµÔ´µÑé§ (Uninstalling)
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ทานสามารถแกไขภาพที่บิดเบี้ยวไดดังตอไปนี้

 ¡ÒÃá¡Œä¢â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ
 - Auto H/V keystone (รุน EB-W 16 เทานั่น)

 - Auto V-keystone (รุน EH-TW550/ EH-TW510 เทานั้น)

 

 ¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§ (Manual) (H-keystone adjuster) (ÃØ‹¹EH-TW550/EH-TW 510 à·‹Ò¹Ñé¹)
ทําไดโดยปรับใหภาพที่บิดเบี้ยวนั้นอยูบนแนวเดียวกับตัวปรับความคมชัดของภาพ

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

 ¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§ (Manual) (H/V-keystone)
ทําไดโดยการปรับภาพทั้งแนวตรงแนวดิ่งใหมาสูสมดุลยตรงกัน

¡ÒÃá¡Œä¢ÀÒ¾·ÕèºÔ´àºÕéÂÇ
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 Auto H/V - keystone (รุน EB-W16 เทานั้น)

 เมื่อโปรเจคเตอรมีการขยับเขยื้อนไมวาทางใดทางหนึ่ง ระบบที่เรียกวา Auto H/V-keystone 

จะทํางานอัตโนมัติใหภาพเพื่อสมดุลย

 เมื่อโปรเจคเตอรถูกเคลื่อน ระบบนี้ทํางานใหภาพกลับมาสมดุลยอีกครั้ง

 ทานสามารถใช Auto H/V-keystone เพื่อแกไขภาพ

 มุมที่ตองแกไขจะอยูที่ประมาณ 20 องศา ทัั้งซายและขวา และประมาณ 30 องศา ทั้งขึ้นและลง

 

 ¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§ (Manual) (Quick corner)
ทําใหโดยการปรับมุมตางทั้งสี่มุมใหมีสมดุลยตรงกัน

 เมื่อทานแกไขการบิดเบี้ยวของภาพไดแลว ภาพที่ฉายออกมาอาจจะมีขนาดเล็กลง

 Auto H/V-keystone จะทํางานตอเมื่อ projection ถูกเซ็ทไวที่ front บน เมนู confi guration

 ถาทานไมตองการใช  Auto H/V-keystone function ใหเซ็ท H/V-keystone ไปที่ off

¡ÒÃá¡Œä¢â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ
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Auto V-keystone (ÃØ‹¹ EH-TW550/ EH-TW510 à·‹Ò¹Ñé¹)
สําหรับ รุน EH-TW550/ EH-TW510 การแกไขภาพจะทํางานโดยอัตโนมัติ

ทานสามารถใช Auto V-keystone สําหรับการแกไขภาพดังนี้

แกไขมุม: ประมาณ 30 องศา ทั้งขึ้นและลง

¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§
ทานสามารถแกไขภาพที่บิดเบี้ยวไดดวยตนเอง

ทานสามารถใช Auto H/V-keystone เพื่อแกไขภาพ

- มุมที่ตองแกไขจะอยูที่ประมาณ 20 องศา ทัั้งซายและขวา และประมาณ 30 องศา ทั้งขึ้นและลง

 

H-keystone adjuster (ÃØ‹¹EH-TW550/EH-TW 510 à·‹Ò¹Ñé¹)
เคลื่อนยาย horizontal keystone adjuster ทั้งมุมซาย ขวา ใหอยูในทิศทางสมดุลยกัน

 Auto H/V-keystone จะทํางานตอเมื่อ projection ถูกเซ็ท

ไวที่ front บน เมนู confi guration

 ถาทานไมตองการใช Auto H/V-keystone function ให

เซ็ท H/V-keystone ไปที่ off

 เมื่อตองการใช horizontal keystone adjuster ใหตั้งคาไวที่ H-keystone 

adjuster 

 ทานยังสามารถใช H/V keystone เพื่อทําการปรับทิศทางใหสมดุลยกันไดดวย

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

NOTE :
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H/V keystone 
ทําไดโดยการปรับภาพทั้งแนวตรงแนวดิ่งใหมาสูสมดุลยตรงกัน

1. กดปุม [     ] หรือปุม [     ] บน control panel ในระหวางที่บนจอภาพโชว ดังนี้

2. กดปุุมตามขั้นตอนเพื่อชวยใหภาพสมดุลย

ทานยังสามารถใช H/V-keystone บนเมนู confi guration ไดดวย

กด [     ] หรือ [     ] เพื่อให

ภาพแนวนอนสมดุลย

กด [     ] หรือ [     ] เพื่อให

ภาพแนวดิ่งสมดุลย

Enter Enter

Enter Enter

EnterEnter
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Quick corner
สามารถชวยใหทานแกไขมุมทั้งสี่มุมไดดวยตนเอง

กดปุมเมนู ระหวางการฉายภาพ

การใช remote control การใช control panel

เลือก keystone ตรง settings 

เลือก quick corner แลวกดปุม [    ]

ใชงานปุม [      ], [      ], [   ] 

และ [   ] บน remote control.

หรือ ปุม [     ], [     ], [    ] และ   

[     ] control panel แลวเลือก

มุมที่ตองการแกไขกดปุม [    ]

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾
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ใชงานปุม [      ], [      ], [   ] และ [   ] 

บนremote control. หรือ ปุม [     ],

[     ], [    ] และ [     ] บน control

panel แลวเลือกตําแหนงที่ ตองการแกไข

กดปุม [    ]

 

- เมื่อทานกดปุม [    ] หนาจอจะโชวขอ

ที่ 4 เพื่อใหทานสามารถเลือกบริเวณที่

ตองการแกไข

ถามีขอความ “cannot adjust any 

further” แสดงขึ้นมา ทานจะไมสามารถ

ปรับแตงรูปทรงหรือทิศทางใดๆ ไดอีก

ทําซํ้าในขอที่ 4 และ 5 เมื่อจําเปนตองปรับมุม

ตางๆ อีก

เมื่อปรับเสร็จเรียบรอยแลวใหกด ปุม Esc เมื่อ

ออกจากเมนูนี้

เพราะวา keystone ถูกเปลี่ยนไปอยูที่ quick 

corner การเลือกมุมของจอภาพที่โชวอยูในขอ

ที่ 4 จะถูกโชวขึ้นมาถาคุณกดปุม [     ] หรือ 

[     ] บน control panel ใหเปลี่ยน key-

stone ไปที่ H/V-keystone และใหกดปุม

[     ] หรือ [     ] บน control panel เมื่อ

ทานตองการใหภาพสมดุลยทั้งแนวตั้งแนวนอน

 reset quick corner : reset เพื่อใหมีการแกไขให

ถูกตอง

 เปลี่ยนไปที่ H/V- keystone เพื่อใหแกไขใหถูกตอง

 ถากดปุม Esc คางไวประมาณ 2 วินาที หนาจอจะ

โชวภาพของขอ 4 ดังนี้

5 6

7
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Screen fi t function เปนการปรับภาพใหพอดีกับกรอบ จอหรือกระดาน white board เมื่อทานกดปุม screen fi t บน 

remote control หรือบน control panel ภาพจะถูกปรับใหพอดีกับจอ

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

ทานสามารถใช screen fi t เพื่อใหภาพเปนไปตามที่ตองการดังนี้

 ขนาดของจอ : นอยกวาหรือเทากับ 100 นิ้ว

 ระยะหางของโปรเจคเตอรกับจอ : ประมาณ 1.2 เมตรถึง 3.0 เมตร

 มุมแกไข : ประมาณ 20 องศา ทั้งซายและขวา และ 30 องศา ทั้งบนและลาง

 ถาระยะหางยาวมากเกินไป เครื่องจะไมสามารถปรับภาพใหชัดได ตองกระทําการแกไข

ดวยระบบ manual 

 screen fi t จะไมทํางานถาโปรเจคเตอรถูกแขวนอยูบนเพดาน ตองกระทําการแกไขดวย

ระบบ manual 

¡ÒÃ»Ã˜ºÀÒ¾ãËŒ¾Í´Õ¡Ñº¨Íâ´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ (Screen fi t)
(ÊÒ ËÃ˜ºÃØ†¹ EB-W16 à·‹Ò¹Ñé¹)
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กดปุม screen fi t บน remote control หรือบน 

control panel ระหวางที่ทําการฉายภาพ

 

ใช remote control ใช remote control

ปรับหมุนวงแหวน (zoom ring) เพื่อ

ทําการปรับภาพ ตามรูปภาพขางลาง ถา

ขนาดภาพใหญกวากรอบจอ หนาจอจะ

ปรากฏขอความขึ้นมาแจง

ถาขนาดของภาพยังใหญกวากรอบจอ แมวา

มีการปรับ zoom แลวก็ตาม ใหเคลื่อนยาย

โปรเจคเตอรใหหางออกมาอีก

กดปุม screen fi t หรือ ปุม [    ] 

ปรับภาพบนจอใหเปนไปตามสัดสวนที่

ถูกตอง

- เมื่อมีการปรับความคมชัดหนาจอ อยาทํา

การเคลื่อนยานโปรเจคเตอรหรือ บงภาพ 

เพราะภาพที่แสดงออกมาอาจจะไมอยูใน

ตําแหนงที่เหมาะสม

หลังจากทําการแกไขเสร็จแลว หนาจอจะขึ้น

ขอความ

- การออกจากเมนูการแกไข ใหกด ปุม Esc 

บน remote control หรือบน control 

panel เพื่อลบขอความดังกลาว

- การปรับภาพใหคมชัด หลังจากที่ไดทําไป

เบื้องตนแลว ใหกดปุม [     ] [     ] บน 

control panel

- ถาทุกอยางสมบูรณแลว ประมาณ 7 วินาที ขอความนี้จะ

ปดตัวลง

- หลังจาก screen fi t ทํางานเรียบรอยแลว keystone บน

เมนู confi guration จะถูกเซ็ทไปที่ quick corner 

หลังจากนั้นเมื่อทานปรับภาพโดยใชปุม [     ] [     ] บน 

control panel การปรับภาพจะทํางานบน quick corner 

1 2

3
4
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ยืดหรือขยายสวนพื้นหลัง เพื่อใหโปรเจคเตอรอยูในแนวที่เหมาะสม

 screen fi t ชวยใหภาพตรงกับกรอบจอทั้งสองดาน แตในตัวอยางรูปขางลาง เมื่อกรอบจอเปนจอกวางในหอง

เล็กทานสามารถจัดภาพใหพอดีกับกรอบทั้งสวนบนและลางไดดังรูป

 screen fi t อาจจะไมสามารถทํางานไดดีนักในหองที่มืดมาก เชนหองที่ปดไฟ. ดังนั้นในสถานการณนี้ ให

พยายามอีกทีหลังจากที่เปดไฟแลว

 เนื่องการทํางานของ screen fi t ทํางานดวยระบบ sensor ดังนั้นบางครั้งอาจจะไมสามารถทํางานไดอยางราบ

รื่นในบางจอภาพ ยิ่งถามีสวนโคงหรือองคประกอบอื่นๆ หรือถาหองนั้นมีแสงสวางสองเขามามาก ดังนั้นอาจ

จะตองแกไขโดยระบบ manual 

หมุนวงแหวน (zoom ring) เพื่อปรับขนาดของภาพ

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

¡ÒÃ»Ã˜º¢¹Ò´¢Í§ÀÒ¾

¡ÒÃ»Ã˜ºã¹á¹ÇÃÒº
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- ดันฐานปรับระดับออกมาเพื่อปรับระดับ ทั้งนี้ทานสามารถปรับมุมเงยไดถึง 11 องศา

 ยิ่งมุมเงยสูงมาก จะยิ่งยากมากขึ้นในการปรับความคมชัด ดังนั้นการติดตั้ง

โปรเจคเตอรไมควรใหมีมุมเงยสูงมากเกินไป

ทานสามารถปรับเสียงตามขั้นตอนดังนี้

- กดปุม volume บน control panel หรือบน remote control เพื่อปรับเสียง

      ลดขนาดเสียง

      เพิ่มขนาดเสียง

- ปรับเสียงจากเมนู confi guration

อยาเริ่มตนโดยการเปดเสียงอยูที่ระดับดังสุด

เพราะอาจจะทําใหเกิดผลกระทบการสูญเสียการไดยิน ควรปรับระดับเสียงใหเบา

ลงกอนปดเครื่องเสมอ เมื่อเปดเครื่องทํางานแลวจึงคอยปรับระดับเสียงชึ้นมาอีก

ครั้งในภายหลัง

¡ÒÃ»Ã˜ºµí ÒáË¹‹§¢Í§ÀÒ¾

¡ÒÃ»Ã˜ºàÊÕÂ§

Enter

Enter

¤í Òàµ×Í¹

การใช remote control การใช control panel

NOTE :
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ทานสามารถปรับโดยใช focus ring

รุน EB-W16 จะมีฟงกชั่นที่จะชวยทําใหการปรับโฟกัสไดสะดวกขึ้น

 กดปุม focus help บน control panel เพื่อแสดงภาพที่ไดปรับแลว ตามรูป ใหปรับจนกระทั่ง ตัวเลขสีเขียว

กลายเปนสีสม สีสมเปนการแสดงใหเห็นวาเปนการปรับคาสูงสุดแลว

ทานสามารถใช focus help เพื่อแกไขในสถานการณดังนี้

 ขนาดของจอ : นอยกวาหรือเทากับ 100 นิ้ว

 ระยะหางระหวางโปรเจคเตอรกับจอ : ประมาณ 1.2 - 3.0 เมตร

 มุมแกไข : ประมาณ 20 องศา ทั้งซายและขวา และ 30 องศา ทั้งบนและลาง

 

»Ø†Á focus help ÍÒ¨¨Ð·Ò §Ò¹äÁ‹ä´Œ 
¶ŒÒÊÀÒ¾áÊ§ÁÒ¡à¡Ô¹ä»

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾
¡ÒÃ»Ã˜ºâ¿¡ÑÊ
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เลือก color mode ที่ประกอบไปดวย การปรับความสวางของภาพ จนถึงการปรับสี

เมื่อสัญญาณเขาเปนสัญญาณ 2D

Mode Application

Dynamic สําหรับหองที่สวาง การใช brightness mode จะชวยลดแสงเงาไดดี

Presentation เหมาะสําหรับนําเสนอในหลากหลายสี ในหองที่มีความสวาง

Theate เหมาะสําหรับดูภาพยนตรในหองมืด จะชวยปรับภาพใหใกลเคียงธรรมชาติ

มากขึ้น

Photo *1 เหมาะสําหรับภาพนิ่ง ในหองที่มีความสวาง ภาพจะถูกปรับใหสดใส มีแสงเงา

ที่เหมาะสม

Sport *2 เหมาะสําหรับดูรายการทีวี ในหองที่มีความสวาง ภาพจะถูกปรับใหสดใส ตาม

ความจริงในรูปแบบ sRGB>> color standard

Blackboard ไมวาทานจะทําการฉายภาพบนจอสีดําหรือสีเขียว การตั้งคานี้จะทําใหภาพที่

ออกเหมือนกับธรรมชาติ

Whiteboard สําหรับการฉายภาพที่สมบูรณบนจอสีขาว

*1 การเลือกการตั้งคานี้จะรองรับเมื่อ เปนการรับสัญญาณ RGB หรือ เปนภาพที่มาจาก USB display 

หรือ USB 

*2 การเลือกการตั้งคานี้จะรองรับเมื่อ เปนการรับสัญญาณจาก องคประกอบของ Video ในรูปแบบ 

Video หรือ S-Video

เมื่อรับสัญญาณเขาในรูปแบบ 3D

Mode Application

3D Dynamic เหมาะสําหรับหองที่มีความสวาง ในรูปแบบbrightness mode และจะชวย

ลดแสงเงาไดดี

3D Theatre เหมาะสําหรับการชมภาพยนตร ในหองมืด จะใหภาพที่เปนธรรมชาติ

¡ÒÃàÅ×Í¡¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ ( selecting color mode )

Êí ÒËÃÑºÃØ‹¹ EB-W16
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เมื่อรับสัญญาณเขาในรูปแบบ 2D

เมื่อรับสัญญาณเขาในรูปแบบ 3D

Mode Application

3D Dynamic เหมาะสําหรับหองที่มีความสวาง ในรูปแบบ brightness mode และจะชวยลด

แสงเงาไดดี

3D Cinema  เหมาะสําหรับการชมภาพยนตร ในหองมืด จะใหภาพที่เปนธรรมชาติ

Mode Application

Dynamic เหมาะสําหรับหองที่มีความสวาง

Living room เหมาะสําหรับใชงานในหอง ที่ปดผามานแลว

Cinema เหมาะสําหรับ การรับชมภาพยนตรในหองมืด จะใหภาพที่เปนธรรมชาติ

Game เหมาะสําหรับการเลมเกมสในหองที่มีความสวาง

ทุกครั้งที่ทานกดปุม color หนาจอจะแสดงคําวา color mode 

 ทานสามารถตั้งคา color mode ไดที่เมนู confi guration 

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

Êí ÒËÃÑºÃØ‹¹ EH-TW550/EH-TW510

Remote control
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¡ÒÃµÔ´µÑé§  Auto Iris
การตั้งคาแบบอัตโนมัติ สําหรับความสวางของภาพ จะทําใหทานไดภาพที่มีความคมชัด

กดปุม เมนู

เลือก On

ตั้งคาไวที่ color mode

กดปุมเมนู เมื่อการตั้งคาเสร็จสิ้น

Auto Iris จะใชงานได เมื่อ ตั้งคา color mode ไวดังนี้

 EB-W16

Dynamic, Theatre, 3D Dynamic, 3D Theatre

 EH-TW550 /EH-TW510

Dynamic, Cinema, Game, 3D Dynamic, 3D Cinema

1

2

3

4

เลือก Auto Iris จากภาพ

การใช remote control การใช control panel
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 ทานสามารถเปลี่ยน สัดสวนของภาพ Aspect ratio ใหเขากับขนาดความสูงความกวาง และ resolution ของฝาก

 Aspect mode จะขึ้นอยูกับสัญญาณภาพขณะที่กําลังฉาย

ทุกครั้งที่ทานกดปุม aspect บนremote control คําวา aspect mode จะแสดงขึ้นมาบนจอ และทําการเปลี่ยนแปลง

สัดสวนให

 ทานสามารถตั้งคา Aspect ratio  ไดจากเมนู Confi guration

- สําหรับ 3D mode Aspect mode จะถูกตั้งไวที่ Normal

สําหรับการฉายภาพจากอุปกรณ video หรือจาก HDMI port

ทุกครั้งที่กดปุม Aspect . Aspect mode จะทํางานในรูปแบบ Normal หรือ Auto 16:9, Full Zoom และ Native

ตัวอยาง : สัญญาณเขาแบบ 1080p (resolution 1920x1080, aspect ratio : 16:9)

1. Normal หรือ Auto

2. 16:9

3. Full

4. Zoom

5. Native

º··Õè 4   ¡ÒÃ»Ã˜º¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾
¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§ÊÑ´Ê‹Ç¹¢Í§ÀÒ¾·Õè©ÒÂ

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ aspect mode

ÇÔ¸Õ¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹

Remote control



45

ภาพขางลางนี้ เปนตัวอยางภาพในแตละ aspect mode

Aspect mode Input Signal

XGA 1024x768 ( 4:3) WXGA 1080x 800 (16:10)

Normal

16:9

Full

Zoom

Native

ถาบางสวนของภาพหายไป ใหไปตั้งคา resolution ที่ Wide หรือ Normal จากเมนู 

confi guration ทั้งนี้ขึ้นอยูกับขนาดของจอบนคอมพิวเตอร computer panel

¡ÒÃ»ÃÑºÀÒ¾

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¨Ò¡¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃŠ
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º··Õè 5  ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

ทานสามารถตออุปกรณที่ใชงานกับ 3D playback เชน 3D Blu-ray disc, 3D games และภาพ 3D

ทําตามกระบวนการดานลาง เพื่อรับชมภาพ 3D

1. แวนตา 3D RF active (optional/ ELPGS03)

ดูรายละเอียดเพิ่มเติมจากคูมือการใชงานของแวน 3D

2. USB charging adapter (optional/ EPLPAC01)

3. สาย HDMI ที่สามารถรองรับสัญญาณ 3D (มีวางจําหนายตามรานคาทั่วไป)

4. ทําการตั้งคาที่เมนู confi guration ดังนี้

      3D Display : on

      3D Format Auto หรือเปนรูปแบบเดียวกัน การตอเชื่อมอุปกรณเพื่อ

รับสัญญาณ 3D

สวนสนับสนุนการรับ สัญญาณ 3D

โปรเจคเตอรนี้สนับสนุนสัญญาณ 3D ดังนี้

- Frame Packing 

- Side by Side

- Top and Bottom

ระยะเวลาการชารจไฟ มีรายละเอียดดังนี้

 ถาชารจไฟเปนเวลา 3 นาที จะใชงานได

ประมาณ 3 ชั่วโมง

 ถาขารจไฟเปนเวลา 50 นาที จะใชงานได

ประมาณ 40 ชั่วโมง

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾ 3D

¡ÒÃàµÃÕÂÁ¾ÃŒÍÁÃÑºªÁÀÒ¾ 3D
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º··Õè 5  ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

ทานตองชารจไฟใหกับแวนตา 3D กอนใชงาน ใหใชสายชารจตอเขากับแวนตา 3D เขากับ USB charging adapter 

และตอเขากับปลั๊กเสียบไฟ

ทานยังสามารถชารจไฟแวนตา 3D กับ USB (TypeA) port ที่อยูดานหลังของโปรเจคเตอร ทั้งนี้จะทําไดตอเมื่อเครื่อง

โปรเจคเตอรเปดการใชงานอยู

 ใชปลั๊กไฟที่มีแรงดันไฟฟาเทากับที่ระบุไวบน

Adapter เทานั้น

 ระหวางการชารจไฟ ควรปฏิบัติตามดังนี้

: อยาใชสายที่มีสภาพชํารุด เสียหาย

: อยาปรับแตสายเคเบิล

: อยาหัก หรืองอ หรือออกกําลังดึงสายมากเกินไป

: อยากระทําการหากวาเครื่องไฟฟารอนจัด

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

¡ÒÃªÒÃŠ ä̈¿ãËŒ¡ÑºáÇ‹¹µÒ 3D
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เมื่อตองการรับชมภาพ 3D โปรเจคเตอรจะสงสัญญาณกับแวนตา 3D

ทันทีที่การสงสัญญาณเรียบรอย แวนตา 3D จะถูกจับคูกับเครื่องโปรเจคเตอร

 การใชงานแวนตา 3D ในครั้งแรก ระบบจะจับคูอัตโนมัติ เมื่อเปดระบบ

 ถาหากทานยังไมสามารถรับชมภาพได ใหเริ่มกระบวนการจับคูกอน ดังนี้

เปดเครื่องโปรเจคเตอร

กดปุม source search บนเมนู control panel หรือ 

remote control แลวเลือก HDMI

เปดแวนตา 3D โดยเลื่อนสวิตช power on 

จะมีไฟสัญญลักษณกระพริบขึ้นมา และหยุดเอง

กดปุม pairing คางไว เพื่อใหจับคูกับแวนตาประมาณ 3 

วินาที จะมีแสงไฟกระพริบสีเขียวและแดง เมื่อทําการจับคู

สําเร็จ ไฟจะเปนสีเขียวประมาณ 10 วินาทีและดับไป

 ถาการจับคูไมสําเร็จ แวนตา 3D 

จะไมทํางาน

 ถาจับคูสําเร็จแลว ตองระวังให

ระยะหางระหวางแวนตาและ

โปรเจคเตอรไมใหไกลเกิน 3 

เมตร

 ทานสามารถใชแวนตา 3D ได 

มากถึง 50 อัน

ãËŒ·Ò ¡ÒÃ¨Ñº¤Ù‹áÇ‹¹µÒ 3D ¡Ñºà¤Ã„›Í§â»Ãà¨¤àµÍÃŠ

º··Õè 5  ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

1
2

3

4

¡ÒÃ¨Ñº¤Ù‹ÁÕ¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ´Ñ§¹Õé
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1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรกับเครื่องเลนภาพดวยสาย HDMI

 การรับชมภาพ 3D ได เมื่อตอ HDMI 

 ใหเตรียมสาย HDMI ที่สามารถรับสัญญาณ 3D ได

ดูรายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเชื่อมตอสาย HDMI 

2. เปดเครื่องเลนภาพและโปรเจคเตอร และทําการฉายภาพ

ถายังไมมีภาพแสดง ใหกดปุม source search บนcontrol panel หรือ remote control แลวเลือก HDMI

3. เปดและสวมแวนตา 3D 

เริ่มการจับคู เมื่อใชแวนตา 3D เปนครั้งแรก

 จับคูแวนตา 3D กับโปรเจคเตอร

ถาทานไมสามารถรับชมภาพ 3D ได ใหกดปุม 2D/3D บน remote control บนจอจะแสดงคําวา 3D display on

 

: การรับชมภาพ 3D จะไมเหมือนกันในแตละคน

: ถาทานไมสามารถรับชมภาพ 3D ไดสมบูรณ ใหไปที่ Inverse 3D Glasses บนเมนู confi guration

: การรับชมภาพ 3D  อาจจะขึ้นอยูกับอุณหภูมิรอบๆ โปรเจคเตอร ระยะหางของแสงไฟที่เปดอยู ใหหยุดการใช

โปรเจคเตอรถาภาพไมปกติ

: ถารับชมภาพเสร็จแลว ใหเลื่อนปดสวิตชไฟ power ที่แวนตา 3D

: ถาแวนตา 3D ไมสามารถรับชมภาพไดอยางนอย 30 วินาที จะปดตัวเองอัตโนมัติ ควรเปดแวนตาใหมเลื่อน ปด

และเปดสวิตช power 

สิ่งที่ไมสามารถทําไดระหวางที่รับชมภาพ 3D 

- จับภาพ User’s logo

- ใชลูกศรชี้จุด

- ซูม

 

ถาจะเปลี่ยนภาพ 3D เปน 2D ใหปฏิบัติดังนี้

- Auto H/V-keystone 

- Screen fi t

- Focus help (EB-W16 เทานั้น)

- โชว test pattern

- A/V mute

- Freeze

º··Õè 5  ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃÃ˜ºªÁÀÒ¾ 3D
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 อยาทําการปรับแตงแวนตา 3D เพราะอาจจทําใหเกิดประกายไฟ หรือภาพบิดเบี้ยวระหวางการรับชม ซึ่งจะมีผล

ตอสุขภาพของทาน

 อยาวางแวนตา 3D หรือสวนประกอบ ไวใกลมือเด็ก เพราะเด็กอาจจะหยิบเขาปาก ถาเกิดเหตุดังกลาวใหรีบ

ปรึกษาแพทย

 อยาวางแวนตา 3D ไวใกลไฟ หรือที่ที่มีความรอน เพราะอุปกรณนี้มีองคประกอบของแบตเตอรี่ลิเธียม ซึ่งเมื่อหาก

โดนไฟ ความรอน อาจจะเกิดระเบิดได

 ระหวางชารจไฟ ใหใชสายของเอปสันที่ใหมา กรุณาอยาใชสายอื่นๆ เพราะอาจจะเกิดกระแสไฟฟารั่ว เครื่องรอน

และระเบิดได

 ใหใชสายชารจสําหรับแวนตา 3D โดยเฉพาะเทานั้น เพราะอาจจะเกิดกระแสไฟฟารั่ว เครื่องรอนและระเบิดได

พื้นที่ที่สามารถรับชมภาพได ตองอยูรัศมีไมเกิน 10 เมตรจากโปรเจคเตอร

 ทานอาจจะไมสามารถรับชมภาพ 3D ได หากวามี

สัญญาณรบกวนมาจากอุปกรณ Bluetooth

 แวนตา 3D ทํางานบนคลื่นความถี่ 2.4 GHz เชนเดียว

กับ wireless LAN (IEEE802.1b/g) และเตาไมโครเวฟ 

ถาอุปกรณเหลานี้ทํางานในเวลาเดียวกันจะเกิดผลกระทบ

ตอการรับชมภาพ ถาจําเปนตองใชงานเวลาเดียวกันให

ทําการเคลื่อนยายใหออกหาง projector 

 แวนตา 3D สําหรับโปรเจคเตอรรุนนี้ ทํางานดวยระบบ

มาตรฐาน Full HD 3D Glasses Initiative (TM)

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¤í Òàµ×Í¹

¡ÒÃàª×èÍµ‹Í´ŒÇÂÍØ»¡Ã³�äÃŒÊÒÂ (Bluetooth)
 อาจจะมีการรบกวนกันระหวางการใชงาน เมื่ออยูใกลอุปกรณทางการแพทย ใหนําออกหางจากกันเพื่อไมใหเกิด

การเสียหาย

 การรบกวนกันระหวางการใชงาน นอกจากทําใหอุปกรณเสียหายแลว ยังอาจจะทําใหเกิดอุบัติเหตุ ดังนั้นกรุณา

อยาใชอุปกรณเหลานี้ใกลกับอุปกรณที่ใชเครื่องควบคุมอัตโนมัติ เชน ประตูอัตโนมัติ สัญญาณเตือนไฟ

¾×é¹·ÕèÊÒÁÒÃ¶Ã˜ºªÁÀÒ¾ 3D
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¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§¢³ÐÃÑºªÁÀÒ¾

 ระวังอยาใหแวนตา 3D ตกหรือกระแทก เพราะอาจสงผลกระทบใหทานไดรับบาดเจ็บไปดวย ใหใสแวนตาไวในซองแวน

ที่ใหมา

 ใหระมัดระวังขอบและกรอบของแวนระหวางใสแวนตา 3D เพราะทานอาจจะไดรับบาดเจ็บหากแวนกระแทกตา

 ระมัดระวังขณะพับเก็บแวน อยาใหหนีบนิ้ว เพราะทานอาจจะไดรับบาดเจ็บ

 ถาจะทิ้งแวนตา 3D กรุณาปฏิบัติตามกฏของทองถิ่นของทานในการทิ้งขยะ

 ตรวจสอบใหมั่นใจวาทานไดสวมแวนตา 3D อยางถูกตอง

อยาสวมแวนตา 3D ขึ้นลง

ถาภาพที่ฉายออกมาไมชัดเจน ทานอาจจะรูสึกมึนได

 อยาสวมแวนตา 3D ขณะที่ทานไมไดรับชมภาพ 3D อยู

 มุมมองการรับชมภาพของแตละคนจะแตกตางกันออกไป ใหหยุดการทํางานหากวาทานมองไมเห็นภาพ หรือรูสึกแปลกๆ 

หากทานยังฝนรับชมตอไป อาจจะทําใหทานเกิดอาการไมสบายได

 ดึงแวนตา 3D ออกทันที หากมีความผิดปกติเกิดขึ้น หากทานยังฝนรับชมตอไป อาจจะทําใหทานเกิดอาการไมสบายได

 ดึงแวนตา 3D ออกทันที ถาหูและจมูกของทานเริ่มเปลี่ยนเปนสีแดง หรือเกิดอาการเจ็บ หากทานยังฝนรับชมตอไป อาจ

จะทําใหทานเกิดอาการไมสบายได

 ดึงแวนตา 3D ออกทันที ถาผิวหนังบริเวณที่สวมแวนตาเริ่มผิดปกติ เพราะสีหรือวัสดุของแวนตา อาจจะทําใหทานเกิด

อาการแพได

 ระหวางการรับชมภาพ 3D ใหหยุดพักเปนชวงๆ เพราะการรับชมที่ยาวนานเกินไป อาจจะทําใหดวงตาออนลา

 ระยะเวลาในการพักรับชมภาพของแตละคนอาจจะแตกตางกันไป ถาทานรูสึกวาดวงตาเริ่มออนลา แมวาไดหยุดพัก

ไปแลวก็ตาม ใหทานหยุดการรับชมทันที

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)
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 ถาทานรูสึกวาดวงตาออนลา เหนื่อย ขณะที่รับชมภาพ 3D ใหหยุดการรับชมทันที เพราะการรับชมอยางตอเนื่อง

อาจจะทําใหทานรูสึกไมสบายได

 ตองสวมแวนตา 3D ไวตลอดเวลาที่รับชมภาพ 3D หากทานไมใชแวนตา อาจจะทําใหทานรูสึกไมสบายได

 อยาวางวัสดุ หรือสิ่งกีดขวางที่บอบบางใกลๆ ทาน ระหวางใสแวนตา 3D การรับชมภาพ 3D อาจจะทําใหมีผล

กระทบตอการเคลื่อนที่ของทาน อาจจะทําใหสิ่งของเสียหายและทานอาจจะไดรับบาดเจ็บได

 ตองสวมแวนตา 3D ทุกครั้งที่รับชมภาพ 3D  อยาเตลื่อนที่ระหวางสวมแวนตา เพราะภาพที่เกิดขึ้นอาจจะมืดกวา

ปกติ และอาจจะทําใหเกิดอาการสะดุด ลม บาดเจ็บได

 ใหรับชมภาพจากดานหนา การมองจากมุมขาง อาจจะทําใหการรับรูสีเปลี่ยนแปลงไป และอาจจะทําใหรูสึก

ไมสบายได

 ถาสวมใสแวนตา 3D ในหองที่มีหลอดไฟฟลูออเรสเซนต หรือ LED  อาจจะทําใหทานมองเห็นแสงวูบวาบทั่วหอง 

ควรจะลดแสงไฟ สภาพนี้อาจจะทําใหทานรูสึกไมสบายได

 ควรอยูใหหางอยางนอย 3 เทา ของความสูงของจอ ขณะรับชมภาพ 3D ระยะทางที่เหมาะสมสําหรับจอขนาด 80 

นิ้ว คือ อยางนอย 3 เมตร และอยางนอย 3.6 เมตร สําหรับจอขนาด 100 นิ้ว การนั่งใกลกวานี่อาจจะทําใหดวงตา

ออนลาได

 การรับชมภาพ 3D ที่ถูกตอง ขอแนะนําวาควรจะใชจอที่มีขนาดเล็กกวา 120 นิ้ว ถาขนาดจอใหญเกินไป ทานอาจ

จะเกิดอาการปวดตา วิงเวียน และมีผลตอสุขภาพของทานได

 อายุนอยสุดอยูที่ 6 ขวบ

 สําหรับเด็กที่อายุตํ่ากวา 6 ขวบ การรับชมภาพ 3D อาจจะทําใหเกิดผลกระทบตามมา ใหปรึกษาแพทย

 ผูใหญควรนั่งอยูกับเด็กและสวมแวนตา 3D ตลอด การรับชมภาพ 3D 

มันเปนการยากที่จะบอกวา เมื่อไรเด็กมีอาการเหนื่อย หรือไมสบายการจากการรับชม ดังนั้นตองสังเกตุเด็กตลอด

เวลาที่รับชม เพื่อไมใหมีผลกระทบตอดวงตาของเด็กๆ

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§ÃÐËÇ‹Ò§¡ÒÃÃÑºªÁ

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§ ÊÒ ËÃÑºÍÒÂØ¢Í§¼ÙŒªÁ

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§
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การเชื่อมตออุปกรณ USB storage เชน USB fl ash drives  หรือ USB hard disk กับโปรเจคเตอร ทานสามารถกระทํา

โดยใชภาพที่บันทึกไว โดยไมตองใชคอมพิวเตอร ซึ่งเรียกวา PC Free

 ทานอาจจะไมสามารถใชอุปกรณ USB storage. หากอยูในสถานะไมปลอดภัย

 ทานไมสามารถแกไขภาพที่ผิดขนาด หรือมีปญหาได ขณะที่ฉายภาพดวย PC Free 

แมวาทานจะกดปุม [     ] และ [     ] บน control panel

คุณลักษณะของไฟลที่สามารถทํางานบน PC Free

Type File Type Notes

Image .jpg สิ่งที่ทําไมไดมีดังนี้

- CMYK color mode format

- Progressive format

- ภาพที่มี resolution มากกวา 8192x 8192

เนื่องจากคุณสมบัติของไฟล .jpg จะไมสามารถฉายภาพไดถา

สัดสวนของภาพสูงเกินไป

.bmp ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800

.gif ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800. 

ไมสามารถฉายภาพจาก GIFs

.png ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800

Movie .avi ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800, Auto 

format

ไมสามารถทํางานไดกับ PCM และADPCM

 เมื่อทําการเชื่อมตอโดยใช USB compatible hard disk. ใหตรวจสอบวาทานไดใช A/C 

Adapter ที่ใหมาเสียบเขากับ hard disk

 โปรเจคเตอรจะไมรองรับการทํางานขอมูลไฟลบางประเภท ดังนั้นให format ใหอยูใน 

Windows 

 Format ในรูปแบบ FAT 16/32

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

Enter Enter

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾ â´ÂäÁ‹ãªŒ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃŠ (PC Free)
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ไฟลที่ถูกบันทึกบน USB storage

ทานสามารถทําตามคําแนะนําขางลางทั้งบน remote control และcontrol panel

การเริ่มตน PC Free

1. เปลี่ยนไปเปน USB

การเปลี่ยนภาพที่ตองการโดยใช remote control 

2. เชื่อมตอโดย อุปกรณ USB storage กับโปรเจคเตอร

PC Free เริ่มทํางานและรายชื่อไฟลจะถูกโชวขึ้นมาบนจอภาพ

º··Õè 5    ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

µÑÇÍÂ‹Ò§ PC Free

ÇÔ¸‚¡ÒÃãªŒ§Ò¹ PC Free
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 ควรจะใส memory card เขาไปใน USB card reader และเชื่อมตอกับโปรเจคเตอร อยางไร

ก็ตาม USB card reader บางรุน ไมสามารถทํางานรวมกับโปรเจคเตอรได

 ถาภาพหนาจอ (เลือก drive screen) แสดงขึ้นมา ใหกดปุม [      ], [      ], [   ] หรือ [   ]เพื่อ

เลือก drive. ที่ตองการ หลังจากนั้นกดปุม [    ]

 

 เพื่อที่ใหจอแสดงการเลือก drive screen ใหเลื่อนลูกศรไปที่ select drive บนสวนบนสุดของ

ไฟลบนหนาจอ หลังจากนั้นกดปุม [    ]

º··Õè 5    ¡ÒÃ·Ò §Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

Enter

Enter

 ภาพของไฟลที่ถูกจัดเรียงแบบ Thumbnails คือภาพจะถูกเรียงเปนภาพเล็กๆ

: ไฟล JPEG 

: ไฟล AVI (ภาพ 15 วินาที จุดเริ่มตน)

 ไฟลอื่นๆ หรือ folder ที่แสดงในรูปแบบหัวขอตางๆ ตามรูปขางลาง

Icon File Icon File

JPEG fi les* BMP fi le

AVI (Motion JPEG) 

fi les*

GIF fi le

PNG fi le

* ถาไมสามารถแสดงภาพในรูปแบบ Thumbnail จะแสดงในรูปแบบของ Icon แทน
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กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] เพื่อเลือกไฟลหรือ folder ที่ตองการ

 ถาไฟลหรือ folder ถูกฉายไมหมด ใหกดปุม [   ] บน remote control หรือ

วางลูกศรไปที่ next page ที่สวนลางของหนาจอ และกดปุม [    ]

 การยอนกลับหนากอนหนานี้ ใหกดปุม [   ] บน remote control หรือเลื่อน

ลูกศรไปที่ previous page ที่สวนบนของหนาจอ แลวกดปุม [    ]

กดปุม [    ]

เลือกภาพที่ตองการฉาย

เมื่อเลือก folder ที่ตองการไดแลว ไฟลใน folder นั้น จะถูกฉายออกมา หากตองการยอนกลับไป

หนากอนหนานี้ ใหเลื่อนลูกศรไปที่ back to top แลวกดปุม [    ]

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾
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ทานสามารถหมุนภาพไดถึง 90 องศา และยังสามารถหมุนภาพไดในระหวางการฉายภาพสไลด

 

1. โชวภาพ หรือ slideshow

2. ระหวางทําการฉายภาพ กดปุม [      ] หรือ [      ]

      การปด PC Free  เริ่มจากนํา USB Driver ออกจาก USB port บนโปรเจคเตอร สําหรับอุปกรณอื่น เชน กลองดิจิตั

ลหรือ hard disk ใหปดอุปกรณเหลานี้ แลวดึงออกจากโปรเจคเตอร

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃ¡ÅÑºÀÒ¾

¡ÒÃËÂØ´ PC Free
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การเริ่มทํางาน PC Free

ภาพหนาจอจะถูกโชวขึ้นมา

กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] เพื่อเลือกไฟลภาพ

ที่ตองการ

กดปุม [    ] ภาพนิ่ง หรือภาพ

เคลื่อนไหวจะถูกฉายขึ้นมา

เมื่อทําการฉายภาพเสร็จสิ้น ใหปฏิบัติดังนี้

- สําหรับการฉายภาพนิ่ง ใหกดปุม Esc

- สําหรับการฉายภาพเคลื่อนไหว ใหกดปุม Esc บนจอภาพ

จะแสดงขอความ ใหเลือก exit แลวกดปุม [    ]

เมื่อการฉายภาพเสร็จสิ้น หนาจอจะกลับไปที่รายชื่อไฟล 

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

อยาดึง USB storage device ขณะที่เชื่อมตอการ

ทํางานอยู เพราะ PC Free อาจจะทํางานไดไมราบรื่น

¢ŒÍá¹Ð¹í Ò

¡ÒÃàÅ×Í¡ÀÒ¾¹Ôè§ËÃ„ÍÀÒ¾à¤Å×èÍ¹äËÇÁÒ·í Ò¡ÒÃ©ÒÂ

1

 กดปุม [   ] [   ] เพื่อเลื่อน

ภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป

3

2

4
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 ถา Screen Swithing Time ถูกตั้งคาไวที่ no ภาพจะไมฉายในรูปแบบ Slideshow 

โดยอัตโนมัติ ใหกดปุม [   ] [    ]หรือปุม [   ] เพื่อดูไฟลตอไป

ทานสามารถ ฉายภาพนิ่งที่อยูใน folder ในรูปแบบ slideshow. โดยปฏิบัติตามดังนี้

 การเปลี่ยนไฟลอัตโนมัติ ระหวาง slideshow ใหตั้งคา screen 

switching time จาก option และกดปุมใดๆ ที่ไมใช no การตั้ง

คาจะดําเนินการภายใน 3วินาที

เริ่มที่ PC Free

รายชื่อไฟลจะถูดแสดงขึ้นมา

กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] เพื่อเลือก folder ที่ตองการบน slideshow หลังจาก

นั้นกดปุม [    ]

เลือก slideshow ที่ปุมขวาของหนาจอรายชื่อ แลวกดปุม [    ]

เมื่อ slideshow เริ่มทํางาน รูปในไฟลจะถูกฉายขึ้นมาเรียงทีละรูปโดยอัตโนมัติ

เมื่อไฟลสุดทายถูกฉายไปแลว รายชื่อไฟลจะแสดงที่หนาจอโดยอัตโนมัติ ถาทานตั้ง Continuos 

Play ไวที่ on การฉายภาพจะเริ่มอีกครั้ง ตั้งแตเริ่มตนจนจบ

ทานสามารถเลือกหนาจอกอนหนาหรือหลังจากนี้ หรือหยุดการทํางาน ระหวางที่ทําการฉายภาพ 

slideshow  

 ถา Screen Switching Time ถูกตั้งคาไวที่ no ภาพจะไมฉายในรูปแบบ slideshow โดยอัตโนมัติ. ใหกดปุม [   ] [    ] หรือปุม [   ] เพื่อดูไฟลตอไป

ทานสามารถปฏิบัติดังตอไปนี้ ระหวางที่ทําการฉายภาพโดยใช PC Free 

- Freeze (หยุดภาพ)

- A/V Mute 

- E zoom

- Pointer

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¹Ôè§·ÕèÍÂÙ‹Á¹ Folder ã¹ÃÙ»áºº slideshow

1

2

3

NOTE :
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ทานสามารถทําคําสั่งใหฉายภาพและ slideshow บนหนาจอ

เลือก option ที่สวนทายของไฟลหนาจอ แลวกดปุม [    ]

เมื่อ option screen ถูกแสดงขึ้นมา ใหตั้งคาทีีละขั้นตอน

เลือก สิ่งที่ตองการแลวกดปุม [    ] 

ภาพแสดงตารางรายละเอียดหนาจอ

Display order ทานสามารถเลือกไฟลที่ตองการแสดง จาก Name Order หรือ Date Order

Sort Order ทานสามารถเลือกไฟลจาก In Ascending หรือ In Descending order

Continuous Play ทานสามารถเลือกไดวาจะฉายซํ้าภาพที่ตองหรือไม

Screen Switching Time ทานสามารถตั้งเวลาที่ตองการฉายภาพในแตละไฟล โดยการเลือกเวลาตั้งแต 

0-60 วินาที หากไมตองการใหเลือก no 

Effect ทานสามารถเลือก screen effect ที่ตองการเมื่อเปลี่ยนภาพ

เมื่อทํากระบวนตางๆเรียบรอยแลว ใหกดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] แลวไปเลือกที่ ok และ

กดปุม [    ]

การติดตั้งเรียบรอยแลว

ถาทานตองการยกเลิกใหกดไปที่ cancel และกดปุม [    ]

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃµÑé§¤‹ÒÀÒ¾¹Ôè§áÅÐ slideshow

1

2

3



61

เมื่อทานตองการใหผูฟงหยุดฟงคําบรรยายของทาน หรือตองการแสดงรายละเอียดบางสวนเพิ่มเติม หรือการเปลี่ยนไฟล

ที่นําเสนอจากคอมพิวเตอร

ทุกครั้งที่กดปุม [      ] หรือ open/ close  ที่ฝาครอบเลนส A/V Mute จะเปดและปด

 ระหวางเปลี่ยนภาพที่ฉาย ภาพและเสียงจะเลนตอเนื่องเมื่อ A/V Mute อยูที่ on 

และจะเรียกภาพยอนคืนมาไมไดถา A/V Mute ทํางานอยู

 

 ทานสามารถเลือกจอที่จะแสดงได เมื่อกดปุมA/V Mute จากเมนู confi guration

 เมื่อปด A/V Mute slide ประมาณ 30 วินาที Lens Cover Timer และเครื่องจะ

ปดตัวลงโดยอัตโนมัติ แตถาตองการให Lens Cover Timer ทํางานอีกครั้ง ใหตั้งคา 

Lens Cover Timer ไปที่ off

 ไฟจะยังสวางอยูระหวาง A/V Muteทํางานอยู เพราะเปนการเก็บพลังงานสะสม

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃ«‹Í¹ÀÒ¾áÅÐàÊÕÂ§ªÑèÇ¤ÃÒÇ (A/V Mute)

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

Remote control Projector

NOTE :
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เมื่อตั้งคาการแชภาพไว ภาพจะคางอยูที่หนาจอ เหมือนเปนภาพถาย ระหวางนั้นทานสามารถเปลี่ยนภาพจากไฟล

ในคอมพิวเตอรโดยไมมีภาพแสดงออกมา

ทุกครั้งที่กดปุม Freeze จะเปนการเปดหรือปด Freeze

 ไมมีการหยุดเสียง

 ระหวางการเปลี่ยนภาพที่ทําการฉาย แมวาหนาจอถูกคางไว แตภาพที่เลือกก็จะเลนอยางตอ

เนื่อง แตจะเรียกภาพยอนกลับคืนไมได

 เมื่อกดปุม Freeze หนาจอที่แสดงเมนู confi guration หรือ help screen นั้น จะปดตัวลง

 Freeze ยังคงทํางานแมวามีการใชงาน E-Zoom อยู

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃ v ËÃ„ÍËÂØ´ÀÒ¾·Õè©ÒÂªÑèÇ¤ÃÒÇ

Remote control

NOTE :
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ทานสามารถเลื่อนลูกศร ไปยังภาพบนจอ เพื่อเนนการนําเสนอขอมูลตางๆ

การโชวลูกศร

แตละครั้งที่กดปุม pointer ลูกศรจะปรากฏออกมา

เลื่อนลูกศร  

ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ

 ทานสามารถเลือกรูปรางของลูกศรไดจากเมนู confi guration 

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

Pointer Function (ÅÙ¡ÈÃ)

1 2
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ใหทานสามารถขยายภาพ เพื่อที่เนนรายละเอียดบางสวน เชน ตาราง กราฟฟค ภาพประกอบ

การเริ่มตน E-Zoom

กดปุม [     ] เพื่อแสดง

สัญลักษณ Cross [    ]

เลื่อน Cross [    ] ไปยังบริเวณภาพที่ทานตองการขยาย

ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ เมื่อกดปุม [      ], [      ], 

[   ] หรือ [   ]

การขยายภาพ

- ปุม [    ] จะเปนการขยาย

พื้นภาพที่ตองการ โดยการ

กดปุมนี้คางไว

- ปุม [    ] จะเปนการลด

ขยายภาพที่ตองการ

- ปุม [Esc] เพื่อยกเลิกการ

ทํางาน E-Zoom

: สัดสวนที่ขยายจะปรากฏบนหนาจอ 

การขยายมีตั้งแต 1-4 เทา จาก25 ขั้น

: ระหวางทําการขยายภาพ กดปุม

[      ], [      ], [   ] หรือ ปุม [   ] 

- ปุม [    ] เพื่อเลื่อนภาพ

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

กดปุม [     ] เพื่อแสดงกดปุม [     ] เพื่อแสดงกดปุม [     ] เพื่อแสดง

สัญลักษณ Cross [    ]

เลื่อน Cross [    ] ไปยังบริเวณภาพที่ทานตองการขยาย

- ปุม [    ] จะเปนการขยาย- ปุม [    ] จะเปนการขยาย- ปุม [    ] จะเปนการขยาย

- ปุม [    ] จะเปนการลด- ปุม [    ] จะเปนการลด- ปุม [    ] จะเปนการลด

¡ÒÃ¢ÂÒÂÀÒ¾ (E-Zoom)

1 2

3

Remote control

Remote control

NOTE :
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ทานสามารถควบคุมลูกศรบนคอมพิวเตอรจาก remote control

ของโปรเจคเตอร ซึ่งเรียกวา Wireless Mouse 

ระบบปฏิบัติการที่รองรับ Wireless Mouse มีดังนี้

Windows MAC OS X

OS  Windows 2000

Windows XP

Windows Vista 

Windows 7 

Mac OS X 10.3.x

 Mac OS X 10.4.x 

Mac OS X 10.5.x

Mac OS X 10.6.x

Mac OS X 10.7.x

* อาจจะมีบาง version ที่ Wireless Mouse Function ไมสามารถ

ทํางานได

1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรเขากับคอมพิวเตอร โดยใชสาย USB

2. เปลี่ยนภาพตนฉบับไดจาก

 USB Player 

 Computer

 HDMI

สามารถเปลี่ยนไดโดยใช Remote Control

เมื่อมีการตั้งคาแลว ลูกศรจะเลื่อนไปตามที่ตองการ

ปุม [      ], [      ], [   ], [   ] เลื่อนลูกศร

คลิกขวาของปุม Esc

คลิกซายของปุม [    ] กดเร็วๆ สองครั้ง

เมื่อกดคางที่ปุม [    ] กดปุม [      ], [      ],

[   ] หรือปุม [   ] 

ปลอยที่กดคางที่ปุม [    ] เพื่อหยุดลงที่ที่ตองการ

ปุม [   ] เพื่อไปยัง

หนากอนหนานี้

ปุม [   ] เพื่อไปยัง

หนาถัดไป

 ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ เมื่อกดปุม [      ], 

[      ], [   ] หรือ [   ]

 ถาปุม mouse ถูกตั้งคาใหไปอยูที่คอมพิวเตอร การทํางานของ 

remote controlก็จะถูกยอนไปที่คอมพิวเตอรดวย

 Wireless Mouse Function จะไมทํางาน ถาอยูในสถานกรณ

ดังนี้

: เมื่อเมนู confi guration และ help screen ถูกแสดงขึ้น

: เมื่อมีการทํางานของฟงกชั่นอื่นๆอยู เชนการปรับเสียงทํางานอยู

อยางไรก็ตาม ระหวางการใชงาน E-Zoom หรือ Pointer 

Function ฟงกชั่นการเลื่อนภาพขึ้นลงยังสามารถทํางานได

º··Õè 5  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃãªŒ remote control ·í  ÒË¹ŒÒ·Õèà»š¹ Wireless Mouse

ãËŒ»¯ÔºÑµÔµÒÁ¢Ñé¹µÍ¹´Ñ§¹Õé ã¹¡ÒÃãªŒ Wireless Mouse 
Function

¡ÒÃà¤Å×èÍ¹ÂŒÒÂÅÙ¡ÈÃ

Mouse Click

ÅÒ¡áÅÐËÂØ´

Page up / down
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ทานสามารถบันทึกภาพที่ถูกฉายในรูปแบบของ User’s Logo

 เมื่อ User’s Logo ถูกบันทึกไวแลว Logo นั้นจะไมสามารถสงกลับไปที่เดิมไดอีก

 ทานไมสามารถบันทึก User’s Logoในรูปแบบ 3D ตองเปลี่ยนเปน 2D กอนจึงจะบันทึกได

ฉายภาพที่ทานตองการและบันทึกในรูปแบบของ User’s Logo แลวกดปุมเมนู

การใช remote control

เลือก User’s Logo จาก Extended

 เมื่อ ตั้งคาUser’s Logo Protect จาก Password Protect ไวที่ on จะมีขอความ

แสดงขึ้นมา User’s Logo จะเปลี่ยนแปลงไมไดแลว แตจะเปลี่ยนไดอีก หลังจาก

ตั้งคา User’s Logo Protect ที่ off 

 ถา เลือก User’s Logo ขณะที่ keystone, E-Zoom, Aspect หรือ Adjust 

Zoom ทํางานอยู ฟงกชั่นตางๆ ที่ทํางานอยู จะถูกหยุดทํางานชั่วคราว

เมื่อมีขอความขึ้นมาวา “choose this image as the User’s Logo? ใหกด yes

 เมื่อกดปุม [    ] ที่ remote control หรือ บน control panel ขนาดของภาพอาจจะ

เปลี่ยนแปลง ทั้งนี้ขึ้นอยูกับสัญญาณและ resolution ของภาพ

º··Õè 5    ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

¡ÒÃºÑ¹·Ö¡ User’s Logo

1

2

3

การใช remote control การใช control panel

NOTE :
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เลื่อนกรอบกลองภาพ เพื่อที่จะทําการเลือก User’s Logo

ทานสามารถทําไดเชนเดียวกันบน control panel ของโปรเจคเตอร

 ทานสามารถบันทึกขนาด 400x 300 dots ได

เมื่อกดปุม [    ] และจะมีขอความวา select this message ตองการเลือกภาพนี้หรือไม ใหกด yes

เลือก zoom factor บนหนาจอที่ใหเลือกการ zoom 

เมื่อขอความ “Save this image as User’s Logo?” ใหกด yes

เมื่อภาพถูกบันทึกแลว จะมีขอความขึ้นมาวา “Completed”

 เมื่อ User’s Logo ถูกบันทึกแลว User’s Logo อันกอนหนานี้จะถูกลบทิ้ง

 ในระหวางการบันทึก กรุณาอยากระทําการใดๆ บนโปรเจคเตอร หรือเชื่อมตออุปกรณใดๆ ไมเชนนั้น

อาจจะเกิดความผิดพลาดระหวางการทําการบนทึกได

º··Õè 5    ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

4

5

6

7

Remote control
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º··Õè 6   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÃÐººÃ˜¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

 ระบบปองกันโดยใช password

ทานสามารถจํากัดจํานวนคนที่จะสามารถใชเครื่องโปรเจคเตอรได

 

 Control panel lock

เพื่อใหสามารถปองกันไมใหบุคคลภายนอก ที่ไมไดรับอนุญาติมาเปลี่ยนคาที่ตั้งไวในโปรเจคเตอร

 

 Anti-Theft Lock

โปรเจคเตอรนี้ มีอุปกรณ ปองกันการขโมย Anti- Theft Lock

เมื่อ password protect ถูกติดตั้งแลว คนที่ไมมี password จะเขามาใชงานโปรเจคเตอรไมได แมวา

ไดเปดเครื่องแลวก็ตาม

ยิ่งไปกวานั้น ยังไมสามารถเขาไปเปลี่ยน User’s Logo กระบวนการเหลานี้เปนขั้นตอนกระบวนการ

ปองกันขโมย แมวาจะโดนขโมยไปก็จะไมสามารถใชงานได ทั้งนี้เครื่องที่ซื้อมาครั้งแรก ระบบ password 

protect จะยังไมถูกบันทึก

การติดตั้ง password protect มีทั้งหมด 3 รูปแบบ ที่สามารถใชงานตามการใชงาน

 Power on Protect

เมื่อ Power on Protect อยูที่ on ทานจําเปนตองกด password  ถากดผิด เครื่องจะไมทํางาน

 

 User’s Logo Protect

แมวาบางคนพยายามเปลี่ยน User’s Logo ที่ถูกบันทึกโดยเจาของเครื่อง ก็ไมสามารถทําได เมื่อUser’s Logo 

Protect ถูกตั้งไวที่ on กระบวนการเปลี่ยน User’s Logo เหลานี้ จะทําไมได

: Capturing a User’s Logo

: การตั้งคา Display Background Start up Screen หรือ A/V Mute จาก Display

â»Ãà¨¤àµÍÃ�ÁÕÃÐººÃÑ¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ ´Ñ§¹Õé

ª¹Ô´¢Í§ password protect

¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃ×èÍ§¨Ò ¹Ç¹¼ÙŒ ãªŒ â´Â password protect
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º··Õè 6   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÃÐººÃ˜¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

ทําตามกระบวนการดังนี้

กดปุม Freeze ประมาณ 5 วินาที ระหวางการทํางาน

ของโปรเจคเตอร

เครื่องจะแสดงการตัั้งคา Password protect

 ถาตั้งคา password protect เรียบรอยแลว 

ทานตองใสรหัส password ทุกครั้งตองใส

รหัสถูกเทานั้น เครื่องจะทํางานได

 เมื่อ password ถูกตั้งแลว ใหติดตั้งการใส

รหัสไวในเครื่อง เพื่อปองกันการขโมยเลือกประเภทของ password protect ที่ทาน

ตองการติดตั้ง แลวกดปุม [    ]

¡ÒÃµÑé§¤‹Ò Password Protect

1

2

Remote control

¨í ÒÃËÑÊ

password pro
tect

ãËŒ´Õ¹Ð
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º··Õè 6   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÃÐººÃ˜¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

การติดตั้ง password

เลือก password แลวกดปุม [    ] เมื่อขอความวา “Change the 

password” แสดงขึ้นมา ใหเลือก 

yes แลวกดปุม [    ]  password 

ที่ตั้งไวจากเครื่องคือ 0000 ทาน

สามารถเปลี่ยนไดตามความตองการ 

แตถาทานเลือก no หนาจอจะแสดง

ขั้นตอนที่สองอีกครั้งหนึ่ง

ขณะที่กดปุม Num คางไว ใหใสเลข

รหัส 4 หลัก โดยใชปุม Num 

ตัวเลขจะไมถูกแสดงขึ้นมา แตจะ

เปน****  แสดงขึ้นมาแทน เมื่อใส

เลขรหัสเสร็จเรียบรอยแลว หนาจอ

จะโชวขึ้นมา

ใสรหัสซํ้ําอีกครั้ง

หนาจอจะแสดงขอความวา “The 

message Password accepted”

ถาทานใสรหัสไมถูกตอง หนาจอจะ

แสดงขอความวา ใหใสรหัสใหมอีก

ครั้ง 

เลือก on แลวกดปุม [    ]

กดปุม Esc แลว หนาจอจะแสดง ขั้นตอนที่สองอีกครั้ง3

4
1 2

3

4Remote control
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เมื่อหนาจอแสดงขอความใหใสรหัส ใหใสรหัสโดยกดจาก remote control

ขณะที่กดปุม Num คางไว ใหกดตัวเลขรหัสจากปุมตัวเลข

เมื่อทานใสรหัสที่ถูกตอง ระบบ Password Protect จะเปดใหทํางานตอไปได

 ถากดรหัสผิด เกินสามครั้งขึ้นไปในแตชวงเวลาเดียวกัน จะมีขอความ “The projector’s 

operation will be locked “ การทํางานเครื่องโปรเจคเตอรนี้จะถูกล็อค แสดงขึ้นมาประมาณ 

5 นาที หลังจากนั้นเครื่องโปรเจคเตอรจะเขาสูโหมด standby. ถาเกิดเหตุการณดังกลาวใหดึง

สายไฟออก และใสเขาเสียบไฟใหมอีกครั้ง กดเปดเครื่องโปรเจคเตอรอีกครั้ง เครื่องจะบอกให

ทานใสรหัสที่ถูกตองอีกครั้ง 

 

 ถาทานลืมรหัสผานนี้ ใหไปที่ request code xxxx ที่แสดงบนหนาจอ แลวรีบติดตอ ศูนย 

Epson Projector ที่ใกลที่สุด

 

 ถาทานยังคงพยายามใสรหัสผานที่ไมถูกตองอยางตอเนื่อง 30 ครั้ง เครื่องจะแสดงขอความ

“The projector’s operation will be locked” และทานจะไมสามารถใสรหัสใดๆ ไดอีก ให

ติดตอศูนยบริการ Epson ตามเอกสารของทาน

º··Õè 6   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÃÐººÃ˜¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

¡ÒÃãÊ‹ÃËÑÊ

เมื่อหนาจอแสดงขอความใหใสรหัส ใหใสรหัสโดยกดจาก remote control

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

Password
*********
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ใหดําเนินการหนึ่งในกระบวนการขางลางนี้ เพื่อล็อคการทํางานบน control panel

 ล็อคทั้งระบบ Full lock. 

ทุกปุมบน control panel จะไมทํางาน รวมถึงการพยายามปดหรือเปดเครื่อง

 ล็อคบางสวน Partial lock 

ทุกปุมบน control panel จะถูกล็อค ยกเวนปุม [   ] จะทํางาน

 

ทั้งหมดเหมาะสําหรับกรณีที่ทานอยูในงานแสดงโชว และตองการปดระบบการทํางานทุกปุมบนเครื่องระหวางที่เครื่อง

ทํางานอยู และใหสั่งการจาก remote control แทน

1. กดปุมเมนู ขณะที่เครื่องกําลังทํางานอยู

2. เลือก Control panel Lock ตรง setting

3. เลือก Full Lock หรือ Partial lock ตามแตวัตถุประสงค 4. เลือก yes เมื่อหนาจอแสดงขอความใหกดยืนยัน

ปุม Control panel จะถูกล็อคตามการตั้งคาที่ทาน

เลือก

¡ÒÃ¨í Ò¡Ñ´¡ÒÃ·í Ò§Ò¹ (Control panel lock)

* ทานสามารถปลดล็อค control 

panel โดยทําตามดังนี้

 เลือก off บน control panel lock

 กดปุม [    ] บน control panel 

คางเอาไวประมาณ 7 วินาที จะมี

ขอความแสดงขึ้นมาวาปลดล็อคแลว

การใช remote control การใช control panel

NOTE :
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เครื่องโปรเจคเตอรจะมีอุปกรณที่ปองกันขโมย ดังนี้

 Security slot 

Security slot สามารถใชงานไดกับระบบ Microsaver  Security System ที่ผลิตโดย Kensington

 Security cable installation point (จุดสําหรับพวงสายเพื่อความปลอดภัย)

พวงสายเพื่อยึดติดเครื่องโปรเจคเตอรกับโตะหรือเสา

º··Õè 6   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÃÐººÃ˜¡ÉÒ¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

¡ÒÃ»‡Í§¡Ñ¹¡ÒÃ¢âÁÂ (Anti-Theft Look)

พวงสายเพื่อล็อคเครื่อง

ดูรายละเอียดจากคูมือสายพวง เพื่อทําการ

ล็อคเครื่อง

¡ÒÃ¾‹Ç§ÊÒÂà¾×èÍÅçÍ¤à¤Ã×èÍ§

¡ÒÃµÔ´µÑé§ÊÒÂ¾‹Ç§
ÊÒÁÒÃ¶·í Òä´Œ§‹ÒÂ

´ÙÃÒÂÅÐàÍÕÂ´ä´Œ¨Ò¡¤Ù‹Á×ÍÊÒÂ¾‹Ç§
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ทานสามารถควบคุมการทํางานโปรเจคเตอรจากอุปกรณภายนอก โดยการใช ESC/VP 21

ใชสาย PC serial cable เชื่อมตอ serial port (D-Sub 9 pin) 

ในคอมพิวเตอร กับ RS-232C ในโปรเจคเตอร

- รูปแบบการเชื่อมตอ : D-Sub 9 pin ( male)

- ชื่อจุดที่เชื่อมตอของโปรเจคเตอร : RS-232C

(ที่โปรเจคเตอร). / ( PC serial cable) / ( ที่คอมพิวเตอร)

GND 5 ------------------------------------ 5 GND

RD.   2 -------------------------------------3 TD

TD.    3 -------------------------------------2 RD

ชื่อสัญญาณ รูปแบบการทํางาน

GND สัญญาณสายดิน

TD สงขอมูล

RD รับขอมูล

เมื่อเปดระบบการสั่งการไปยังโปรเจคเตอร ระบบไฟเขาแลว เครื่องจะอยูในโหมด warm up. หลังจากนั้นเมื่อเครื่อง

เปดการทํางานเรียบรอยแลว เครื่องหมาย “-” (3Ah) จะกลับมา

 

เมื่อสงคําสั่งเขามา โปรเจคเตอรจะสงคําสั่งตอ และแสดงเครื่องหมาย “-” หลังจากนั้น ใหเดินหนาไปยังคําสั่งตอไป

 

ถาระบบการสั่งการถูกระงับ จะไมมีการทํางานและเครื่องหมาย “-” จะกลับมา

รายละเอียดของการทํางาน อยูขางลางนี้

เพิ่ม Carriage Return (CR) code (0Dh) ในตอนทายของคําสั่งการและการสงขอมูล

¡ÒÃ»‡Í§¡Ñ¹¡ÒÃ¢âÁÂ (Anti-Theft Look)

¡‹ÍàÃÔèÁµŒ¹·í Ò§Ò¹

ÃÒÂÅÐàÍÕÂ´¡ÒÃÊÑè§¡ÒÃ
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Item Command

Power  ON/OFF On               PWR ON

Off              PWR OFF

Signal selection computer 1 หรือ

computer

Auto SOURCE 1F

RGB SOURCE 11

component SOURCE 14

computer 2

(EB-W16 เทานั้น)

Auto SOURCE 2F

RGB SOURCE 21

component SOURCE 24

HDMI SOURCE 30

Video SOURCE 41

S-Video SOURCE 42

USB Display SOURCE 51

USB SOURCE 52

A/V Mute On/ Off On Mute ON

Off Mute OFF

- การตั้งคา Default baud rate : 9600 bps

- Data length : 8 bit

- Parity : None

- Stop-bit : 1 bit

- Flow control : None

Communication protocol

NOTE :
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º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
สวนนี้เปนการอธิบายเรื่องการใชงานเมนู Confi guration

ตามขั้นตอนลางนี้ ทานสามารถใชงานไดบน remote control หรือบน Control panel ใหดูรายละเอียดการใชปุมตางดังนี้

แสดงเมนู Confi guration บนหนาจอ

เลือกเมนูดานบน

เลือกเมนูยอย

เปลี่ยนการตั้งคา

กดปุมเมนู เพื่อสิ้นสุดการตั้งคา

1

2

3

4

5
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

Image menu

  

Color Mode (สําหรับ EB-W16) Dynamic, Presentation, 

Theatre, Photo, Sports, sRGB, 

Blackboard, Whiteboard, 3D 

Dynamic, และ 3D Theater

Color Mode (สําหรับ 

EHTW550/EH-TW510)

Dynamic, Living Room, Cin-

ema, Game, 3D Dynamic, และ 

3D Cinema

 Brightness -24 to 24

Contrast -24 to 24

Color Saturation -32 to 32

Tint -32 to 32

 Sharpness -5 to 5

 Color Temp. High, Medium, และ Low

Color Adjustment Red, Green, และ Blue

Auto Iris On และ Off

Signal menu

  

3D Setup 3d Display, 3 D Format, 

3D Brightness, Inverse 3D 

Glasses, และ 3D View Notice

Auto Setup On และ Off

Resolution Auto, Wide, และ Normal

Tracking -

Sync.  -  

Sync. -  

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration

การตั้งคาตางๆ จะขึ้นอยูกับรูปแบบการใชงาน และสัญญาณภาพ 

µÒÃÒ§àÁ¹Ù Confi guration

Configuration Menu Table
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

 Position Up, Down, Lift, และ Right

Progressive Off, Video, และ Film/Auto

Noise Reduction Off, NRI, และ NR2

HDMI Video Range Auto, Normal, และ Expended

Input Signal Auto, RGB, และ Component

Video Signal Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL, 

M-PAL, N-PAL, PAL60, และ 

SECAM

Aspect  Normal, Auto, 16:9, Full, 

Zoom, and Native

Overscan Auto, Off, %4, และ 8%

Setting Keystone H/V-Keystone และ Quick 

Corner

Control Panel Lock Full Lock, Partial Lock, และ Off

Pointer Sharpe Pointer 1, 2, และ 3

Power Consumption ( EB-

W16 only )

Normal และ ECO

Power Consumption  ( EH-

TW550/EH510 only) / High 

และ Low

 Volume 0-10

Remote  Receiver Front/Rear, Front, Rear, และ 

Off

User Button Power Consumption, Info, 

Progressive, Test Pattern, 

Resolution, และ 3D Brightness

Test Pattern -

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

Extended menu Display Messages, Display Back-

ground, Startup Screen, และ 

A/V Mute

User’s Logo  -

Projection Front, Front/Ceiling, Rear, และ 

Rear/Ceiling   Rear/Ceiling  

Operations Direct Power On, Sleep 

Mode, Sleep Mode Timer, 

Lens Cover Timer, High 

Altitude Mode, and Monitor 

Out Port

Standby Setup (EB-W16 only) Standby Mode and Standby 

Audio

Language 15 or 35 languages*1

Info menu Lamp Hours -

Source -

Input Signal -

Resolution -

Video Signal -

Refresh Rate -
3D Format -

Sync Info -

Status -

Serial Number -

Reset menu Reset All -

Reset Lamp Hours -

* จํานวนภาษาในเครื่องจะมีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับภูมิภาคที่เครื่องของทานอยู

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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การตั้งคาตางๆ ขึ้นอยูกับสัญญาณภาพหรือที่มาของภาพ การตั้งคาแตละครั้งจะใชสําหรับสัญญาณภาพในครั้งนั้นๆ

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Color Mode สี ทานสามารถเลือกคุณภาพของภาพที่เหมาะกับปจจัยภายนอก

Brightness ความสวาง สามารถปรับแสงไดตามตองการ

Contrast สามารถปรับแตงภาพใหมืดหรือสวางได

Color Saturation ความเขมของภาพ (เปนการปรับเมื่อกําลังสงสัญญาณภาพหรือ วีดีโอเขา

มา) สามารถปรับความเขมของภาพไดตามตองการ

Tint การยอมสี  (เปนการปรับเมื่อกําลังสงสัญญาณวีดีโอเขามา ทัั้งนี้ตองเปน

สัญญาณ NTSC)  สามารถเปลี่ยน ยอมสีไดตามตองการ

Sharpness ความคมชัด สามารถปรับความคมชัดของภาพไดตามตองการ

Color temp. อุณหภูมิของสี (ถา color mode ถูกตั้งไวที่ sRGB>>> จะไมสามารถ

ทําหัวขอนี้ได) ทานสามารถยอมรับสีได 3ระดับ คือ high สีนําเงิน,  

medium จนถึง low ที่เปนสีแดง

Color Adjustment การปรับสี  (ถา color mode ถูกตั้งไวที่ sRGB>>> จะไมสามารถทํา

หัวขอนี้ได) ทานสามารถปรับความเขมของสี ทั้งสีแดง เขียว นํ้าเงินได

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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การตั้งคาหัวขอนี้ จะขึ้นอยูกับสัญญาณภาพที่กําลังทํางานอยู การตั้งคาแตละครั้งจะใชสําหรับสัญญาณภาพในครั้งนั้นๆ

ทานสามารถทําการตั้งคาบน เมนู signal ได เมื่อตอกับ USB หรือ USB display

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Auto Iris การปรับขยายมานรับอัตโนมัติ  (หัวขอนี้จะยังคงทํางานไดถา color 

mode ถูกตั้งไวดังนี้

- EB-W16 : Dynamic , Theatre, 3D Dynamic, 3D Theatre

- EH- TW550/ EH-TW510 : Dynamic, Cinema , Game, 3D Dy-

namic, 3D Cinema 

ตั้งคาไวที่ on เพื่อใหมีการปรับ การรับแสงของแตละภาพที่กําลังฉายอยู

การตั้งคาจะถูกบันทึกสําหรับแตละ color mode 

Reset การตั้งคาใหม ทานสามารถตั้งคาใหมทั้งหมด เพื่อใหไดภาพที่เหมาะสม

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Auto Setup การติดตั้งอัตโนมัติ (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จาก

คอมพิวเตอรเทานั้น)

- ใหตั้ง on และไปที่การปรับ Tracking Sync อัตโนมัติ และวางตําแหนง

ไวที่สูงสุด เมื่อสัญญาณถูกเปลี่ยนเขามา

Resolution (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

- ใหตั้งไวที่ Auto และไปที่ การปรับ resolution ของสัญญาณเขาโดย

อัตโนมัติ ถาภาพยังไมมีภาพออกมา หรือภาพหาย ใหปรับไปที่ Wide 

สําหรับจอกวาง หรือตั้งคาที่ normal สําหรับขนาดของจอที่ 4:3 หรือ 

5:4 ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

Tracking (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

- ทานสามารถปรับภาพจากคอมพิวเตอร เมื่อพบวาภาพแสดงออกมา

เปนเสนสาย

Sync (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

- ทานสามารถปรับภาพจากคอมพิวเตอร เมื่อพบวาภาพเบลอ เลือนราง 

หรือถูกรบกวน

Position ตําแหนง (หัวขอนี้ไมสามารถทํางานได หากเปนภาพ HDMI ) 

- ทานสามารถปรับตําแหนงขึ้น ลง ซาย ขวา เมื่อบางสวนของภาพหาย

ไปจากหนาจอ

3D setup ตั้งคานี้ไดเมื่อตองการฉายภาพเปน 3D

- ใหตั้งคา 3D Display ไปที่ on แตถาตั้งคาไวที่ off ภาพที่ฉายออกมา

จะเปน 2D แมวาสัญญาณที่สงเขามาเปน 3D ก็ตาม

Progressive (เมื่อตอเขากับอุปกรณวีดีโอ หรือ RGB video หัวขอนี้จะทําไดแคปรับ

สัญญาณที่ทับกันใหชัดขึ้น ( 480I/ 576i1800i )

 - Interlace>> (i) สัญญาณจะถูกแปลงเปน progressive >> (p) (IP 

conversion) 

- Off สําหรับภาพนิ่ง จํานวนมาก

- Video สําหรับภาพวีดีโอทั่วไป

- Film / Auto : สําหรับภาพยนตร คอมพิวเตอรกราฟฟค และอนิเมชั่น
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Noise Reduction การตัดเสียงรบกวน (ถาสัญญาณเขาอยูในรูปแบบ ดิจิตัล RGB signal 

หรือเมื่อโปรเจคเตอรกําลังฉายภาพที่มีการทับซอนกัน ในระหวาง Pro-

gressive ถูกตั้งคาไวที่ Off หัวขอนี้จะทํางานไมได)

- เมื่อใหภาพฉายออกมาอยางราบรื่น มี 2modes ที่ทานตองเลือกในตั้ง

คาของทาน อยางไรก็ตามแนะนําวา ควรจะเลือกตั้งคาไวที่ off เมื่อภาพ

ตนฉบับมีเสียงเบามาก

HDMI Video Range ใหตั้งคานี้ เมื่อเชื่อมตอ HDMI port ของโปรเจคเตอรเขากับ DVD 

Player 

Input Signal ทานสามารถเลือก input signal จากcomputer port

- ถาตั้งไวที่ auto สัญญาณจะถูกเชื่อมเขาโดยอัตโนมัติ

- ขณะที่ตั้งไวที่ Auto หากวาสีในภาพไมชัดเจน ใหเลือกสัญญาณที่

เหมาะสมกับอุปกรณที่เชื่อมตอ

Video Signal ทานสามารถเลือก  input signal จากcomputer port. ถาตั้งไวที่ auto 

สัญญาณจะถูกเชื่อมเขาโดยอัตโนมัติ

- ขณะที่ตั้งไวที่ auto. ถาสัญญาณภาพไมมาหรือไมขัดเจน ใหเลือก

สัญญาณที่เหมาะสมกับอุปกรณที่เชื่อมตอ

Aspect  ทานสามารถตั้งคา aspect ratio>> สําหรับการฉายภาพ

Overscan (การตั้งนี้จะทํางานได เมื่อสัญญาณเขาเปนรูปแบบวีดีโอหรือ RGB video 

signal)

- เปลี่ยนสัดสวนของสัญญาณภาพออก ทานสามารถเลือก cropping 

ภาพไปที่ off 4% หรือ 8%   

- เมื่อภาพอยูในรูปแบบ  HDMI จะสามารถเลือก auto ได และเมื่อเลือก 

Auto คาจะเปลี่ยนไปที่ off หรือ 8% โดยอัตโนมัติแลวแตสัญญาณเขา

Reset ทานสามารถตั้งคาใหมทั้งหมดบนเมนู signal ยกเวน input signal
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Keystone - ทานสามารถแกไข การทํางานของ keystone

- เมื่อเลือกที่ H/V - Keystone 

ปรับ V-Keystone และ H-Keystoneใหเปนไปในทิศทางที่ถูกตองทั้งแนว

นอนและแนวราบ

หรือสามารถเลือกการตั้งคาดังนี้

สําหรับ EB-W16 : ใหตั้งคาที่ Auto H-Keystone ไปที่ on หรือ off

สําหรับ EH-TW550/ EH-TW510 ใหตั้งคาที่ auto V-Keystone และ 

H-Keystone Adjuster ไปที่ on หรือ off

- เมื่อเลือก Quick Conner 

ใหแกไขทั้งสี่มุมของภาพที่กําลังฉายอยู

Control panel lock ทานสามารถใชเพื่อจํากัดการทํางานของ control pane

pointer Shape ทานสามารถเลือกใชงาน Shape pointer

- Pointer 1 

- Pointer 2

- Pointer 3 
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Power Consumption

สําหรับ EB-W16)

ทานสามารถตั้งคาความสวางของไฟได

เลือก ECO ถาภาพที่ฉายอยูสวางเกินไป และอยูในหองมืดและจอมีขนาดเล็ก

เมื่อเลือก ECO แลว กระแสไฟเขาและความสวางจะถูกปรับเปลี่ยนใหเหมาะ

สม และเสียงพัดลมภายในก็จะถูกลดลงดวย

ฟงกชั่นการประหยัดพลังงานนี้ จะชวยลดการใชไฟลงไปประมาณ 17% และ

หลอดไฟจะใชงานไดนานขึ้นประมาณ 1.25 เทา

แตถาใชงานอยูในสถานที่มีความรอนสูง หัวขอนี้อาจจะไมทํางาน

Power Consumption (สําหรับ 

EH-TW55/ EH-TW510)

ทานสามารถตั้งคาความสวางของหลอดไฟได

ใหเลือก Low ถาภาพที่ฉายอยูสวางเกินไป และอยูในหองมืดและจอมีขนาด

เล็ก เมื่อตั้งคาที่ low แลว กระแสไฟเขาและความสวางจะถูกปรับเปลี่ยนให

เหมาะสม และเสียงพัดลมภายในก็จะถูกลดลงดวย

ฟงกชั่นการประหยัดพลังงานนี้ จะชวยลดการใชไฟลงไปประมาณ 17% และ

หลอดไฟจะใชงานไดนานขึ้นประมาณ 1.25 เทา

แตถาใชงานอยูในสถานที่มีความรอนสูง หัวขอนี้อาจจะไมทํางาน

Volume ทานสามารถปรับเสียง ตามความเหมาะสม

Remote Reciever ทานสามารถสั่งการตางๆ ไดจาก remote control

เมื่อตั้งคาไวที่ off จะไมสามารถสั่งการใดๆ ไดจาก remote control แตถา

ตองการใชงาน remote control ใหกดปุมเมนูที่ remote control คางไว

ประมาณ 15 วินาที remote control จะกลับมาทํางานอีกครั้ง

User Button ทานสามารถเลือกหรือกําหนดหัวขอจากเมนู confi guration ดวย remote 

control การกดปุม user โดยตรงจะแสดง รายละเอียดของหัวขอตางๆ การ

ตั้งคาหนาจอ ทําใหสามารถทํางานตางๆ ไดดวยปุมนี้ปุมเดียว

Test Pattern ทานสามารถทดลองทําการตั้งคาโปรเจคเตอรได แมวายังไมมีการเชื่อมตอการ

ทํางานระหวางอุปกรณกับโปรเจคเตอร การทดลองนี้ครอบคลุมตั้งแต zoom, 

การปรับหนาจอ, และการแกไข keystone ถาตองการยกเลิกการทดลองใหกด

ปุม Esc จาก remote control หรือบน control panel

ขอควรระวัง

ถาการทดลองนี้ใชเวลานาน ภาพอาจจะมาแสดงบนหนาจอโปรเจคเตอรได

Reset
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Display ทานสามารถตั้งคาที่เกี่ยวของกับการทํางานของโปรเจคเตอร

Messages : เมื่อตั้งไวที่ off  จะไมมีการแสดงภาพออกมา

เมืื่อ source, color mode หรือ aspect ratio ถูกเปลี่ยน จะมีขอความ

เตือนขึ้นมาวา High Temp Warning ถาไมไดมีการเชื่อมตอสัญญาณ

Display Background : ทานสามารถคั้งคาสีพื้นหลังของหนาจอใหเปนสี

ดํา นํ้ําเงิน หรือเปน logo เมื่อไมมีภาพแสดงอยู

Start up screen : ใหตั้งคาไปที่ on เพื่อแสดง user’s logo เมื่อ

โปรเจคเตอรเริ่มตนการทํางาน

A/V Mute / ทานสามารถตั้งคาบนหนาจอโดยกดปุม A/V Mute ที่ 

remote control เพื่อจะเปลี่ยนเปนสีดํา นําเงิน หรือlogo

User’s Logo *1 ทานสามารถเปลี่ยนUser’s Logo ใหเปนภาพพื้นหนาจอ ระหวางที่ A/V 

Mute ทํางานอยูได

Projection ใหเลือกรูปแบบการทํางานตางๆ ตามขั้นตอนการติดตั้งโปรเจคเตอร

Front,  Front/ Ceiling, Rear, Rear/ Ceiling 

ทานสามารถเปลี่ยนรูปแบบการตั้งคาโดยกดปุม A/V Mute ที่ remote 

control ประมาณ 5 วินาที

Front <-->Front/ Ceiling

Rear<-->Rear/Ceiling
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Operation Direct power on : ตั้งคาไวที่on เพื่อเปดการทํางานของเครื่อง

โปรเจคเตอร

เมื่อสายไฟเสียบเขาที่เครื่องแลว โปรเจคเตอรจะเก็บพลังงานและจะเปด

อัตโนมัติ แมวาไฟดับ

Sleep mode : เมื่อตั้งคาไวที่ on โปรเจคเตอรจะหยุดทํางานโดย

อัตโนมัติเมื่อไมมีการทํางาน หรือไมมีภาพสงเขามา

Sleep mode timer : เมื่อตั้งคาไวที่ on ทานสามารถตั้งเวลาใหเครื่อง

ปดอัตโนมัติภายใน 1-30 นาที

Lens cover timer : เมื่อตั้งคาไวที่ on ระบบพลังงานจะปดไฟภายใน 

30 นาที หลังจากที่ A/V Mute Slidถูกปด

การตั้งคาใหอยูที่ on

High Altitude Mode: ตั้งคาไวที่ on เมื่อมีการใชงานโปรเจคเตอรที่

ระดับความสูงของสถานที่นั้นที่ 1500 เมตร

Monitor out port : (EB-W16เทานั้น) เปลี่ยนสัญญาณเขาและออก

สําหรับ Monitor out/ computer2 port ใหเลือก Monitor out เมื่อ

ตองการสงภาพออกไปยังมอรนิเตอรภายนอก แลวเลือก computer 2 

เพื่อนําเขาสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอรหรืออุปกรณวีดีโอ

Standby Setup ( EB-W16 

เทานั้น)

Standby Mode : ถาตั้งคา Communication on  เครื่องโปรเจคเตอร

จะยังสามารถทํางานได แมวาอยูใน standby mode

- ตรวจสอบและควบคุมโปรเจคเตอรจากคอมพิวเตอร

- สงสัญญาณ analog RGB จากคอมพิวเตอรไปยังมอรนิเตอรภายนอก

/ Standby Audio : ถาตั้งคาไวที่ on เสียงจะถูกสงเขาไปแมวาจะอยูใน 

standby mode 

Language ทานสามารถตั้งคา display*1, operation *2 ใหม จากเมนู Extended 

ดูรายละเอียดจากการตั้งคาสําหรับทุกเมนู

* 1 เมื่อ User’s Logo Protect ถูกตั้งคาใน password protect ไวที่ on จะไมสามารถเปลี่ยน User’s Logo ได แต

สามารถเปลี่ยนไดถาเปลี่ยนไปตั้งคาที่ off

* 2 ยกเวนสําหรับ High Altitude Mode 
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Lamps Hours สามารถตั้งใหแสดงเวลาที่หลอดไฟใชงานไปแลว หากใกลหมดอายุ ตัว

อักษรจะเปนสีเหลือง

Source สามารถตั้งคาใหแสดงชื่อของอุปกรณที่ทําการเชื่อมตอ

Input Signal สามารถตั้งคาใหแสดงขอมูลของสัญญาณเขา

Resolution สามารถแสดงคา resolution

Video Signal สามารถตั้งคา Video signal ในเมนู signal

Refresh Rate สามารถตั้งคาใหแสดง refresh rate >>

3D Format แสดงสัญญาณเขาในรูปแบบ 3D Format ระหวางฉายภาพ 3D (Frame 

Packing, Side by Side, หรือ top และ bottom )

Sync Info สามารถตั้งคาใหแสดงขอมูลของสัญญาณเขา ทั้งนี้ขอมูลนี้อาจจะขึ้นอยู

กับใหบริการ

Status เปนขอมูลเกี่ยวกับความผิดปกติที่เกิดขึ้นบนโปรเจคเตอร

Serial Number แสดงตัวเลข serial number ของโปรเจคเตอร

กรณาเช็คสถานะของสัญญาณภาพที่สง และโปรเจคเตอร การแสดงใหเห็นหัวขอตางๆ จะขึ้นอยูกับหลายปจจัย ทั้งอุปกรณ

และการเชื่อมตอ

* เวลาการใชงานจะแสดงในรูปแบบ 0h สําหรับ 10 ชั่วโมงแรก และ 10h 11h สําหรับชั่วโมงตอมา

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration

àÁ¹Ù¢ŒÍÁÙÅ (Infro)
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Reset all ทานสามารถตั้งคาใหมของหัวขอทั้งหมดที่เมนู confi guration

แตหัวขอเหลานี้จะไมสามารถตั้งคาใหมได : input signal, User’s 

Logo, Lamp Hours, Language, Password, User buttom

Reset Lamp Hours จะตั้งคาใหมไดเมื่อเปลี่ยนหลอดไฟใหม

º··Õè 8  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration

Reset Menu
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บทที่ 9

º··Õè 9   ¡ÒÃá¡Œä¢»˜ÞËÒ

ตัวบงชี้ของโปรเจคเตอรจะเปนการบอกสถานะของการทํางาน ดังนี้

 สถานะ standby

 เมื่อกดปุม [   ] ในสถานะนี้ เครื่องจะเริ่มการทํางาน

 อยูระหวาง Cool down 

 ทุกปุมจะไมทํางานถามีไฟกระพริบคางอยู

 Warming up

 เวลา warm up จะอยูที่ประมาณ 30 วินาทีหลังจาก warm up แลว 

สัญญาณไฟกระพริบจะหยุดลง

 ปุม [   ] จะไมทํางานระหวาง warm up

 Projecting 

1. Power indicator áÊ´§Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃ·Ò §Ò¹

2. Lamp indicator áÊ´§Ê¶Ò¹Ð¢Í§¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ËÅÍ´ä¿

3. Temp indicator áÊ´§Ê¶Ò¹Ð¢Í§ÍØ³ËÀÙÁÔÀÒÂã¹à¤Ã×èÍ§
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สถานะ เหตุของปญหา การแกไขปญหา

ผิดปกติภายในเครื่อง หยุดการใชงานเครื่องโปรเจคเตอร ดึงสายไฟออกจาก

แผงพลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนย

บริการ Epson ที่ใกลบาน

เกิดปญหาที่พัดลม, เกิด

ปญหาที่ตัว sensor 

หยุดการใชเครื่องโปรเจคเตอร ดึงสายไฟออกจากแผง

พลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนยบริการ 

Epson ที่ใกลบาน

เกิดปญหาอุณหภูมิความ

รอนสูง (overheating) 

หลอดไฟและโปรเจคเตอรจะปดโดยอัตโนมัติ ให

รอประมาณ 5 นาที หลังจากนั้นเครื่องจะเขาไปสู 

standby mode และใหตรวจสอบสองจุดดังนี้

- ใหตรวจสอบวาแผนกรองอากาศและระบบระบาย

อากาศสะอาด และการวางโปรเจคเตอรกับผนังอยูใน

ตําแหนงที่ถูกตอง

- ถาแผนกรองอากาศอุดตัน ใหทําความสะอาดหรือ

เปลี่ยน

ถายังเกิดปญหาอยู หลังจากทําตามขั้นตอนขั้นตนแลว 

ใหหยุดการใชเครื่องโปรเจคเตอร ดึงสายไฟออกจาก

แผงพลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนย

บริการ Epson ที่ใกลบาน

*หากใชเครื่องในสถานที่สูงเกินกวา 1500 เมตร ใหตั้ง

คาเครื่องอยูที่ High Altitude Mode ที่ on

เกิดปญหาที่หลอดไฟ, 

หลอดไฟไมทํางาน

ใหตรวจสอบสองจุด

- ถอดหลอดไฟออกและตรวจสอบวาแตกราวหรือไม

- ทําความสะอาดแผนกรอบอากาศ

ถาหลอดไฟไมแตก ใสเขาไปใหมและเปดเครื่องใหม

ตารางขางลาง จะแสดงใหเห็นวา แตละสถานะหมายความวาอยางไรและมีแนวทางแกไขปญหาอยางไร

ถา indicator ทุกตัวไมทํางาน ใหเช็คสายไฟวาเสียบถูกตองและไฟเขาหรือไม ในบางครั้ง indicator บางอันจะยังคงทํางาน

อยู สักระยะหนึ่ง แมวาดึงปลั๊กไฟออกแลว ในกรณีนี้ไมถือวาเปนสิ่งผิดปกติแตอยางใด

      Lit          Flashing       off       แตกตางกันไปขึ้นอยูกับสถานะของโปรเจคเตอร
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สถานะ เหตุของปญหา การแกไขปญหา

ถายังคงเกิดปญหาอยู ใหถอดหลอดไฟออก ใสอันใหม

และเปดเครื่องใหม

ถายังคงมีปญหาอีก หยุดการใชเครื่องโปรเจคเตอร 

ดึงสายไฟออกจากแผงพลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทน

จําหนายหรือศูนยบริการ Epson ที่ใกลบาน

ถาหลอดไฟแตก ใหติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนย

บริการ Epson ที่ใกลบาน (เครื่องจะไมสามารถแสดง

ภาพได จนกวาจะเปลี่ยนหลอดไฟ)

*หากใชเครื่องในสถานที่สูงเกินกวา 1500 เมตร ใหตั้ง

คาเครื่องอยูที่ High Altitude Mode ที่on

 เกิดปญหาที่ Auto Irisn, 

พลังงานเขามีปญหา

ใหหยุดการใชเครื่องโปรเจคเตอร ดึงสายไฟออกจาก

แผงพลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนย

บริการ Epson ที่ใกลบาน

เตือนอุณหภูมิความ

รอนสูง

 ถาอุณหภูมิสูง เครื่องจะปดโดยอัตโนมัติ

ตรวจสอบวาแผนกรองอากาศและระบบระบาย

อากาศสะอาด และการวางโปรเจคเตอรกับผนังอยูใน

ตําแหนงที่ถูกตองหรือไม

- ถาแผนกรองอากาศอุดตัน ใหทําความสะอาดหรือ

เปลี่ยน

เปลี่ยนหลอดไฟ ใหเปลี่ยนหลอดไฟใหม

ถาทานยังคงใชหลอดไฟอันเดิมอยู แมวามีการเตือน

แลว หลอดไฟอาจจะระเบิดได ดังนั้นใหรับเปลี่ยน

หลอดไฟใหมใหเร็วที่สุดเทาที่ทําได

ใหดูรายละเอียดเพิ่มเติม ถาโปรเจคเตอรยังทํางานไมปกติ แมวาไมมีตัวบงชี้ถึงปญหา

ใดๆ แลว ถาเกิดปญหาและไมมี indicator ใดๆ ในตารางเลย ใหหยุดการใชเครื่องโปรเจคเตอร ดึง

สายไฟออกจากแผงพลังงานไฟฟา ติดตอตัวแทนจําหนายหรือศูนยบริการ Epson ที่ใกลบาน

º··Õè 9   ¡ÒÃá¡Œä¢»˜ÞËÒ

NOTE :
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การตรวจสอบ แนวทางการแกไข

คุณไดกดปุม [   ] หรือยัง ใหกดปุม [   ]เพื่อใหพลังงานไฟฟาเขาเครื่อง

ปด indicators หรือยัง ปลั๊กไฟอาจจะหลุด หรือพลังงานไฟฟาไมเขาเครื่อง ใหตอ

ใหถูกตอง และตรวจสอบวาสายไฟตางๆอยูในตําแหนงที่ถูก

ตอง

A/V Mute ทํางานอยูหรือไม ใหกดปุม A/V Mute ที่ remote control เพื่อยกเลิกการ

ทํางานของ A/V Mute 

A/V Mute Slide ปดอยูหรือไม ใหเปด A/V Mute Slide 

การตั้งคาเมนู confi guration ถูกตองหรือไม ให reset คาใหม

ภาพที่ถูกฉายออกมาเปนสีดําหรือไม บางภาพภาพที่สงเขามาและ Screen server อาจจะเปนสี

ดําทั้งหมด

การตั้งคาสัญญาณภาพถูกตองหรือไม ใหปลี่ยนการตั้งคาใหเหมาะสมกับสัญญาณจากอุปกรณนั้นๆ

Monitor out port ถูกตั้งไวที่ Monitor out หรือไม เมื่อภาพสงมาสู Monitor out / Computer 2 port ให

ตั้งคาบนเมนู confi guration ไวที่ Monitor out ไปยัง 

Computer 2 (EB-W16 เทานั้น) 

สาย USB เคเบิลเชืื่อมตออยางถูกตองหรือไม (เฉพาะการ

ฉายภาพดวย USB display)

ตรวจสอบวา สาย USB เชื่อมตออยางถูกตองหรือไม ใหใส

ใหถูกตองอีกครั้ง

Windows Media Center ไดแสดงเต็มหนาจอหรือไม 

( เฉพาะเมื่อฉายภาพโดยผาน USB display หรือ ผาน

เครือขาย) 

 เมื่อ Windows Media Center ถูกแสดงเต็มหนาจอ จะ

ไมสามารถ ฉายภาพโดยผาน USB display หรือ ผานเครือ

ขาย ตองทําการลดขนาดของหนาจอ 

ไดใช ฟงกชั่น Windows DirectX เพื่อการฉายภาพ

หรือไม (เฉพาะเมื่อฉายภาพโดยผาน USB display 

หรือผานเครือขาย) 

 การใช ฟงกชั่น Windows DirectX อาจจะทําใหการฉาย

ภาพไมเปนไปอยางราบรื่น

»˜ÞËÒ·Õèà¡ÕèÂÇ¡ÑºÀÒ¾

ไมมีภาพนิ่งปรากฏ
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เครื่องไมแสดงภาพเคลื่อนไหว

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

สัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร ถูกตอไปยัง LCD หรือ

มอนิเตอรหรือไม (เฉพาะเมื่อเปนการฉายภาพจาก 

คอมพิวเตอรพกพาหรือคอมพิวเตอรที่มี LCD screen)

เปลี่ยนสัญญาณภาพที่สงจากคอมพวเตอรไปยังอุปกรณ

ภายนอก ใหดูรายละเอียดเพิ่มเติมจากเอกสารของผูผลิต

คอมพิวเตอร

ภาพเหลานั้นติดปญหาลิขสิทธิ์หรือไม โปรเจคเตอรอาจจะไมฉายภาพยนตรที่มีลิขสิทธิ์จาก

คอมพิวเตอร สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติมใหดูคูมือของ

อุปกรณเหลานั้น

 ภาพหยุดฉายโดยอัตโนมัติ

การตรวจสอบ การแกไขปญหา

ตังคาไวที่ sleep mode หรือไม กดปุม [   ] เพื่อเปดพลังงานไฟฟาเขา และใหปดการตั้งคา 

Sleep Mode ไปที่ off

มีขอความ “ not support” แสดงขึ้นมา

การตรวจสอบ การแกไขปญหา

การตั้งคาสัญญาณภาพถูกตองหรือไม(เฉพาะการฉาย

ภาพจาก วีดีโอ)

เปลี่ยนการตั้งคาใหถูกตองกับอุปกรณที่ทําการเชื่อมตอ

Resolution ของสัญญาณภาพและสัดสวนเหมาะสมหรือ

ไม (เฉพาะการฉายภาพจากคอมพิวเตอร)

 ใหดูรายละเอียดคูมือคอมพิวเตอร เรื่องการปรับเปลี่ยน 

สัดสวนและresolution ของภาพ

การตรวจสอบ การแกไขปญหา

สายเคเบิ้ลเชื่อมตอถูกตองหรือไม  ตรวจสอบใหสายเคเบิ้ลเชื่อมตออยางถูกตอง ไมมีปญหา

จุดเชื่อมตอถูกตองหรือไม เปลี่ยนภาพโดยกดปุม Source Search บน control 

panel ของโปรเจคเตอร หรือใช remote controls

เครื่องคอมพิวเตอรและวีดีโอไดเปดพลังงานไฟฟาเขาแลว

หรือไม 

เปดพลังงานเขาเครื่อง
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สัญญาณภาพไดถูกเชื่อมตอไปยังโปรเจคเตอรหรือ

ไม (สําหรับการฉายภาพจากคอมพิวเตอรพกพาหรือ 

คอมพิวเตอรที่มี LCD screen)

ถาสัญญาณภาพถูกสงออกไปยัง LCD monitor ของ

คอมพิวเตอร ทานตองเปลี่ยนสัญญาณภาพออกไปที่ 

อุปกรณภายนอกและมอรนิเตอรของคอมพิวเตอรดวย

สําหรับคอมพิวเตอรบางรุน เมื่อตอสัญญาณภาพไปยัง

ภายนอกจะไมสามารถแสดงภาพที่ LCD monitor ไดอีก

ถาการเชื่อมตอเกิดขึ้นในขณะที่เปดคอมพิวเตอรและ

โปรเจคเตอรอยู Function key ที่ใชเปลี่ยนสัญญาณภาพ

ในคอมพิวเตอรไปยังอุปกรณภายนอกอาจะไมทํางาน ใหปด

และเปดทั้งเครื่องคอมพิวเตอรและโปรเจคเตอรใหมอีกครั้ง

ไมสามารถแสดงภาพ 3D 

การตรวจสอบ  การแกไขปญหา

เมนู confi guration ถูกตั้งคาอยางถูกตองหรือไม - ตั้งคา 3D ไวที่ on

- ตั้งคา 3D format ไวที่ Auto หรือ format แบบเดียวกัน 

สําหรับการเชื่อมตอสัญญาณ 3D กับอุปกรณอื่นๆ

 ไดเชื่อมตอสัญญาณเขาในรูป 3D หรือไม ตรวจสอบวาอุปกรณเครื่องเลนที่เชื่อมตอ และเนื้อหาภาพ

นั้นสามารถสงในรูปแบบสัญญาณ 3D 

 ทานไดสวมแวนตา 3D อยางถูกตองหรือไม การรับชมภาพ 3D จากโปรเจคเตอร จําเปนที่จะตองสวม

แวนตา 3D แนะนําใหใช แวนตา 3D (EPLPGS03)

 แวนตา 3D เปดเครื่องอยูหรือไม ใหเปดเครื่องบนแวนตา 3D ในการเปดเครื่องครั้งแรก ทาน

จําเปนตองจับคูอุปกรณกอนจึงจะใชงานได

ทานมองภาพจากแวนตา 3D ในพื้นที่ที่เครื่องทํางาน

หรือไม 

ระยะทางของแวนไปยังโปรเจคเตอรตองไมเกิน 10 เมตร ให

มั่นใจวาทานอยูในพื้นที่ที่ครอบคลุม

มีอุปกรณอื่นๆ ที่ใชคลื่นวิทยุทํางานอยูใกลๆ เขามา

รบกวนหรือไม

เมื่อมีอุปกรณที่ทํางานบนยานคลื่น 2.4 Ghz เชน Blue-

tooth, wireless LAN (IEEE802.11b/g) หรือเตาไมโครเวฟ 

ทํางานอยูบริเวณใกลเคียงกัน คลื่นเหลานี้อาจจะรบกวนกัน

ทําใหภาพถูกรบกวน ควรเคลื่อนยายออกไป
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ภาพเบลอ บิดเบี้ยว

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

Auto H/V -Keystone ถูกตั้งคาไวที่ off หรือไม 

(EB-W16 เทานั้น)

 ใหตั้งคา Auto H/V-Keystone ไปที่ on

- ถาปดการตั้งคานี้ เครื่องโปรเจคเตอรจะทํางานดวยระบบ 

manual

Auto V -Keystone ถูกตั้งคาไวที่ off หรือไม 

(EH-TW550- TW510 เทานั้น)

ใหตั้งคา Auto V-Keystone ไปที่ on

-  ถาปดการตั้งคานี้ เครื่องโปรเจคเตอรจะทํางานดวยระบบ 

manual

 การปรับโฟกัสของภาพเปนไปอยางถูกตองหรือไม ใหหมุนวงแหวนการปรับโฟกัสของภาพเพื่อใหภาพคมชัด

มากขึ้น

- ถายังปรับโฟกัสไมได ใหกดปุม focus help 

(EB-W16 เทานั้น)

Auto Setup ถูกปดอยูหรือไม เมื่อตั้งคาไวที่ on ระบบ Tracking, Sync, และ Position 

จะทํางานอัตโนมัติ

ตําแหนงระยะการวางโปรเจคเตอรถูกตองหรือไม ระยะการฉายภาพอยูนอกพื้นที่ที่ครอบคลุมหรือไม

- ใหติดตัั้งใหอยูในพื้นที่ที่แนะนํา

 Keystone ไดถูกปรับคาใหมีขนาดใหญเกินไปหรือไม ปรับมุมการฉายภาพใหมีขนาดเล็กลง เพื่อลดการแกไข 

keystone

ที่เลนสมีฝาหรือไม? ถาโปรเจคเตอรอยูในสถานที่เย็นและเปลี่ยนมาอยูในสถาน

ที่อุนขึ้นอยางทันทีทันใด การเกิดอุณหภูมิที่เปลี่ยนแปลง

กระทันหันนี้ อาจะทําใหเกิดฝาที่ผิวเลนส และอาจะเปน

สาเหตุใหภาพเบลอ ดังนั้นกอนการใชงานใหวางโปรเจคเตอร

ไวในสถานที่ที่ตองการฉายภาพกอน ประมาณ 1ชั่วโมง หาก

เกิดฝาที่เลนสใหปดเครื่อง รอจนกวาฝาจะหายไป
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ภาพไมชัด ถูกกวนสัญญาณหรือภาพบิดเบี้ยว

การตรวจสอบ การแกไข

สัญญาณภาพถูกตั้งคาไวถูกตองหรือไม (เฉพาะเมื่อกําลัง

ฉายภาพวีดีโอเทานั้น)

ใหเปลี่ยนคาการติดตั้งใหเหมาะสมกับสัญญาณภาพที่เชื่อม

ตอ

สายเคเบิ้ลถูกเชื่อมตออยางถูกตองหรือไม?  ใหตรวจสอบสายเคเบิ้ลทั้งหมดเชื่อมตออยางถูกตองหรือไม

 ไดใชสายตอมาใชงานหรือไม ถามีการใชงานสายพวงตอ สัญญาณอาจจะเกิดการรบกวน

จากไฟฟา ใหใชสายเคเบิ้ลที่มากับเครื่องวาตรวจสอบดูวา

เกิดอาการผิดปกติหรือไม

ไดเลือก resolution ที่เหมาะสมแลวหรือไม? (เฉพาะ

เมื่อการฉายภาพนิ่งจากคอมพิวเตอรเทานั้น) 

ใหตั้งคาที่คอมพิวเตอร เพื่อใหการสงสัญญาณออกไปยัง

โปรเจคเตอรเปนไปอยางถูกตอง

การตั้งคา Sync >>และ Tracking >> เปนไปอยางถูก

ตองหรือไม (เฉพาะเมื่อการฉายภาพนิ่งจากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

ใหกดปุม Auto บน remote control หรือปุม [    ] บน 

control panel เพื่อใหการปรับคาเปนไปอยางอัตโนมัติ 

- ถาภาพไมไดถูกปรับใหถูกตอง แมวาไดทําการปรับโดย

อัตโนมัติแลวก็ตาม ทานสามารถทําการปรับเองไดบนเมนู 

confi guration

 ไดเลือกการทํางานไวที่ Transfer layered window 

หรือไม(เฉพาะเมื่อทําการฉายภาพ USB player) 

คลิก All programs - EPSON Projector- Epson USB 

display- Epson USB display Vx.xx settings แลวให

เคลียร Transfer layered window.

Mouse cursor กระพริบหรือไม

การตรวจสอบ การแกไข

ไดเลือกไปที่ make the movement of mouse 

pointer smooth (ไดทําใหการทํางานของ mouse 

pointer. เปนไปอยางราบรื่น) หรือไม

คลิก All programs-EPSON Projector-Epson USB 

display-Epson USB display Vx.xx setting แลวใหเลือก 

Make the movement of mouse pointer. (ไมสามารถ

ใชงานไดใน windows 2000)

- นอกจากนี้ยังไมสามารถใชงานไดในโปรแกรม Windorws 

Vista /7, Windows Aero //ได
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ภาพถูกปรับใหใหญหรือเล็ก มุมยังไมเหมาะสม หรือภาพถูกสงกลับ

การตรวจสอบ การแกไข

มีการฉายภาพจากคอมพิวเตอรหรือไม? (เฉพาะเมื่อฉาย

ภาพนิ่งจากคอมพิวเตอร

เปลี่ยนการตั้งคาสัญญาณใหเปนไปตามสัญญาณที่เชื่อมตอ

 ภาพนั้นถูกขยายดวย E-Zoom. หรือไม/ กดปุม Esc บน remote controlเพื่อยกเลิกการทํางาน 

E-Zoom

ตําแหนงของภาพถูกปรับอยางถูกตองหรือไม? (เฉพาะเมื่อกําลังฉายภาพ สัญญาณana log RGB จาก

คอมพิวเตอรเทานั้น

- กดปุมauto ที่ remote control หรือ ปุม [    ] บน 

control panel เพื่อปรับตําแหนงของภาพ

- ทานยังสามารถปรับตําแหนงของภาพจากเมนู 

confi guration

คอมพิวเตอรถูกตั้งคาไวที่ dual display หรือไม? 

(เฉพาะเมื่อระหวางฉายภาพนิ่งจากคอมพิวเตอรเทานั้น)

ถา dual display กําลังทํางานอยูที่ Display Properties 

ในcontrol panel ของคอมพิวเตอร ภาพที่ฉายบนหนาจอ

จะมีเพียงครึ่งเดียว ตองทําการปด display setting กอน ถึง

จะสามารถฉายภาพไดเต็มหนาจอ

มีการตั้งคา resolution อยางถูกตองหรือไม? (เฉพาะ

เมื่อระหวางฉายภาพนิ่งจากคอมพิวเตอรเทานั้น)

ใหตั้งคาสัญญาณภาพออกจากคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับ

โปรเจคเตอร

การตั้งคาprojection mode ถูกตองหรือไม ขึ้นอยูกับวาโปรเจคเตอรถูกติดตั้งอยางไร ใหตั้ง

คาprojection mode ตามขั้นตอนดังนี้

Front, Front, Ceiling, Rear, หรือ Rear/Ceiling

สีของภาพไมถูกตอง

การตรวจสอบ การแกไข

การตั้งคาสัญญาณเขากับสัญญาณจากอุปกรณที่ทําการ

เชื่อมตอหรือไม

ใหเปลี่ยนการตั้งคาเปนไปตามสัญญาณจากอุปกรณที่เชื่อม

ตอ

- ภาพจากอุปกรณที่เชื่อมตอจาก computer port 

- ภาพจากอุปกรณที่เชื่อมตอจาก video port

 การปรับความสวางของภาพถูกตองหรือไม  ใหปรับคาความสวางของภาพจากเมนู confi guration
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 สายเคเบิ้ลเชื่อมตออยางถูกตองหรือไม ตรวจสอบสายเคเบิลทั้งหมดวาเชื่อมตออยางถูกตอง

ปลอดภัยหรือไม

- ตรวจสอบวาไมมีสายใดหลุด

 การตั้งคา contrast >> ถูกปรับอยางถูกตองหรือไม ใหปรับการตั้งคา contrast จากเมนู confi guration 

การตั้งคาการปรับสี ถูกตองหรือไม ใหปรับการตังคา color adjustment จากเมนู 

confi guration

ความอิ่มตัวของสีและการยอมสีถูกตองหรือไม? ใหปรับ 

เมื่อกําลังฉายภาพจาก video source. 

ปรับการตั้งคา color saturation จากเมนู confi guration

ภาพมืด

การตรวจสอบ การแกไข

ตั้งคาความสวางของภาพถูกตองหรือไม ใหปรับคาความสวาง brightness หรือ power consump-

tion ที่เมนู confi guration 

การปรับคา contrast>>  เปนไปอยางถูกตองหรือไม ใหตั้งคา contrast ที่เมนู confi guration

ถึงเวลาเปลี่ยนหลอดไฟหรือไม? เมื่อหลอดไฟใกลถึงเวลาหมดอายุ ภาพจะมืดและคุณภาพ

ของสีที่แสดงจะลดลง นั่นเปนสัญญาณเตือนวาตองเปลี่ยน

หลอดไฟแลว

ทานกําลังใชงานโปรเจคเตอรบนพื้นที่สูงจากระดับนํา

ทะเลหรืออยูในสถานที่มีอุณหภูมิสูงมากหรือไม 

หนาจออาจจะมืดเมื่อทานอยูบนพื้นที่สูงจากระดับนําทะเล

หรืออยูในสถานที่มีอุณหภูมิสูงมาก ทานจะยังคงเปดเครื่อง

โปรเจคเตอรได แตจะไมสามารถตั้งคาpower consump-

tion ได
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 ไมสามารถเปดการทํางานของโปรเจคเตอรได

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

ทานไดกดปุม [   ] หรือไม ใหกดปุม [   ] เพื่อใหพลังงานไฟฟาเขา

สัญญาณชี้วัดIndicator ถูกปดไวหรือไม สายไฟอาจจะเชื่อมตอไมถูกตอง ทําใหไฟไมเขา

ใหตรวจสอบที่เตารับสัญญาณไฟฟา หรือระบบไฟฟาทํางาน

หรือไม

สัญญาณชี้วัดIndicator เปดและปดเมื่อเสียบสายไฟ

หรือไม 

ปญหานี้อาจจะเกิดจากสายไฟฟา ใหดึงออกและเสียบใหม

อีกครั้ง ถายังไมหาย ใหหยุดการใชงานโปรเจคเตอร ดึงสาย

ไฟออกจากเตารับสัญญาณไฟฟา และติดตอตัวแทนจําหนาย 

หรือศูนย Epson Projector ที่ใกลบานทาน

ไดตั้งคา Control Panel Lock ไวที่ Full lock หรือไม ? ใหกดปุม [   ] ที่ remote control. ถาทานไมตองการใช 

Control panel lock ใหตั้งคาไวที่ off

การตั้งคาสําหรับรับสัญญาณจาก remote ถูกตองหรือ

ไม ? 

ใหตรวจสอบ Remote Receiver จากเมนู confi guration

ตองการเปลี่ยนภาษาสําหรับขอความและเมนู

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

เปลี่ยนการตั้งคาภาษา  ใหปรับการตั้งคาภาษาที่เมนู confi guration

º··Õè 9   ¡ÒÃá¡Œä¢»˜ÞËÒ
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ไมมีเสียง หรือเสียงเบา

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

ตรวจสอบวา Audio / video cable เสียบเขากับ

โปรเจคเตอรและอุปกรณที่ตองการเชื่อมตอ 

ใหถอดสายออกจาก Audio port. และเสียบเขาไปใหมอีก

ครั้ง

การตั้งคาเสียงของโปรเจคเตอรถูกตั้งไวที่ตํ่าสุดหรือไม?  ใหปรับเสียงใหสูงขึ้น

การตั้งคาเสียงจากอุปกรณที่เชื่อมตอ หรือคอมพิวเตอร 

ถูกตั้งไวที่ตํ่าสุดหรือไม? 

ใหปรับเสียงใหสูงขึ้น

A/V Mute ทํางานอยูหรือไม? ใหกดปุม A/V Mute บน remote control เพื่อยกเลิก A/V 

Mute 

สเปคของ Audio cable เปนแบบ No resistance หรือ

ไม? 

ใหตรวจสอบใหมั่นใจวา audio cable มีปายบอกไววา No 

resistance 

ไดมีการเชื่อมตอกับ HDMI cable หรือไม? ระหวางที่เชื่อมตอผาน HDMI cable แลวไมมีเสียงออกมา 

ใหเชื่อมตอไปที่ PCM output 

ไดเลือก output audio ในโปรเจเตอรหรือไม? (เฉพาะ

เมื่อทําการฉาย USB display)

 ใหคลิก all programs - Epson Projector- Epson USB 

Display- Epson USB Display Vx.xx settings, และเลือก 

output audio ในโปรเจคเตอร

Remote control ไมทํางาน

 การตรวจสอบ การแกไขปญหา

แสงไฟของ remote control ชี้ตรงไปที่เครื่องรับ

สัญญาณ remote ที่โปรเจคเตอร ทํางานอยูหรือไม?

ใหสอง remote control ใหตรงจุดรับสัญญาณ remote 

Remote control อยูไกลจากโปเจคเตอรเกินไปหรือไม? ระยะหางระหวางโปรเจคเตอรและ remote control ควร

อยูในชวงประมาณ 6 เมตร

แสงไฟจาก หลอดไฟฟลูออเรสเซนต บดบังจุดรับ

สัญญาณ remote หรือไม? 

ใหติดตั้งโปรเจคเตอรอยูในบริเวณที่ไมมีแสงไฟใดๆบดบังจุด

รับสัญญาณ remote หรือใหตั้งคา remote receiver บน

เมนูconfi guration ไวที่ off

การตั้งคา remote receiver เปนไปอยางถูกตองหรือ

ไม?

ตรวจสอบ remote receiver จากเมนู confi guration

แบตเตอรี่ของ remote controlหมดอายุ หรือใสผิดดาน

หรือไม?

ตรวจสอบใหมั่นใจวาใสแบตเตอรี่ถูกดานและเปลี่ยนใหมเมื่อ

หมดอายุแลว
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ทานควรทําความสะอาดเครื่องโปรเจคเตอร ถาเครื่องสกปรก หรือภาพที่ทําการฉายเริ่มมัว

ตองปดการทํางานของเครื่ิองโปรเจคเตอร

กอนทําความสะอาด ไมเชนนั้นอาจจะทํา

ใหไฟชอตได

อยาใช wax แอลกอฮอล หรือทินเนอร ทําความสะอาดที่

พื้นผิวของโปรเจคเตอร เพราะเปนการทําลายพื้นผิวและ

อาจจะทําใหสีของภาพเปลี่ยนแปลงไป

อยาเช็ดเลนสดวยวัสดุพื้นผิวหยาบ เพราะจะทําใหเลนสเสียหายได

อยาฉีดของเหลวที่มีสวนผสมของแกสที่ทําใหเกิดประกายไฟเพื่อทําความสะอาดเลนส 

โปรเจคเตอรอาจจะเกิดประกายไฟมาจากอุณหภูมิที่สูงจากการทํางานของหลอดไฟ

การทําความสะอาดทําไดโดยการใหผานุมๆ เช็ดที่พื้นผิวอยางเบาๆ

ใชผาสําหรับทําความสะอาดเลนสโดยเฉพาะ เช็ดเบาๆ ที่เลนส

¡ÒÃ·í Ò¤ÇÒÁÊÐÍÒ´¾×é¹¼ÔÇ¢Í§â»Ãà¨¤àµÍÃŠ
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- อยาเช็ดเลนสดวยวัสดุพื้นผิวหยาบ เพราะจะทําใหเลนส

แวนตาเสียหายได

- ระหวางการดูแลทําความสะอาด ใหปดการเชื่อมตอสาย 

USB charging adapter โดยการดึงปลั๊กไฟออก และ

ใหตรวสอบสายเคเบิ้ลทั้งหมด หยุดการเชื่อมตอแลว

- ถาฝุนปดบังบนแผนกรองอากาศ อาจจะเปน

สาเหตุใหอุณหภูมิภายในเครื่องโปรเจคเตอรสูง

ขึ้น และเปนสวนที่ทําใหอายุการทํางานของ

เครื่องสั้นลง ตองทําความสะอาดแผนกรอง

อากาศทันทีที่มีขอความนี้แสดงขึ้นมา

- อยานําแผนกรองอากาศไปแชนํ้ํา และหามใชนํ้ํา

ยาทําความสะอาดหรือตัวทําละลายใดๆ มา

ทําความสะอาด

ใชผานุมๆ เช็ดเลนสของแวนตาเบาๆ

ใหทําความสะอาดแผนกรองอากาศเมื่อมีขอความแสดงดังนี้

“ โปรเจคเตอรรอนเกินไป ใหตรวจดูวาไมมีอะไรมาบดบังชองระบายอากาศ  ใหทําความสะอาดหรือเปลี่ยนแผนกรอง

อากาศ” [“The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace 

the air fi lter.”]

 ถาขอความนี้ยังคงแสดงขึ้นมาถี่ขึ้นเรื่อยๆ แมวาไดทําความสะอาดไปแลว แสดงวา

ถึงเวลาที่จะตองเปลี่ยนแผนกรองอากาศแลว ใหเปลี่ยนแผนใหม

 แนะนําวาควรทําความสะอาดอยางนอย หนึ่งครั้งภายใน3เดือน แตควรทําความ

สะอาดใหบอยยิ่งขึ้นหากวาโปรเจคเตอรอยูในสถานที่ที่มีฝุนมาก

¡ÒÃ·í Ò¤ÇÒÁÊÐÍÒ´áÇ‹¹µÒ 3D
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สวนนี้จะอธิบายถึงการเปลี่ยนหลอดไฟ และแผนกรองอากาศ

หลอดไฟจะถึงเวลาเปลี่ยนเมื่อมีสัญญาณดังนี้

 ขอความเตือนใหเปลี่ยนหลอดไฟจะเตือนเมื่อถึงเวลาที่กําหนด เพื่อทําใหการทํางานของเครื่องโปรเจคเตอร

เปนไปอยางสมบูรณ

สําหรับรุน EB-W16 

จะเตือนเมื่อใช Power Consumption พลังงานสะสมอยางตอเนื่องที่ระดับ normal : ประมาณ 3,900 ชั่วโมง

จะเตือนเมื่อใช Power Consumption อยางตอเนื่องที่ระดับ Eco : ประมาณ 4,900 ชั่วโมง

สําหรับรุน EH-TW550/EH-TW510

เมื่อใช Power Consumption อยางตอเนื่องที่ระดับ high : ประมาณ 3,900 ชั่วโมง

เมื่อใช Power Consumption อยางตอเนื่องที่ระดับ Low : ประมาณ 4,900 ชั่วโมง

 ถาทานยังคงใชหลอดไฟเดิมตอไป จนเลยอายุการใชงาน หลอดไฟอาจจะระเบิดได ดังนั้นเมื่อมีขอความเตือน

ใหเปลี่ยน ทานควรจะเปลี่ยนหลอดไฟใหเร็วที่สุด แมวาขณะนั้นหลอดไฟเกายังทํางานไดอยูก็ตาม

 อยาเปดปดการทํางานของเครื่องบอยครั้ง เพราะทําใหหลอดไฟทํางานหนักขึ้น และอาจจะเสื่อมสภาพเร็วขึ้น

 อาการของหลอดไฟจะเปนไปตามสภาพของการใชงาน บางครั้งหลอดไฟอาจจะแคมืดลง หรือหยุดการทํางาน

เลย ระหวางที่มีขอความเตือนปรากฏขึ้นมา ดังนั้นทานควรจะมีหลอดไฟสํารองไวเปลี่ยนตลอดเวลา

 มีขอความนี้แสดง

“ถึงเวลาตองเปลี่ยนหลอดไฟ กรุณาติดตอ ศูนยบริการของ

เอปสัน หรือเขาไปที่เวป www.epson.com เพื่อซื้อหลอด

ไฟ” [“Time to replace the lamp. Please contact 

yoer Epson projector reseller or visit www.epson.

com to purchase.”]

ทั้งนี้ขอความนี้จะแสดงอยูประมาณ 30 วินาที

 มีสัญญาณไฟสีสมกระพริบเตือน

 ภาพที่ถูกฉายออกมาเริ่มมืดขึ้นและเสื่อมสภาพ

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ËÅÍ ä́¿
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สามารถเปลี่ยนหลอดไฟได แมวาเครื่องโปรเจคเตอรแขวนอยูที่เพดานหรือ ผนัง

 หากทานเปลี่ยนหลอดไฟเพราะหลอดไฟนั้นดับเองแลว ระวังหลอดไฟอาจจะแตกได 

แตถาเปลี่ยนหลอดไฟขณะที่เครื่องติดอยูบนผนัง เพดาน หลอดไฟอาจจะมีรอยราว 

ทานไมควรอยูขางใตหลอดไฟโดยตรง ใหเขยิบออกมา ใหคอยๆ เปลี่ยนอยางนุมนวล 

อยาใหหลอดไฟตกใสดวงตา ปากหรือรางกายของทาน หากเกิดเหตุการณดังกลาวให

รีบปรึกษาแพทยทันที

 อยาถอดหลอดไฟ ขณะที่เครื่องโปรเจคเตอรยังทํางานอยู เพราะอาจจะทําใหเกิด

ประกายไฟ ไฟฟาชอตหรืออุบัติเหตุได

ใหรอจนกระทั่งหลอดไฟเย็นตัวลง ถึงจะทําการถอดหลอดไฟออก ถาหลอดไฟยังคงรอน

อยู ความรอนอาจจะทําใหทานบาดเจ็บได ใหปดการทํางาน จนกวาหลอดไฟจะเย็นตัว

ลง จะใชเวลาประมาณ 1 ชั่วโมง

¤í Òàµ×Í¹
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1
ãËŒÃÍ¨¹¡ÃÐ·Ñè§ËÅÍ´ä¿àÂç¹µÑÇÅ§ แลวจึงถอดฝาครอบหลอดไฟออกมา

ใหใชไขควงไขน็อตฝาครอบหลอดไฟใหหลวม แลวจึงเลื่อนเปดฝาครอบหลอดไฟ2

3
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¶Í´ËÅÍ´ä¿à¡‹ÒÍÍ¡ÁÒ ´ŒÇÂÇÔ¸Õ¡ÒÃ´Ö§ÍÍ¡
ถาหลอดไฟแตก ใหเปลี่ยนหลอดไฟใหม หรือติดตอศูนยบริการใกลบานทาน

ãÊ‹ËÅÍ´ä¿ãËÁ‹
ใสหลอดไฟดวงใหมใหถูกทิศทางและ

พอดีในชองดังกลาว ดันใหแนน หลัง

จากนั้นใหขันน็อตสองตัวใหแนนหนา

4

5
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àÅ×èÍ¹»�´½Ò¤ÃÍºËÅÍ´ä¿

- ใหตรวจสอบใหแนใจวา ไดใสหลอดไฟอยางถูกตองเรียบรอย ถาฝาครอบหลอดไฟถูกเปดออก 

ระบบไฟจะถูกปดโดยอัตโนมัติเพื่อเปนการระวังรักษาความปลอดภัย ถาฝาครอบไมปดอยาง

ถูกตอง หลอดไฟจะไมทํางาน

- สวนประกอบในหลอดไฟ จะมีสารปรอท การทิ้งหลอดไฟ กรุณาศึกษาวากฏเกณฑของแตละทอง

ที่ระบุวา สิ่งเหลานี้ตองไปทิ้งหรือเอาไป recycle

ทุกครั้งที่เปดเครื่องโปรเจคเตอร เครื่องจะบันทึกเวลาการทํางานของหลอดไฟ และมีขอความเตือนแสดงเมื่อหมดอายุ ถา

เปลี่ยนหลอดไฟใหมทุกครั้ง ใหทําการตั้งคาใหม Lamp Hours ที่เมนู confi guration

 การตั้งคาใหมตองทําหลังจากเปลี่ยนหลอดไฟดวงใหมแลวเทานั้น ไม

เชนนั้น ระยะเวลาทํางานของหลอดไฟอาจจะไมเปนไปอยางถูกตอง

º··Õè 10   ¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ÇÑÊ´Øµ‹Ò§æ

6

¡ÒÃµÑé§¤‹ÒÍÒÂØ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ËÅÍ ä́¿ãËÁ‹

¢ŒÍ¤ÇÃ¤í Ò¹Ö§

NOTE :
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ระยะเวลาการทํางานของแผนกรองอากาศ

ถามีขอความแสดงเตือนบอยครั้ง แมวาแผนกรองอากาศของทานไดทําความสะอาด

เรียบรอยแลว แสดงวาถึงเวลาตองเปลี่ยนแผนกรองอากาศ

ทานสามารถเปลี่ยนแผนกรองอากาศได แมวาโปรเจคเตอรติดตั้งอยูบนผนังหรือเพดาน

หลังจากปดระบบไฟของโปรเจคเตอร และมี

สัญญาณเสียงดังสองครั้งแลว ใหดึงปลั๊กไฟออก

เปดฝาครอบแผนกรองอากาศ

วางนิ้วของทานเขาไปในรองบนสุดของแผน

กรอบอากาศ และดึงออกมาเขาหาตัวทาน

ถอดแผนกรองอากาศ

จับแถบตรงกลางของแผนกรองอากาศ และดึง

ออกมาเขาหาตัวทาน

ใสแผนกรองอากาศใหม

กดจนกระทั่งทุกอยางเขาที่
ปดฝาครอบแผนกรองอากาศ

 การทิ้งแผนกรองอากาศ ใหเปนไปตามกฏเกณฑ

ของแตละทองถิ่น

 วัสดุของสวนกรอบทํามาจาก ABS resin

 วัสดุของสวนกรองอากาศทํามาจาก Polyure

thane

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á¼‹¹¡ÃÍ§ÍÒ¡ÒÈ

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á¼‹¹¡ÃÍ§ÍÒ¡ÒÈ

1 2 

3

4
5
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Thank You!



บริษัท เอปสัน (ประเทศไทย) จํากัด

ชั้น 42  อาคารเอ็มไพร ทาวเวอร  

195 ถนนสาทรใต ยานนาวา สาทร กรุงเทพ 10120

โทร: 662-6859888 แฟกซ: 662-6700688

EPSON THAILAND / July 2013

วันจันทร - ศุกร เวลา 8:30 -17:30 น. 

(เวนวันหยุดราชการและนักขัตฤกษ)

0-2685-9899

support@eth.epson.co.th




