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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 ตําแหนงรับสัญญาณ 

romote control

เพื่อเปนจุดรองรับการทํางานที่สั่งตรงมาจาก remote control

2 ฝาครอบดวงไฟ เปดเมื่อตองการเปลี่ยนหลอดไฟในโปรเจคเตอร

3 รูยึดติดฝาครอบดวงไฟ สําหรับยึดติดเพื่อใหฝาครอบเขาที่

4 ชองระบายอากาศ ชองระบายอากาศมีไวเพื่อใหภายในโปรเจคเตอรเย็นลง

5. จุดยึดสายเคเบิล เพื่อยึดติดสายเคเบิลใหเขาที่

6. ฝายครอบสายเคเบิล เปดไดดวยการคลายตัวยึดทั้งสองตัว หลังจากนั้นก็ใสสาย Wireless 

LAN เขาไป

7. control panel เพื่อควบคุมการทํางานของโปรเจคเตอร

8. ลําโพง ชองสําหรับเสียงออก

   ¤í Òàµ×Í¹* 
  ขณะที่โปรเจคเตอรกําลังทํางาน อยาวางหนา
หรือมือ รวมทั้งสิ่งของใดๆ ใกลชองระบายอากาศ เพราะ
ความรอนที่อยูบริเวณดังกลาว อาจจะทําใหเกิดอันตราย
และความเสียหายได  ลมรอนที่เกิดจาการระบายอากาศ 
อาจจะทําใหเกิดการเผาไหม วัสดุเสียหาย หรืออาจทําให
เกิดอุบัติเหตุได
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 ฝาเครื่องกรองอากาศ สําหรับเปดและปดฝาครอบเครื่องกรองอากาศ

2 จุดติดตั้งสายเคเบิ้ลสําหรับความ

ปลอดภัย

ใหวางสายเคเบิ้ลผานตรงจุดนี้และล็อคเขาประจําที่

3 ตัวชี้สถานะการทํางานของ 

Wireless LAN

เพื่อแสดงสถานะการเชื่อมตอของอุปกรณ Wireless LAN

4 จุดภาครับการทํางานของ 

Easy Interactive Function 

(เฉพาะรุน EB-485 Wi/ 

EB-480i/ EB-475Wi เทานั้น)

เพื่อรับสัญญาณจาก Easy Interactive Pen

5 เซนเซอร ปองกันไมใหมีสิ่งเขามารบกวนขัดขวางในบริเวณพื้นที่การทํางานของ

โปรเจคเตอร

6 จุดรับสัญญาณรีโมท  ไวรับสัญญาณจากรีโมทคอนโทรล

7 ชองแสดงภาพ  เพื่อแสดงภาพ

8 ชองความปลอดภัย จะใชกับ Microsaver Security System ที่ผลิตโดย Kensington

9 ฝาครอบที่กรองอากาศ เปดเมื่อเปลี่ยนแผนกรองอากาศหรือเพื่อในระหวางการปรับใหภาพมี

ความคมชัด

10 ชองระบายอากาศ ชองระบายอากาศมีไวเพื่อใหภายในโปรเจคเตอรเย็นขึ้น

11 ที่ปรับความคมชัดของภาพ เพื่อปรับความมชัดของภาพ, เปดฝาครอบที่กรองอากาศเพื่อเปดการ

ทํางาน

 
 ¤í Òàµ×Í¹* 
 อยามองเขาไปชองนี้ขณะที่โปรเจคเตอรกําลังแสดงภาพอยู
 อยาเอาสิ่งของหรือมือของทานมาใกลบริเวณชองนี้ เพราะอาจจะ

   ทําใหเกิดความรอนเผาไหมได เนื่ิองจากบริเวณนี้ จะมีความรอนสูง
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 สวนการติดตั้งอุปกรณ 

Wireless LAN

 ใหติดตั้งอุปกรณ Wireless LAN ที่นี่

2 จุดเชื่อมตอ Audio1  เชื่อมตอเสียงจากอุปกรณไปยัง Computer1 port

3 จุดเชื่อมตอ Audio2  เชื่อมตอเสียงจากอุปกรณไปยัง Computer2 port

 เชื่อมตอเสียงจากอุปกรณอื่นๆ ไปที่ USB-A port

4 Computer1 port รับสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอรและจากอุปกรณวิดีโอจากแหลง

ที่มาของภาพอื่นๆ

5. Computer2 port รับสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอรและจากอุปกรณวิดีโอจากแหลง

ที่มาของภาพอื่นๆ

6. Monitor out port สงออกสัญญาณเขาแบบอนาลอค RGB จาก Computer1 port ไป

ยังมอนิเตอรภายนอก ทานจะไมสามารถสงออกสัญญาณเขาจากชอง

ทางอื่นๆ หรือสัญญาณจากอุปกรณวิดีโอ

7. LAN port เชื่อมตอสาย LAN กับเครือขาย

8. USB-A port เชื่อมตอกับอุปกรณบันทึกขอมูล USB หรือกลองดิจิตัล และแสดง

ภาพในรูปแบบสไลด

แผงติดตั้งนี้อยูหลังฝาครอบ
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

9. USB-B port เชื่อมตอโปรเจคเตอรไปยังคอมพิวเตอรผานสายเคเบิล USB และ

แสดงภาพบนโปรเจคเตอร

10. HDMI port สงสัญญาณวิดีโอจากอุปกรณวิดีโอคอมพิวเตอร โปรเจคเตอรรุนนี้ใช

งานไดกับ HDCP>>

11. RS-232C port เชื่อมตอโปรเจคเตอรไปยังคอมพิวเตอรผานสายเคเบิล USB โดยใช 

Easy Interactive Pen แทนการใชเมาส หรือปากกาวาดภาพบน

หนาจอโปรเจคเตอร (เฉพาะรุน EB-485Wi/ EB-480i/ EB-475Wi 

เทานั้น)

12. Audio Out port ตอสัญญาณเสียงออกจากภาพในโปรเจคเตอรไปยังลําโพง

13. ชองเสียบไฟ เชื่อมตอไฟฟากับโปรเจคเตอร

14. Audio-L/R port สงสัญญาณเสียงจากอุปกรณที่เชื่อมตอกับ S-Video port หรือ 

Video port

15. Video port สงสัญญาณวิดีโอจากภาพวิดีโอ

16. S-Video port สําหรับสัญญาณ S-Video จากแหลงที่มาของวิดีโอ

17. Mic port สงสัญญาณเสียงจากไมโครโฟน
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ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 จุดเพื่อติดตั้งบนเพดาน (5 จุด) ยึดติดจุดเหลานี้ เมื่อตองแขวนโปรเจคเตอรบนเพดาน

2 จุดติดตั้งสายยึดเพื่อความ

ปลอดภัย

ใหวางสายเคเบิลเพื่อล็อคที่จุดนี้

3 ฐานยึดดานหลัง (2 จุด) ใหติดฐานนี้วางโปรเจคเตอรบนโตะ (เฉพาะรุนที่มีอุปกรณนี้เทานั้น)

4 ตัวยึดติดกับผนัง (4 จุด) ยึดติดแผนนี้เมื่อตองแขวนโปรเจคเตอรบนผนัง 

(เฉพาะรุนที่มีอุปกรณนี้เทานั้น)

5 ฐานยึดติดดานหนา ใหติดฐานนี้วางโปรเจคเตอรบนโตะ (เฉพาะรุนที่มีอุปกรณนี้เทานั้น)

Ê‹Ç¹°Ò¹

º··Õè 1   ª×èÍÍØ»¡Ã³� áÅÐÃÙ»áºº¡ÒÃ·í Ò§Ò¹
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¡ÒÃµÔ´µÑé§°Ò¹ (à©¾ÒÐÃØ‹¹·ÕèÁÕÍØ»¡Ã³�¹Õéà·‹Ò¹Ñé¹) 
   ใสฐานเขาไปยังจุดใตเครื่อง

1. ใสฐานเขาไปในรูที่อยูใตเครื่ิอง

2. ใสฐานสวนหลัง 2 ชิ้นเขาไปในรูที่อยูใตเครื่อง
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สัญลักษณปุม ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 เครื่องชี้สถานะ แสดงสถานะการทํางานในรูปแบบสี และแบบกระพริบ

   Lamp : แสดงสถานะเกี่ยวกับหลอดภาพ

   Temp : แสดงสถานะเกี่ยวกับอุณภูมิเครื่อง

2 ปุม คนหา  ไวสําหรับปรับหาสัญญาณภาพ

3 ปุม enter  เมื่อเมนู confi guration หรือ Help Screen แสดงขึ้นมา ใหกด

ปุม enter และทําตามลําดับขั้นตอน

 ถากดปุมนี้ขณะที่เครื่องกําลังสงสัญญาณ

4 ปุมสี่เหลี่ยมคางหมู  แสดงหนาจอ Keystone

 ถากดปุมนี้ระหวางที่ เมนู confi guration และ Help screen 

กําลังทํางานอยู ปุมนี้จะชวยในการเลือกเมนูและติดตั้งคา

5 ปุมของความชวยเหลอื 

(Help)

ชวยในการปด help screen และชวยในการแกปญหาตางๆ 

ที่เกิดขึ้น

Control Panel

º··Õè 1   ª×èÍÍØ»¡Ã³� áÅÐÃÙ»áºº¡ÒÃ·í Ò§Ò¹
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สัญลักษณปุม ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

6 ปุม ออก Esc  หยุดการทํางานของ function ตางๆ

 ถากดปุมนี้ระหวางที่ เมนู confi guration กําลังทํางานอยู 

เครื่องจะเปลี่ยนไปสูเมนูกอนหนานี้

7 ปุม Tele / Wide ปรับขนาดของหนาจอ กดปุม Tele เพื่อลดขนาดของภาพ และกด

ปุม Wide เมื่ิอตองการขยายภาพที่หนาจอ

8 ปุมเมนู แสดงและปด เมนู confi guration

9 ปุม เปด-ปด

การทํางาน

เพื่อเปด-ปดการทํางานของโปรเจคเตอร
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Remote control
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมเปด-ปดเครื่อง สําหรับเปด-ปด การทํางาน

2

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม computer ทุกครั้งที่กดปุมนี้สัญญาณเขาจะเปลี่ยนจาก Computer1 port 

และ Computer2 port

3

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม Video ทุกครั้งที่กดปุมนี้ ภาพจะหมุนเวียนจาก S-Vidoe, Video และ 

HDMI port

4
Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมหมายเลข  สําหรับใสรหัส password

 ใชงานปุมนี้เพื่อใสตัวเลขการตั้งคาเครือขายจากเมนู 

Confi guration

5

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม auto ถากดปุมนี้ขณะที่ กําลังสงสัญญาณ analog RGB จาก

คอมพิวเตอร เครื่องจะทําการปรับตําแหนงของภาพใหอัตโนมัติให

อยูในตําแหนงที่ชัดเจนและเหมาะสมที่สุด

6

Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุมปรับทิศทาง ทุกครั้งที่กดปุมนี้ ทิศทางภาพจะเปลี่ยนไป
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ปุมเลขหมาย กดคางปุมนี้ และกดเลขหมายสําหรับการใสรหัส password
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ปุมเมนู แสดงและปดเมนู confi guration
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ปุมเลือกเมนู เมื่ิอแสดงภาพจาก PC Free ใหกดปุมนี้เพื่อแสดงภาพกอนหนา

และหลัง และยังใชสําหรับการเคลื่อนยายภาพไปมาดวย
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Screen Fit 2D/3D
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ปุมเมาส  เมื่อเมนู confi guration และ help screen แสดงขึ้นมา กดปุม

เพื่อเขาสูกระบวนการตอไป

 ปุมนี้จะทํางานเหมือนกดดานซายของ mouse เมื่อตองการใช 

 wireless mouse function
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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ปุม User เลือกหัวขอที่มีการใชงานบอยจาก 7 หรือ 8 หัวขอที่อยูในเมนู 

Confi guration และกดบันทึกไวในปุมนี้ โดยการกดปุม User แลว

เลือกหัวขอเมนูที่ตองการ หนาจอจะแสดงขึ้นมาใหวา สามารถตั้ง

คาการทํางานได

สําหรับรุนเหลานี้ จะถูกตั้งคาครั้งแรกไวดังนี้

 EB-485 Wi/ EB-480i/ EB-475Wi : ตั้งไวที่ Auto Calibration

 EB-485 W/ EB-480/ EB-475W/ EB-470 : ตั้งไวที่ Power 

Consumption
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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Page button เปลี่ยนหนาจากไฟลขอมูล PowerPoint ไดตามขั้นตอนเหลานี้

 เมื่อใช wireless mouse function

 เมื่อใช USB display

ทั้งนี้ระหวางที่เครื่องแสดงภาพจาก PC Free ใหกดปุุมนี้เพื่อเลือก

ภาพกอนหนา หรือหลัง
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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2D/3D
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LAN

Source Search

USB

A/V mute button  เปดหรือปดภาพและเสียง

 ทานสามารถกลับภาพที่ฉายได โดยการกดปุมนี้ประมาณ 5 

วินาที

  สวนหนา-สวนหนา/เพดาน (Front <=> Front/Ceiling)

  สวนหลัง-สวนหลัง/เพดาน (Rear <=> Rear/Ceiling)
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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E-zoom button เพิ่มหรือลดขนาดของภาพโดยไมตองไปปรับที่หัวขอโปรเจคชั่น

ปุมนี้ไมสามารถใชงานไดบน Whiteboard Mode

15 รูสําหรับสายยึด

อุปกรณ

เพื่ิอใหทานสามารถใสสายคลองรีโมทคอนโทรล
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Screen Fit 2D/3D
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Help button แสดงและปด help screen เครื่องจะโชวใหเห็นวาจะชวยเหลือ

ทานไดอยางไรจากสถานการณที่เกิดขึ้น
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ปุมสัญลักษณ ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน
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Screen Fit 2D/3D
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Freeze button กดปุมนี้ภาพจะถูกคางไว และกดอีกครั้งเพื่อใหกลับมาเหมือนเดิม
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Screen Fit 2D/3D
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Volume button เพิ่มและลดระดับของเสียง
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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Pointer button แสดงภาพลูกศรบนจอโปรเจคเตอร
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Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode
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Esc button  เพื่อหยุดการทํางาน

 ถากดปุมนี้ขณะที่เมนู confi guration แสดงอยู เครื่องจะเปลี่ยน

ไปสูสถานะกอนหนานี้

 ปุมนี้จะทํางานเหมือนกดดานขวาของ mouse เมื่อตองการใช 

 wireless mouse function
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ปุม Color mode ทุกครั้งที่กดปุมนี้ จะเปนการเปลี่ยน color mode

22Screen Fit 2D/3D

Auto Aspect Color Mode

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0

Video

Computer

Screen Fit
1

Auto

7

Aspect

8

Num

Menu

User

Fage

E-Zoom

A/VMute

Help

?

Freeze

Volume

Pointer

Esc

Color Mode
9

2D/3D
3

LAN

Source Search

USB

ปุม LAN เปลี่ยนภาพที่แสดงดวย Easy MP Network Projection เมื่อ

แสดงภาพโดยใช Quick Wireless Connection USB key การ

กดปุมนี้จะเปลี่ยนเปนภาพดังกลาว
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Screen Fit 2D/3D
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USB ปุม USB ทุกครั้งที่กดปุมนี้ ลําดับการแสดงภาพจะเปนไปตามนี้

 USB display

 ภาพจากอุปกรณที่เชื่อมตอกับ USB-A port
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Print

Split

Pen Mode

0

Whiteboard

Seve

ปุม Source Search  USB display

25 Remote control 

light emitting area

 ภาพจากอุปกรณที่เชื่อมตอกับ USB-A port
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มี 2 ประเภทที่มีสีสวนลางแตกตางกัน ทานไมสามารถใชงาน Easy Interactive Pen ทั้งสองสีไดพรอมๆ กัน

ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 ปุมสวนหัวปากกา  แตะไปที่หนาจอเพื่อเลือกหัวขอที่ตองการ

 แตะหนาจอเพื่อเลื่อนหรือวาดภาพบนหนาจอ

 เพื่อเลื่อนลูกศรในหนาจอ

2 ชองสําหรับใสสาย เพื่อใหทานใสสายคลองอุปกรณได

3 ตัวแสดงสถานะแบตเตอรี่  จะแสดงวามีแบตเตอรี่เหลืออยูเทาไหร เมื่อเปดการทํางาน

 จะเปนสีเขียวแสดงเปนเวลาหลายวินาทีถาอยูระหวางการชารจ

   แบตเตอรี่

 จะเปนสีเขียวกระพริบหลายวินาที ถาแบตเตอรี่ออน

 ไมมีไฟเลยแสดงวาแบตเตอรี่หมด ใหเปลี่ยน

4 ปุมเลื่อน เพื่ิอเหรือเปลาการทํางานของ Easy Interactive Pen 

เมื่อเปดการทํางาน อาจจะตองใชเวลาสองสามวินาที

5 ฝาครอบแบตเตอรี่ เปดฝานี้เมื่อตองการเปลี่ยนแบตเตอรี่

Easy Interactive Pen 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/ EB-480i/ EB-475Wi)
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1 เลื่อนฝาครอบแบตเตอรี่

ออก โดยการกดที่ฝาครอบ

และดันขึ้น

2 เปลี่ยนแบตเตอรี่กอนใหม

ใหตรวจสอบตําแหนงขั้วแบตเตอรี่

กอนใสลงไปใหถูกตอง

3 ปดฝาครอบแบตเตอรี่

ดันฝาครอบใหคลิกเขาที่

º··Õè 1   ª×èÍÍØ»¡Ã³� áÅÐÃÙ»áºº¡ÒÃ·í Ò§Ò¹
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   เปลี่ยนสวนหัวของ Easy Interactive Pen เมื่ิอหมดสภาพการใชงาน

1 หมุนที่สวนหัวของปากกาออกมา

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹Ê‹Ç¹ËÑÇ¢Í§»Ò¡¡Ò
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2 หมุนอันใหมใสเขาไป

ชื่ออุปกรณ รูปแบบการทํางาน

1 จุดยึด เพื่อวางถาดใสปากกาติดกับกระดานหรือผนัง

2 รูยึดเพื่ิอความปลอดภัย วางอุปกรณเพื่อยึดติดที่จุดนี้

¶Ò ã́Ê‹»Ò¡¡Ò
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º··Õè 2   ¡ÒÃ»Ã˜ºÀÒ¾

 ¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§ (Manual) (H/V-keystone)
ทําไดโดยการปรับภาพทั้งแนวตรงแนวดิ่งใหมาสูสมดุลยตรงกัน

  ¡ÒÃá¡Œä¢´ŒÇÂµ¹àÍ§ (Manual) (Quick corner)
 ทําใหโดยการปรับมุมที่ตางทั้งสี่มุมใหมีสมดุลยตรงกัน

 เมื่อทานแกไขการบิดเบี้ยวของภาพไดแลว ภาพที่ฉายออกมาอาจจะมีขนาดเล็กลง

¡ÒÃá¡Œä¢ÀÒ¾·ÕèºÔ´àºÕéÂÇ

H/V-Keystone
 เปนการปรับสัดสวนของทิศทางในแนวตั้งและแนวนอนอยางอิสระ H/V - Keystone 

   เปนรูปแบบที่เหมาะสมในการแกไขภาพใหถูกตอง

 ทานสามารถใช H/V Keystone เพื่อแกไขภาพที่แสดงอยูใหถูกตองภายใตเงื่อนไขดังนี้

   การแกไขมุม : ประมาณ 5” ดานขวาและซาย

         ประมาณ 5” ทั้งดานบนและดานลาง
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 ทําไดโดยการปรับภาพทั้งแนวตรงแนวดิ่งใหมาสูสมดุลยตรงกัน

1. กดปุม [     ] หรือปุม [     ] บน control panel ในระหวางที่บนจอภาพโชว ดังนี้

2. กดปุุมตามขั้นตอนเพื่อชวยใหภาพสมดุลย

กด [     ] หรือ [     ] เพื่อให

ภาพแนวดิ่งสมดุลย

Enter Enter

Enter Enter

กด [     ] หรือ [     ] เพื่อให

ภาพแนวนอนสมดุลย

EnterEnter

ทานยังสามารถใช H/V-keystone บนเมนู confi guration ไดดวย

¡ÒÃá¡Œä¢ÀÒ¾·ÕèºÔ´àºÕéÂÇ
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สามารถชวยใหทานแกไขมุมทั้งสี่มุมไดดวยตนเอง

กดปุมเมนู ระหวางการฉายภาพ

การใช remote control การใช control panel

เลือก keystone ตรง settings 

เลือก quick corner แลวกดปุม [    ]

ใชงานปุม [      ] [      ] [   ] 

และ [   ] บน remote control.

หรือ ปุม [     ] [     ] [    ] และ   

[     ] control panel แลวเลือก

มุมที่ตองการแกไขกดปุม [    ]

1

2

3

4

Quick corner
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ใชงานปุม [      ] [      ] [   ] และ [   ] 

บน remote control หรือ ปุม [     ] 

[     ] [    ] และ [     ] บน control

panel แลวเลือกตําแหนงที่ ตองการแกไข

กดปุม [    ]
 

 เมื่อทานกดปุม [    ] หนาจอจะโชวขอ

ที่ 4 เพื่อใหทานสามารถเลือกบริเวณที่

ตองการแกไข

ถามีขอความ “cannot adjust any 

further” แสดงขึ้นมา ทานจะไมสามารถ

ปรับแตงรูปทรงหรือทิศทางใดๆ ไดอีก

ทําซํ้าในขอที่ 4 และ 5 เมื่อจําเปนตองปรับ

มุมตางๆ อีก

เมื่อปรับเสร็จเรียบรอยแลวใหกด ปุม Esc 

เมื่อออกจากเมนูนี้ เพราะวา keystone ถูก

เปลี่ยนไปอยูที่ quick corner การเลือก

มุมของจอภาพที่โชวอยูในขอที่ 4 จะถูกโชว

ขึ้นมาถาคุณกดปุม [     ] หรือ [     ] บน 

control panel ใหเปลี่ยน keystone ไป

ที่ H/V-keystone และใหกดปุม [     ] หรือ 

[     ] บน control panel เมื่อทานตองการ

ใหภาพสมดุลยทั้งแนวตั้งแนวนอน

 reset quick corner : 

reset เพื่อใหมีการแกไขใหถูกตอง

 เปลี่ยนไปที่ H/V- keystone 

เพื่อใหแกไขใหถูกตอง

 ถากดปุม Esc คางไวประมาณ 2 วินาที หนา

จอจะโชวภาพของขอ 4 ดังนี้

5 6

7
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กดปุม Wide และ Tele ที่ control panel เพื่อปรับขนาดของภาพที่แสดง

ทานสามารถปรับคาดังกลางไดจากเมนู Confi guration ไดดวย

ทานสามารถปรับตําแหนงของภาพโดยไมตองเคลื่อนยายโปรเจคเตอร

2 ปรับตําแหนงของภาพที่แสดง

การใชงาน Zoom หรือ Keystone 1

¡ÒÃ»Ã˜º¢¹Ò´¢Í§ÀÒ¾

¡ÒÃ»Ã˜ºµí ÒáË¹‹§¢Í§ÀÒ¾ (Image Shift)
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3

ทานสามารถเลื่อนภาพขึ้น โดยการกดตามปุม (      ) (      ) (    ) (   ) หรือผสมผสาน

กับการใชงานปุม (     ) (     ) และปุม Wide และปุม Tele

กดปุม Esc เพื่อปดการทํางานของการปรับภาพหนาจอ

หนาจอที่แสดงการปรับภาพจะดับลงหากไมมีการทํางานใดๆ ในเวลาประมาณ 10 วินาที

 หากตั้งคา zoom ไวที่ตําแหนง Wide แลว จะไมสามารถปรับภาพไดอีก

 การตั้งคาการยกภาพจะยังคงอยู แมวาโปรเจคเตอรปดการทํางานไปแลว

ทานจําเปนตองมีการปรับภาพใหม หากวาโปรเจคเตอรติดตั้งขึ้นใหมหรือปรับมุมใหม

 ทานสามารถใชเมนู Confi guration เพื่อปรับตําแหนงของภาพไดเชนกัน
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¡ÒÃÂ¡ÃÐ´Ñº¤ÇÒÁÊÙ§¢Í§ÀÒ¾

1. ทานสามารถยกระดับความสูงของภาพโดยขยายฐานดานหลังออกมา

2. ปรับฐานดานหลังเพื่อใหภาพยกสูงขึ้น

1. ทานสามารถยกระดับความสูงของภาพโดยขยายฐานดานหนาออกมา

2. ปรับฐานดานหนาเพื่อใหภาพยกสูงขึ้น

¡ÒÃÅ´ÃÐ´Ñº¤ÇÒÁÊÙ§¢Í§ÀÒ¾Å§

ขยายฐานออก เพื่อใหทานสามารถปรับตําแหนงของภาพในแนวตั้งโดยเงยโปรเจคเตอรขึ้นไดสูงถึง 1.5"

 ยิ่งใชมุมเงยมากสุด จะทําใหความคมชัดของภาพยากขึ้น 

ดังนั้นการวางโปรเจคเตอรจําเปนตองใหอยูในมุมเล็กๆ

¡ÒÃ»Ã˜ºµí ÒáË¹‹§¢Í§ÀÒ¾ã¹á¹ÇµÑé§ 
(à©¾ÒÐà¤Ã„›Í§·ÕèÁÕ°Ò¹ÁÒãËŒ´ŒÇÂ)
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ขยายฐานดานหลังเพื่อปรับตําแหนงมุมของภาพในแนวนอน

1. ขยายฐานดานหลัง

2. ยืดหดฐานดานหลัง

ทานสามารถแกไขความคมชัดของภาพโดยใชชองปรับความคมชัด

¡ÒÃá¡Œä¢¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´¢Í§ÀÒ¾

¡ÒÃ»Ã˜ºµí ÒáË¹‹§ÀÒ¾ã¹á¹Ç¹Í¹ (à©¾ÒÐÃØ†¹·ÕèÁÕ°Ò¹à·‹Ò¹Ñé¹)
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¤í Òàµ×Í¹

ทานสามารถปรับเสียงตามขั้นตอนดังนี้

 กดปุม volume บน control panel หรือบน remote control เพื่อปรับเสียง

      ลดขนาดเสียง

      เพิ่มขนาดเสียง

ปรับเสียงจากเมนู confi guration

อยาเริ่มตนโดยการเปดเสียงอยูที่ระดับดังสุด

เพราะอาจจะทําใหเกิดผลกระทบการสูญเสีย

การไดยิน ควรปรับระดับเสียงใหเบาลงกอนปด

เครื่องเสมอ เมื่อเปดเครื่องทํางานแลวจึงคอย

ปรับระดับเสียงชึ้นมาอีกครั้งในภายหลัง

¡ÒÃ»Ã˜ºàÊÕÂ§

Enter

Enter การใช remote control

ทานสามารถเลือกภาพที่คุณภาพดีที่สุดไดงายๆ ดวยการตั้งคาที่เหมาะสมเมื่อการทําการแสดงภาพ ความสวาง

ของภาพจะเปลี่ยนไปตามรูปแบบที่เลือกไว

¡ÒÃàÅ×Í¡¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ (selecting color mode)

Mode Application

Dynamic สําหรับหองที่สวาง การใช brightness mode จะชวยลดแสงเงาไดดี

Presentation เหมาะสําหรับนําเสนอในหลากหลายสี ในหองที่มีความสวาง

Theate เหมาะสําหรับดูภาพยนตรในหองมืด จะชวยปรับภาพใหใกลเคียง

ธรรมชาติมากขึ้น

Photo *1 เหมาะสําหรับภาพนิ่ง ในหองที่มีความสวาง ภาพจะถูกปรับใหสดใส มี

แสงเงาที่เหมาะสม

Sport *2 เหมาะสําหรับดูรายการทีวี ในหองที่มีความสวาง ภาพจะถูกปรับให

สดใส ตามความจริงในรูปแบบ sRGB>> color standard
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*1 การเลือกการตั้งคานี้จะรองรับเมื่อ เปนการรับสัญญาณ RGB หรือ เปนภาพที่มาจาก USB display หรือ USB 

*2 การเลือกการตั้งคานี้จะรองรับเมื่อ เปนการรับสัญญาณจาก องคประกอบของ Video ในรูปแบบ Video หรือ S-Video

ทุกครั้งที่ทานกดปุม color หนาจอจะแสดงคําวา color mode 

ทานสามารถตั้งคา color mode ไดที่เมนู 

confi guration 

Remote control

Mode Application

sRGB เหมาะสําหรับภาพที่อยูในรูปแบบ สี sRGB

Blackboard ไมวาทานจะทําการฉายภาพบนจอสีดําหรือสีเขียว การตั้งคานี้จะทําใหภาพที่

ออกเหมือนกับธรรมชาติ

Whiteboard สําหรับการฉายภาพที่สมบูรณบนจอสีขาว
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¡ÒÃµÔ´µÑé§  Auto Iris

กดปุม เมนู

เลือก On 

ตั้งคาไวที่ color mode

กดปุมเมนู เมื่อการตั้งคาเสร็จสิ้น

Auto Iris จะใชงานได เมื่อ ตั้งคา color 

mode ไวที่ Dynamic หรือ Theatre

1

2

3

4

เลือก Auto Iris จากภาพ

การใช remote control การใช control panel

การตั้งคาแบบอัตโนมัติ สําหรับความสวางของภาพ จะทําใหทานไดภาพที่มีความคมชัด
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ทานสามารถเปลี่ยน สัดสวนของภาพ Aspect ratio ใหเขากับขนาดความสูงความกวาง และ resolution ของ

ฝาก Aspect mode จะขึ้นอยูกับสัญญาณภาพขณะที่กําลังฉาย

ทุกครั้งที่ทานกดปุม aspect บน remote control คําวา aspect mode 

จะแสดงขึ้นมาบนจอ และทําการเปลี่ยนแปลงสัดสวนให

ทานสามารถตั้งคา 

Aspect ratio  ไดจากเมนู 

Confi guration

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§ÊÑ´Ê‹Ç¹¢Í§ÀÒ¾·Õè©ÒÂ

ÇÔ¸Õ¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹

Remote control

สําหรับการฉายภาพจากอุปกรณ video หรือจาก HDMI port (สําหรับรุน EB-W18/EBW03/EB-W120)

ทุกครั้งที่กดปุม Aspect . Aspect mode จะทํางานในรูปแบบ Normal หรือ Auto 16:9, Full Zoom 

และ Native

1. Normal หรือ Auto

2. 16:9

3. Full

4. Zoom

5. Native

ตัวอยาง : สัญญาณเขาแบบ 1080p (resolution 1920x1080, aspect ratio : 16:9)

(à©¾ÒÐÃØ‹¹ EB-485 Wi/ EB-485W/ EB-475Wi/ EB-475W à·‹Ò¹Ñé¹)

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ aspect mode 
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Aspect mode Input Signal

XGA 1024x768 ( 4:3) WXGA 1080x 800 (16:10)

Normal

16:9

Full

Zoom

Native

ถาบางสวนของภาพหายไป ใหไปตั้งคา resolution ที่ Wide หรือ Normal จาก

เมนู confi guration ทั้งนี้ขึ้นอยูกับขนาดของจอบนคอมพิวเตอร computer panel

ภาพขางลางนี้ เปนตัวอยางภาพในแตละ aspect mode

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¨Ò¡¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
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 (Êí ÒËÃÑºÃØ‹¹ EB-X24/ EB-W18/ EB-X18/ EB-W03/ EB-X03/ EB-W120/ 
EB-X120/ EB-X200/ EB-S200)

16:9

1

2

4:3

ทุกครั้งที่กดปุม (Aspect) อัตราสวนการแสดงภาพจะ

เปลี่ยนเปน 4:3 หรือ 16:9

เมื่อสัญญาณเขาในรูปแบบ 720p/1080i  อัตราสวน

แสดงภาพจะเปน 4:3 ถาทําการซูม สวนซายและขวา

ของภาพจะถูกตัดออก

ตัวอยางเชน : สัญญาณเขาแบบ 720p 

(resolution : 1280x720 อัตราสวนภาพ 16:9)

¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾¨Ò¡ÍØ»¡Ã³�ÇÔ´ÕâÍ
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(Êí ÒËÃÑºÃØ‹¹ EB-X24/ EB-W18/ EB-X18/ EB-W03/EB-X03/ EB-W120/EB-X120/ 
EB-X200/ EB-S200)

ทุกครั้งที่กดปุม aspect อัตราสวนภาพจะถูกตั้ง

คาไวที่ auto 4:3 และ 16:9

ตัวอยางเชน : สัญญาณภาพเขาแบบ 1080p 

(resolution 1920x1080 อัตราสวนภาพ 16:9)

4:3

16:9

1

2

3

Auto

¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾¨Ò¡ HDMI port 
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ภาพขางลางนี้ เปนตัวอยางภาพในแตละ aspect mode

สําหรับรุน 
EB-X24/ EB-X18/ EB-S18/ EB-X03/ EB-S03/ EB- X120/ EB-X200 /EB- S200

Aspect mode Input Signal

XGA 1024x768 ( 4:3) WXGA 1080x 800 (16:10)

Normal

4:3

16:9

ถาบางสวนของภาพหายไป ใหไปตั้งคา resolution ที่ 

Wide หรือ Normal จากเมนู confi guration ทั้งนี้ขึ้น

อยูกับขนาดของจอบนคอมพิวเตอร computer panel

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¨Ò¡¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
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 Easy Interactive Function จะชวยใหทานสามารถทํางานไดดวยการใชงาน Easy Interactive Pen

¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾´ŒÇÂ¿˜§¡�ªÑè¹·ÕèÁÕÁÒã¹â»Ãà¨¤àµÍÃ�
ทานสามารถเขียนหรือวาดภาพที่หนาจอดวยการใชฟงกชั่นที่มีมาในโปรเจคเตอรโดยไมตองใชซอฟแวรอื่นๆ

ทานสามารถวาดภาพไดทุกภาพ

¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁÒÊ�áÅÐ¡ÒÃÇÒ´â´Âàª×èÍÁµ‹Í¡Ñº¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� 

ทานสามารถเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรเพื่อแสดงภาพ เพื่อใหการนําเสนองานมีประสิทธิภาพ

สามารถใชงาน Easy Interactive Pen ไดพรอมกันสองคน แตตองมีการติดตั้งซอรฟแวรกอน

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)

¡ÒÃá¹Ð¹í Ò Easy Interactive Function

(computer interactive)
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1

2

3

Easy Interactive Function ทํางานดวยระบบการสื่อสารแบบอินฟราเรด ใหทําตามขั้นตอนขางลางนี้

เมื่อใชงาน

 ตรวจสอบวาไมมีแสงไฟจาหรือแสงอาทิตยสองบนภาครับของ Easy Interactive Function หรือที่

หนาจอ

 ถามีฝุนติดที่ภาครับของ Easy Interactive Function อาจจะทําใหการทํางานผิดปกติได

 อยาทาสีหรือติดสติ๊กเกอรที่บนอุปกรณภาครับของ Easy Interactive Function

 ติดตั้งโปรเจคเตอรอยาให อุปกรณภาครับของ Easy Interactive Functionใกลกับหลอดไฟฟามาก

เกินไป

 อยาใชอุปกรณรีโมทคอนโทรลหรืออินฟราเรดไมโครโฟนพรอมกันในหองเดียวกัน เพราะอาจจะทําให

การทํางานของเครื่องรวนได

 Easy Interactive Function อาจจะถูกรบกวนจากอุปกรณไฟฟาที่ิอยูใกลเคียงได เชนมอเตอรไฟฟา

 อยาใหสวนสีดําของสวนหัวใน Easy Interactive Pen เสียหายเพราะอาจจะมีผลตอการทํางาน

 เมื่ิอใชงานKeystone อยู การทํางานของ Easy Interactive Function อาจจะไมสามารถทํางานได

¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ

เปดโปรเจคเตอร

เปดการทํางานของปากกาวาดภาพ

ทานสามารถขามขั้นตอนนี้ ถาสวนของปากกาวาดภาพสมบูรณแลว

ใส Easy Interactive Pen ไวที่หนาจอใกลกับแปนแถบเครื่องมือ (     ) ทางซายและขวาของหนาจอ

¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾´ŒÇÂ¿˜§¡�ªÑè¹·ÕèÁÒ¡Ñºâ»Ãà¨¤àµÍÃŠ

¢ŒÍá¹Ð¹í Ò
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4

 เครื่องมือวาดภาพที่มีมาในโปรเจคเตอรอาจจะไมสามารถทํางานไดในสภาพ

ดังนี้

- Extended-USB Type B ถูกตั้งคาไวที่ Easy Interactive Function 

  หรือ USB display/Easy Interactive Function จากเมนู Confi guration

- ภาพที่แสดงมาจาก Extended-Easy Interactive Function 

- Use Source จากเมนู Confi guration

คลิกที่มุมหนึ่งของแปนแถบเครื่องมือ (     )

แถบเครื่องมือจะแสดงขึ้นมา

เมื่อแถบเครื่องมือแสดงขึ้นมา ทานสามารถเขียนบนหนาจอไดโดยใชงานผาน Easy Interactive Pen

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)
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ทานตองตรวจสอบใหแนนอนวาไดมีการตรวจเช็คปากกา กอนการใชงานกับ Easy Interactive Pen สําหรับ

การทํางานดวยกันครั้งแรก เพื่อใหโปรเจคเตอรจดจําตําแหนงของการใชงานปากกาอยางถูกตอง

 

อาจจะทําการตรวจสอบแบบอัตโนมัติหรือแบบปกติก็ได

ปดการทํางานของ Easy Interactive Pen หรือนําออกจาก

หนาจอ เมื่อทําการทดสอบตรวจวัดการทํางานของปากกา

¡ÒÃµÃÇ¨ÇÑ´áººÍÑµâ¹ÁÑµÔ
สําหรับการตรวจการทํางานของปากกา

ตั้งคาไวที่ Extended-Easy Interactive Function ไปที่ Auto Calibration จากเมนู 

Confi guration 1

¡‹Í¹¡ÒÃãªŒ§Ò¹ Interactive Function
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ปรับความคมชัดตามคําแนะนําที่หนาจอ2

3 เลือก "yes" 

ใชปุม (    ) บนรีโมทคอนโทรลหรือ control panel เพื่อเลือก yes

4 รูปแบบของภาพที่แสดง และเริ่มการวัดสัดสวน

ใหรอจนกระทั่งการวัดสัดสวนเสร็จเรียบรอย

อยาบังแสงไฟขณะที่ภาพกําลังฉายบนหนาจอ

 เลือก (     ) เพื่อใช Easy Interactive Pen บนแถบเครื่องมือ และทํางาน Auto Calibration 

ถามีความคลาดเคลื่อนเล็กนอย

 อยางไรก็ตาม การทํางาน Auto Calibration จากรีโมทคอนโทรลหรือ Control panel เมื่อ 

เปนการใชงานปากกาวาดภาพในครั้งแรก

 สําหรับตําแหนงของปากกา อยาเปลี่ยนระหวางการทํางานโดยใชรีโมทคอนโทรลและ Easy 

Interactive Pen 

ถา การติดตั้ง Auto Calibration ไมสําเร็จ ใหพยายามทํา Manual Calibration

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)
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¡ÒÃµÃÇ¨ÇÑ´ÊÑ´Ê‹Ç¹´ŒÇÂÃÐºº»¡µÔ Manual Calibration
รูปแบบการทํางานนี้สามารถใหทานใชงานปากกาดวยระบบการตรวจวัดสัดสวนแบบปกติ

1
ตั้งคา Extended-Easy 

Interactive Function ไป

ที่ Manual Calibration 

จากเมนู Confi guration 

ปรับความคมชัดตามคํา

แนะนําที่หนาจอ

2

3 ใชปุม (    ) บนรีโมทคอนโทรลหรืิอ Control panel เพื่อเลือก yes
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4
จะมีจุดแสดงขึ้นมาที่หนาจอ

แตะไปที่ศูนยกลางของจุดนั้นดวย

ปากกา เมื่อจุดหายไป จะแสดง

ตําแหนงตอไปขึ้นมา

 ตรวจสอบใหมั่นใจวาไดแตะไปที่ศูนยกลางของจุด ไมเชนนั้นตําแหนงอาจจะเคลื่อนที่

5
จุดจะแสดงขึ้นมาบนมุมบนซายกอน

แลวตามลงมาขางลางทางขวา

ทําซํ้ําขั้นตอนที่ 4 จนกระทั่งจุดหายไป

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)
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 ถาทานแตะตําแหนงผิด กดปุม Esc ที่รีโมทคอนโทรล หรือ control panel 

เพื่อกลับไปจุดกอนหนานี้

ทานจะไมสามารถยอนกลับไปจุดอื่นๆ กอนหนานั้นได

 กดปุม Esc คางไวเพื่อเลิกการวัดสัดสวน

 อาจจะตองใชเวลาหลายวินาทีกวาจุดทั้งหมดจะหายไป เพราะตองรอใหการ

วัดสัดสวนเสร็จสิ้นกอน

àÁ×èÍ·‹Ò¹µŒÍ§¡ÒÃµÃÇ¨ÇÑ´¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§»Ò¡¡Ò

ตําแหนงที่ทานวาดดวยปากกาและตําแหนงที่แสดงขึ้นมา อาจจะไม

ตรงกันในสถานการณดังนี้

  หลังจากการทํางานของ Keystone correction

  หลังจากการปรับขนาดของภาพ

  หลังจากการทํางาน Image Shift 

  หลังจากการเปลี่ยนแปลงตําแหนงของโปรเจคเตอร

ตรวจวัดการทํางานของปากกาอีกครั้งถาทานสังเกตุวาตําแหนงมีการ

คลาดเคลื่อน

โหมดการทํางานของแถบเครื่องมือมีดังนี้

Annotation mode สามารถวาดเสนรูปรางบนภาพหนาจอได

Whiteboard mode สามารถเขียนขอความหรือวาดภาพบนภาพที่มีฉากเบื้องหลังเปนสีสรรบน

กระดาน หรือในภาพที่ไมมีฉากเบื้องหลัง โดยเลือกรูปแบบฉากเบื้องหลังได

¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§á¶ºà¤Ã„›Í§Á×Í



46

1 Annotation Mode

เพื่อเปลี่ยนไปเปน PC Free Annotation

2 Whiteboard Mode

เปลี่ยนเปน Whiteboard Mode

3 Undo

กลับไปการทํางานกอนหนานี้

4 Redo

ยกเลิกและกลับไปที่การทํางานกอนหนานี้ เพื่อคงสถานะกอนหนา

Annotation Mode Whiteboard Mode

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)
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5 Freeze

พักการแสดงภาพ ทุกครั้งที่ทานแตะที่หนาจอ ภาพหนาจอจะคางหรือกลับมา

แสดงเหมือนเดิม

6 เลือกฉากเบื้องหลัง (Whiteboard mode เทานั้น)

ใหเลือกรูปแบบจากหกรูปแบบของฉากเบื้องหลังสําหรับ Whiteboard mode

7 E-Zoom

แสดงเปาหมายที่ทานตองการขยายภาพที่ตรงกลางของเครื่องหมาย ทานสามารถเคลื่อน

ยานตําแหนงไดดวยการใช Easy Interactive Pen 

(     ) : ขยายภาพ

(     ) : ลดขนาดภาพ

(     ) : เพิ่มขนาดเทาตัว

(     ) : ออกจาก E-Zoom

8 การทํางานของปากกา

ใชงาน Auto Calibration 

9 ปากกา

เปลี่ยนเปนปากกาเพื่อใหการวาดเปนอิสระมากขึ้น คลิก (     ) ทางซายของหัวขอ

เพื่อเปลี่ยนสีและความกวางของเสนปากกา

 ทานสามารถใชปุม Freeze ที่รีโมทคอนโทรล

- ทานสามารถเลื่อนการขยายภาพโดยการลากจากการใชงาน Easy 

Interactive Pen 

- ทานไมสามารถใช E-Zoom ไดจากรีโมทคอนโทรล อุปกรณกลอง 

หรือ Creston Room View  ขณะที่ Easy Interactive Pen ใน 

E-Zoom กําลังทํางานอยู
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10 ปากกาไฮไลท

เปลี่ยนเปนปากกาไฮไลท เพื่อขีดเสน ใหคลิกที่ (     ) ตรงซายของหัวขอเพื่อ

เปลี่ยนสีและความกวางที่ทําการไฮไลท

11 ปากกาดํา

เปลี่ยนเปนปากกาดําสําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขาของหัวขอเพื่อ

วาดเสนหนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

12 ปากกาสีแดง

เปลี่ยนเปนปากกาสีแดงสําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขาของหัวขอเพื่อ

วาดเสนหนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

13 ปากกาสีนําเงิน

เปลี่ยนเปนปากกาสีนําเงิน สําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขาของหัวขอ

เพื่อวาดเสนหนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

14 ตัวลบ

เปลี่ยนเปนตัวลบ คลิกทางดานขวาของหัวขอ

15 ทําความสะอาดหนาจอ

ทําความสะอาดหนาจอ

 คลิก (     ) เพื่อซอนแถบเครื่องมือ

 สามารถแสดงแถบเครื่องมือไดอีกครั้งโดยการคลิกหนึ่งครั้งที่แปนแถบเครื่องมือ (     ) จะแสดง

ที่ทางซายหรือขวาของหนาจอ

 ถาคลิก (     ) แถบเครื่องมือจะถูกซอนทุกครั้งที่วาดบางสิ่ง อยางไรก็ตามปกติแถบเครื่องมือจะ

แสดงขึ้นมาทุกครั้ง

 แปนแถบเครื่องมือ (     ) สามารถเลื่อนขึ้นลงได

 แปนแถบเครื่องมือ (     ) จะหายไป หลังจากมีการตั้งคาเวลาหากไมไดมีการใชงาน ใหวาง Easy 

Interactive Pen ไวใกลกับหนาจอเพื่อแสดงแปนแถบเครื่องมือ (     )

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)
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¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁÒÊ�áÅÐ¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾â´Âàª×èÍÁµ‹Í¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¡Ñº¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� 
(Computer Interactive)

 การเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรโดยใชสาย USB 

 ทําการตั้งคาตามคําแนะนําเพื่อตอกับฟงกชั่นการทํางานของคอมพิวเตอร

   : ตั้งคาที่ Extended-USB Type B ไปที่ Easy Interactive Function หรือ USB Dis

     play/Easy Interactive Function จากเมนู Confi guration 

   : ตั้งคาแหลงที่มาของภาพตามที่คอมพิวเตอรเชื่อมตอใน Extended-Easy Interactive 

     Function-Use Source จากเมนู Confi guration 

   : ทานไมสามารถใชฟงกชั่นการวาดภาพที่มีมากับ เครื่องโปรเจคเตอร ถาเปลี่ยนรูปแบบ

     การใชงานไปที่ Use Source 

 ทานสามารถเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรเพื่อแสดงภาพที่หนาจอ และยังสามารถใหมีการวาด

ภาพจากสองคนพรอมๆ กันไดดวย

 ทานจําเปนตองติดตั้ง Interactive Driver สําหรับเครื่อง Mac OS X 

 ทานจําเปนตองใชฟงกชั่นการวาดภาพที่มีอยูใน

คอมพิวเตอรของทาน

 ซอฟแวร Easy Interactive Tools จะมีใหมากับ

โปรเจคเตอร 

 ดูจากขอมูลรายละเอียดเรื่ิอง ฟงกชั่น Easy 

Interactive Tools
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¡ÒÃµÔ´µÑé§

ทานสามารถขามขั้นตอนนี้ถาไดติดตั้ง Easy Interactive Tools ผานทาง Easy Interactive Driver 

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)

1 เปดคอมพิวเตอร 3

4

5

2
ใสซอฟแวร Epson Projector สําหรับ Easy 

Interactive Function CD-ROM ในคอมพิวเตอร

ดับเบิ้ลคลิกครั้งที่ install Navi Icon 

ใน Epson Window

เลือก Custom Install 

แลวทําตามที่หนาจอบอก

เปดการทํางานของคอมพิวเตอรใหมอีกครั้ง

OS - Mac OS X 10.3.9 หรือใหมกวานี้

- OS/ Mac OS X 10.4.x

- OS/ Mac OS X 10.5.x

- OS/ Mac OS X 10.6.x

- OS/ Mac OS X 10.7.x

CPU Power PC G3 900MHz หรือเร็วกวานั้น

แนะนํา : Intel Core Duo 1.5 GHz หรือเร็วกวานั้น

จํานวนหนวยความจํา 256MB หรือมากกวา

แนะนํา : 512 MB หรือมากกวา

ขนาดของ Hard Disk 100 MB หรือมากกวา

Display สัดสวนภาพไมตํากวา XGA (1024x768) และไมสูงกวา 

WUXGA (1920x1200) 

แสดงสีในรูปแบบ 16bit หรือมากกวา

ระบบที่ตองการในการติดตั้ง

¡ÒÃµÔ´µÑé§ Easy Interactive Driver 
(Êí ÒËÃ˜ºà¤Ã›„èÔÍ§ Mac OS X à·‹Ò¹Ñé¹)
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Â¡àÅÔ¡¡ÒÃµÔ´µÑé§

¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¡Ñº»Ò¡¡Ò·ÕèÁÒá·¹·ÕèàÁÒÊ�
สามารถใชงานปากกาแทนที่เมาสได

ถาทานตั้งคา Enable Right Click ไวที่ On ใน Extended-Easy Interactive Function จากเมนู 

Confi guration ใหกดยาวๆ ที่ Easy Interactive Pen functions ดวยการคลิกขวา

¡ÒÃãªŒ§Ò¹»Ò¡¡Òä´Œ¾ÃŒÍÁ¡Ñ¹ÊÍ§¤¹
สามารถใชงานปากกาไดพรอมกันสองคน

ตั้งคา Number of Pen Userไปที่ Two Users ใน 

Extended-Easy Interactive Function จากเมนู 

Confi guration 

 เมื่ิอมีการตั้งคา Number of Pen User ไปที่ One User ทานสามารถใช Easy Interactive 

Pen กับ แทบเลตพีซี ใน Windows Vista/7  ทานยังสามารถใชรูปแบบของสีหมึกสําหรับ

โปรแกรม Windows Vista/7 

   : ทานสามารถตั้งคา การทํางานของ Easy Interactive Pen ไดจากเมนู Confi guration 

 ตั้งคา Pen Operation Mode ไปที่ Pen เพื่อใหฟงกชั่นปากกาใน Windows Vista/7 

ทํางาน

 ทานสามารถสลับการคลืกซายและขวาใน Advanced-Pen Tip Button 

1 เปด Application folder และคลิกสองครั้งที่ Easy Interactive Driver

2

3

ปลอยใหเครื่องทํางาน Easy Interactive Driver Uninstaller ใน Tools folder

ทําตามหนาจอที่บอกใหยกเลืกการติดตั้ง
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¡ÒÃ»ÃÑº¾×é¹·Õè¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§»Ò¡¡Ò
เมื่อใชงาน Interactive Function โดยเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร พื้นที่การทํางานของปากกาจะถูกปรับใหเปนไป

ตามขอบเขตการทํางานของคอมพิวเตอรโดยอัตโนมัติ โดยที่ไมจําเปนตองปรับการทํางานของปากกาอีก

 ทานสามารถปดหรือเปดการทํางานนี้ไดใน Auto Adjust Pen Area 

จากเมนู Confi guration การตั้งคาเริ่มแรกจะอยูที่ on

¡ÒÃ»ÃÑº¾×é¹·Õè¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§»Ò¡¡Ò´ŒÇÂµ¹àÍ§

เลือก Manual Adj Pen Area สําหรับ Easy Interactive Function จากเมนู Confi guration 1

º··Õè 3   Easy Interactive Function 
(à©¾ÒÐÃØ†¹ EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi à·‹Ò¹Ñé¹)

ถาเห็นวา การทํางานของ Easy Interactive Pen หลุดจากตําแหนง

ขณะที่ตั้งคา Auto Adjust Pen Area ไวที่ On ใหทานพยายาม

ทํางานดวยตัวเองแทน
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2

 ปรับรูปใหพอดีกับหนาจอ

 การแสดงหนาจอของคอมพิวเตอรนั้น จะทําใหทานสามารถตรวจสอบตําแหนงลูกศรเมาสไดงายขึ้น

ใชปุม (    ) ที่รีโมทคอนโทรลเพื่อเลือก yes 

เลื่อนเมาทลูกศรไปทางบนซาย

3

4

เมื่อลูกศรเมาสหยุดที่ดานบนซาย ใหแตะที่ตรงลูกศรนั้นดวย Easy Interactive Pen

เลื่อนลูกศรเมาสไปทางบนขวา

เมื่อลูกศรเมาสหยุดที่ดานบนขวา ใหแตะที่

ตรงลูกศรนั้นดวย Easy Interactive Pen
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º··Õè 4   ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¾×é¹°Ò¹

 ถาทานเริ่มตน Easy Interactive Tools ขณะที่ฉายภาพยนตรอยู ภาพหนาจออาจ

จะเปนสีดํา ใหเปดการทํางานของซอฟแวรแอพพลิเคชั่นที่ฉายภาพยนตรใหมอีกครั้ง

 สําหรับผูใชรุน EB-485Wi/ EB-480i/ EB-475Wi 

- กอนการเริ่มตน Easy Interactive Tools ทานจําเปนตองตั้งคา Extended-USB 

  Type B ไปที่ Easy Interactive Function หรือ USB Display/ Easy 

  Interactive Function ในเมนู Confi guration ของโปรเจคเตอร

- ตั้งคาแหลงที่มาของภาพ ที่คอมพิวเตอรเชื่อมตอใน Use Source จาก 

  Extended-Easy Interactive Function ในเมนู Confi guration 

¡ÒÃàÃ�›ÁµŒ¹ Easy Interactive Tools

Êí ÒËÃÑº Windows
1. แสดงภาพจากโปรเจคเตอร

2. เชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรโดยใชสาย USB

3. คลิกที่ Epson Projector-Easy Interactive Tools 

Ver.xx จากเมนู start แถบเครื่องหมายจะแสดง Easy 

Interactive Tools ขึ้นมา
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เมื่ิอ แถบเครื่องมือ Easy Interactive Tools แสดงขึ้นมา ใหระบุสีหรือความกวางของเสน หรือรูปทรงจากแถบ

เครื่องมือนี้ ทานจะสามารถเขียนภาพบนหนาจอไดโดยใช Easy Interactive Pen 

คลิกที่ปุม (     ) เพื่อใชงาน Easy Interactive Pen แทนที่เมาส

สําหรับผูใชงาน รุน EB-485Wi/ EB-480i / EB-475Wi 

ถาทานตั้งคา Enable Right Click ไปที่ On จาก Extended-Easy Interactive 

Function ใหกดลงที่ฟงกชั่น Easy Interactive Pen เหมือนการคลิกขวา

¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾áÅÐ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§»Ò¡¡Ò

Êí ÒËÃÑº Mac OS X
1. แสดงภาพจากโปรเจคเตอร

2. เชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรโดยใชสาย USB

3. ดับเบิ้ลคลิกที่ Easy Interactive Tools icon ที่ Easy 

Interactive Tolls ถูกติดตั้งไว แถบเครื่องหมายจะแสดง 

Easy Interactive Tools ขึ้นมา
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¡ÒÃ«‹Í¹á¶ºà¤Ã×èÍ§Á×Í

 ถาทานคลิก (    ) แถบเครื่องมือจะถูกซอน

ทุกครั้งที่ทํางาน ตามปกติแถบเครื่องมือจะ

แสดงขึ้นมาทุกครั้ง

 แปนแถบเครื่องมือสามารถเลื่อนขึ้นลง แต

ไมสามารถซอนไดจนกวาจะออกจาก Easy 

Interactive Tools 

คลิก (    ) เพื่อซอนแถบเครื่ิองมืิอ

ทานสามารถแสดงแถบเครื่องมือขึ้นมาอีกครั้งโดยการคลิกที่

แปนแถบเครื่องมือ (     ) ที่ทางดานซายหรือขวาของหนาจอ

 ถาทานคลิก (    ) แถบเครื่องมือจะถูกซอน
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ทานสามารถออกโดยทําตามหนึ่งในขั้นตอนเหลานี้

Êí ÒËÃÑº Windows

  คลิกที่ (     ) บนแถบเครื่องมือ  คลิก (     ) บน task tray แลวคลิก 

Exit จากเมนูที่แสดงขึ้นมา

Êí ÒËÃÑº Mac OS X 

 คลิก (     ) บนแถบเครื่ิองมือ
 คลิกขวาหรือ control click ที่ (     ) ใน 

Dock แลว คลิก Quit จากเมนูที่แสดงขึ้นมา

 คลิกที่ (     ) บนแถบเครื่องมือ

 คลิก (     ) บนแถบเครื่ิองมือ

¡ÒÃÍÍ¡¨Ò¡ Easy Interactive Tools
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โหมดการทํางานของแถบเครื่องมือมีดังนี้

Annotation mode สามารถวาดเสนรูปรางบนภาพหนาจอได

Whiteboard mode สามารถเขียนขอความหรือวาดภาพบนภาพที่มีฉากเบื้องหลังเปนสีสรรบน

กระดาน หรือในภาพที่ไมมีฉากเบื้องหลัง โดยเลือกรูปแบบฉากเบื้องหลังได

สวนนี้อธิบายฟงกชั่นทั่วไปของ Annotation mode และ Whiteboard mode

¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§á¶ºà¤Ã„›Í§Á×Í
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สวนนี้เปนฟงกชั่นเฉพาะของ Annotation mode 

และ Whiteboard mode

1 Annotation Mode

เปลี่ยนเปน PC Free Annotation หรือ PC Interactive

2 Whiteboard Mode

เปลี่ยนเปน Whiteboard Mode

3 บันทึก

บันทึกภาพหนาจอในรูปแบบ JPEG, BMP, PNG หรือ PDF โดยหนาทั้งหมดจะ

ถูกบันทึกไวใน Whiteboard แตถาทานบันทึกเปน PDF หนาทั้งหมดจะรวมเปน

ไฟลเดียว 

4 Undo

กลับไปการทํางานกอนหนานี้

5 Redo

ยกเลิกและกลับไปที่การทํางานกอนหนานี้ เพื่อคงสถานะกอนหนา

6 Zoom

เปดหนาจอขยายและแสดงภาพขยายที่ศูนยกลางของหนาจอ

(     ) Zoom in

(     ) Zoom out
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7 เครื่องมืออื่นๆ

แสดงแถบเครื่องมือดังนี้

- spotlight 

เนนสวนของภาพที่ตองการใชแสงใหเดนชัด ทานสามารถ

ลากกรอบของ spotlight เพื่อเปลี่ยนจุดที่จะเนน

คลิก (     ) เพื่อออกจาก spotlight

- shade 

ปกคลุมภาพที่แสดงดวยเงา ทานสามารถลากไปยังทั้งสี่มุม

ของภาพเพื่อเปลี่ยนพื้นที่เงา

คลิก (     ) เพื่อออกจาก shade 

- print พิมพหนาจอ ถาทานอยูใน Whiteboard mode 

เลือกหนา ที่ตองการพิมพบนหนาจอ

- การตั้งคา

เปดการตั้งคาหนาจอ

- คลิกขวา (ใชเมื่อใชงาน computer interactive 

function ใน annotation mode) 

ใชปากกา คลิกที่ฟงกชั่นเหมือนการคลิกขวาครั้งหนึ่ง แลว

กลับไปคลิกตามปกติ

- Help (Annotation mode เทานั้น) 

แสดง รูปแบบการชวยเหลือ

8 รูปราง

เลือก รูปรางที่ทานตองการ ทานสามารถเลือกสีหรือความหนาของเสนของรูปรางได

9 ปากกา

เปลี่ยนเปนปากกาเพื่อใหการวาดเปนอิสระมากขึ้น คลิก (     ) ทางซายของหัวขอเพื่อ

เปลี่ยนสีและความกวางของเสนปากกา
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10 ปากกาไฮไลท

เปลี่ยนเปนปากกาไฮไลท เพื่อขีดเสน ใหคลิกที่ (     ) ตรงซายของหัวขอเพื่อเปลี่ยนสี

และความกวางที่ทําการไฮไลท

11 ปากกาดํา

เปลี่ยนเปนปากกาดําสําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขวาของหัวขอเพื่อวาดเสน

หนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

12 ปากกาสีแดง

เปลี่ยนเปนปากกาสีแดงสําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขวาของหัวขอเพื่อวาด

เสนหนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

13 ปากกาสีนํ้ําเงิน

เปลี่ยนเปนปากกาสีนําเงิน สําหรับการวาดอยางอิสระ คลิกทางดานขวาของหัวขอเพื่อ

วาดเสนหนา และคลิกทางดานซายของหัวขอเพื่อวาดเสนแบบปกติ

14 ตัวลบ

เปลี่ยนเปนตัวลบ คลิกทางดานขวาของหัวขอ เพื่อลบในบริเวณกวาง และคลิกดานซาย

ของหัวขอเพื่อลบในบริเวณจํากัด

15 ทําความสะอาดหนาจอ

ทําความสะอาดหนาจอ

Annotation Mode Specific Functions 

สวนนี้จะเปนการอธิบายเฉพาะสวนของ Annotation Mode 

 ดูรูปแบบการทํางานของ Annotation mode และ 

Whiteboard mode 
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1 Mouse

เปลี่ยนจาก Annotation mode เปน Mouse mode และใหลูกศรบนคอมพิวเตอร

กลายเปนการทํางานของเมาส ทานสามารถคลิกและลากภาพที่ตองการโดยใช Easy 

Interactive Pen 

คลิกที่หัวขอนี้อีกครั้งเพื่อกลับไปที่ Annotation mode

2 page up

ไปที่หนาจอกอนหนานี้ และเปดภาพ

3 Page down 

ไปที่หนาจอถัดไปและเปดภาพ

4 Camera (สําหรับ Mouse mode)

แสดงภาพจากอุปกรณกลอง * ที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร ตามหัวขอนี้จะแสดงขึ้นมา

ขณะที่แสดงภาพอยู

(     ) : คนหาภาพจากกลองที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

(     ) : แสดงภาพขยายจากกลอง

(     ) : ลดการขยายภาพ

(     ) : แสดงภาพจากกลองในรูปแบบเต็มหนาจอ

(     ) : เปลี่ยนจากเต็มหนาจอเปนจอเล็ก

5 Keyboard (สําหรับ Mouse mode)

แสดงแปนคียบอรดบนหนาจอ ทานจะสามารถพิมพและควบคุมคอมพิวเตอรจาก

แปนคียบอรดนี้โดยกดที่กุญแจใน Mouse mode

* ใชไดทั้ง ELPDC06 และ ELPDC11

Whiteboard Mode Specific Functions
สวนนี้อธิบายถึงรูปแบบการทํางานใน Whiteboard Mode 

 ดูรูปแบบการทํางานของ Annotation mode และ 

Whiteboard mode
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1 เลือก ฉากหลัง

ใหทานเลือกรูปแบบจากเกาแบบฉากหลังที่มีใหบน Whiteboard mode 

ทานยังสามารถเลือกแสดงภาพบนคอมพิวเตอร ในไฟลภาพ หรือภาพจากอุปกรณกลอง 

ใหเปนภาพจากฉากหลัง

2 Page list 
แสดงรายละเอียดของแตละหนา

เมื่อใชเมาสเพื่อออกจากหนารายชื่อ รายชื่อจะถูกยอสวนลงอัตโนมัติไปอยูที่ซายหรือขวา

ของหนาจอ  รายชื่อจะแสดงขึ้นมาอีกเมื่อทานลากเมาสไปคลิกที่สวนยอนั้น

คลิก (     ) เพื่อเปดรายชื่ิอ

คลิก (     ) เพื่อปดรายชื่อ

3 New Page 
เปดหนาใหม ใน Whiteboard mode 

4 Insert image 

เลือกที่มาของภาพที่ทานตองการ และใสเขาไปในหนาปจจุบัน มีสองรูปแบบดังนี้

(     ) จากไฟล

ทานสามารถเลือกภาพในรูปแบบ JPEG, BMP หรือ PNG 

(     ) จากกลอง

ทานสามารถใสภาพนิ่งจากอุปกรณกลอง*ที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

5 ลบหนาจอ

ลบหนาจอปจจุบัน

6 เลือก

เปลี่ยนไปใชลูกศรเพื่อที่จะสามารถเลื่อนหรือปรับขนาดของภาพที่เลือก

* ใชไดทั้ง ELPDC06 และ ELPDC11
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º··Õè 5   ÃÙ»áºº¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§á¶ºà¤Ã„›ÔÍ§Á×Í

Change language ตั้งคาภาษาสําหรับ Easy Interactive Tools การตั้งคาจะมีผลหลัง

จากที่ เปดการทํางาน Easy Interactive Tools

หนาจอจะแสดงเมื่อคลิก (     ) ใน other tools 

¡ÒÃµÑé§¤‹Ò·ÑèÇä»¢Í§á»‡¹

Toolbar size ตั้งคาขนาดของแถบเครื่องมือไปที่ Small หรือ Normal

Page list display position ตั้งคาตําแหนงที่รายละเอียดหนาจอแสดงใน Whiteboard mode 

Spotlight shape ตั้งคารูปรางที่ตองการทิ้งแบบกลมหรือเหลี่ยม

Overlay will be invalid (สําหรับ Windows XP เทานั้น)

เลือกบันทึกเนื้อหาภาพยนตรหลังจากที่วาดรูปหรือเขียนบน

ภาพยนตรนั้นแลว

¡ÒÃµÑé§¤‹ÒË¹ŒÒ¨Í

¡ÒÃµÑé§¤‹Òá»‡¹ÀÒÉÒ 
(Windows à·‹Ò¹Ñé¹)
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Save settings tab

Check when saving ตั้งคาวาจะตรวจสอบสถานที่ที่ตองการบันทึกไดในหนาจอ 

เลือกที่จะแสดงสถานที่เฉพาะเมื่อบันทึกหนาจอ

 Save location folder  ตั้งคาโฟลเดอรที่ตองบันทึกที่หนาจอ

 นี่คืิอการตั้งคาเริ่มตนสําหรับการบันทึกหนาจอ

สําหรับ Windows XP

< startup_drive >:\ Document and Settings \< user_

name > \ My Documents \ Easy Interactive Tools 

สําหรับ Windows Vista / Windows 7 

< startup_drive>:\user_name > \ My Documents \ Easy 

Interactive Tools

สําหรับ Mac OS X

< startup_drive>:\user_name > \ My Documents \ Easy 

Interactive Tools

File name  ตั้งคาชื่อไฟลที่จะบันทึก

 วันที่ เวลา และสวนตอทายสามารถใสตอทายชื่อไฟลได 

 ตัวอยางเชน A.A.A- 20110121173050.jpg

 การตั้งคาชื่อไฟลดังกลาวจะเปนรูปแบบดังนี้

 “format “_”yyyymmddhhmmss”.”extension”

 ตัวอยางเชน : JPG-20110121173050.jpg

File type ตั้งคาชนิดของไฟลที่ใชเมื่อบันทึกไฟล
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ทานสามารถปดภาพบนหนาจอเมื่อตองการใหผูฟงใหความสนใจในสิ่งที่ทานกําลังพูดอยู หรือเมื่ิอไมตองการแสดง

ภาพใดๆ

ทุกครั้งที่กดปุม (A/VMute) , A/V Mute จะเปลี่ยนเปนเปดหรือปด

 ถาทานใชงานฟงกชั่นนี้เมื่อแสดงเคลื่อนไหว ภาพและเสียงจะยังคงเลนตอเนื่อง และทานจะไม

สามารถกลบไปจุดที่ A/V Mute เริ่มทํางาน

 ไมโครโฟนเสียงจะยังคงทํางานแมวาเมื่อ A/V Mute เปดทํางานอยู

 ทานสามารถเลือกหนาจอแสดงเมื่อ กดปุมA/V Mute จากเมนู Confi guration 

 หลอดไฟจะยังคงมีแสงระหวาง A/V Mute  ทํางาน ดังนั้นจะเปนการนับชั่วโมงสะสมระะยเวลา

การใชงานของหลอดไฟดวย

¡ÒÃ«‹Í¹ÀÒ¾ËÃ„ÍàÊÕÂ§ªÑèÇ¤ÃÒÇ (A/V Mute)

รีโมทคอนโทรล
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เมื่อตั้งคาการแชภาพไว ภาพจะคางอยูที่หนาจอ เหมือนเปนภาพถาย ระหวางนั้นทานสามารถเปลี่ยนภาพ

จากไฟลในคอมพิวเตอรโดยไมมีภาพแสดงออกมา

ทุกครั้งที่กดปุม Freeze จะเปนการเปดหรือปด Freeze

¡ÒÃ Freeze ËÃ„ÍËÂØ´ÀÒ¾·Õè©ÒÂªÑèÇ¤ÃÒÇ

Remote control

 ไมมีการหยุดเสียง

 ระหวางการเปลี่ยนภาพที่ทําการฉาย แมวาหนาจอถูกคางไว แตภาพที่เลือก

ก็จะเลนอยางตอเนื่อง แตจะเรียกภาพยอนกลับคืนไมได

 เมื่อกดปุม Freeze หนาจอที่แสดงเมนู confi guration หรือ help screen 

นั้น จะปดตัวลง

 Freeze ยังคงทํางานแมวามีการใชงาน E-Zoom อยู
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ทานสามารถเลื่อนลูกศร ไปยังภาพบนจอ เพื่อเนนการนําเสนอขอมูลตางๆ

การโชวลูกศร

แตละครั้งที่กดปุม pointer ลูกศรจะปรากฏออกมา

เลื่อนลูกศร  

ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ

 ทานสามารถเลือกรูปรางของลูกศรไดจากเมนู confi guration 

Pointer Function (ÅÙ¡ÈÃ)

1 2
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ใหทานสามารถขยายภาพ เพื่อที่เนนรายละเอียดบางสวน เชน ตาราง กราฟฟค ภาพประกอบ

การเริ่มตน E-Zoom

กดปุม [     ] เพื่อแสดง

สัญลักษณ Cross [    ]

เลื่อน Cross [    ] ไปยังบริเวณภาพที่ทานตองการขยาย

ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ เมื่อกดปุม [      ], [      ], 

[   ] หรือ [   ]

การขยายภาพ

 ปุม [    ] จะเปนการขยาย

พื้นภาพที่ตองการ โดยการ

กดปุมนี้คางไว

 ปุม [    ] จะเปนการลด

ขยายภาพที่ตองการ

 ปุม [Esc] เพื่อยกเลิกการ

ทํางาน E-Zoom

 สัดสวนที่ขยายจะปรากฏบนหนา

จอ การขยายมีตั้งแต 1-4 เทา จาก 

25 ขั้น

 ระหวางทําการขยายภาพ กดปุม

[      ], [      ], [   ] หรือ ปุม [   ] 

- ปุม [    ] เพื่อเลื่อนภาพ

กดปุม [     ] เพื่อแสดงกดปุม [     ] เพื่อแสดงกดปุม [     ] เพื่อแสดง

สัญลักษณ Cross [    ]

เลื่อน Cross [    ] ไปยังบริเวณภาพที่ทานตองการขยาย

 ปุม [    ] จะเปนการขยาย ปุม [    ] จะเปนการขยาย ปุม [    ] จะเปนการขยาย

 ปุม [    ] จะเปนการลด ปุม [    ] จะเปนการลด ปุม [    ] จะเปนการลด

¡ÒÃ¢ÂÒÂÀÒ¾ (E-Zoom)

1 2

3

Remote control

Remote control
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ทานสามารถควบคุมลูกศรบนคอมพิวเตอรจาก remote control

ของโปรเจคเตอร ซึ่งเรียกวา Wireless Mouse 

ระบบปฏิบัติการที่รองรับ Wireless Mouse มีดังนี้

Windows MAC OS X

OS  Windows 2000

Windows XP

Windows Vista 

Windows 7 

Mac OS X 10.3.x

 Mac OS X 10.4.x 

Mac OS X 10.5.x

Mac OS X 10.6.x

Mac OS X 10.7.x

* อาจจะมีบาง version ที่ Wireless Mouse Function ไมสามารถ

ทํางานได

1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรเขากับคอมพิวเตอร โดยใชสาย USB

2. เปลี่ยนภาพตนฉบับไดจาก

 USB Player 

 Computer

 HDMI

สามารถเปลี่ยนไดโดยใช Remote Control

เมื่อมีการตั้งคาแลว ลูกศรจะเลื่อนไปตามที่ตองการ

ปุม [      ], [      ], [   ], [   ] เลื่อนลูกศร

คลิกขวาของปุม Esc

คลิกซายของปุม [    ] กดเร็วๆ สองครั้ง

เมื่อกดคางที่ปุม [    ] กดปุม [      ], [      ],

[   ] หรือปุม [   ] 

ปลอยที่กดคางที่ปุม [    ] เพื่อหยุดลงที่ที่ตองการ

ปุม [   ] เพื่อไปยัง

หนากอนหนานี้

ปุม [   ] เพื่อไปยัง

หนาถัดไป

 ลูกศรจะเลื่อนไปตามทิศทางที่ทานตองการ เมื่อกดปุม [      ], 

[      ], [   ] หรือ [   ]

 ถาปุม mouse ถูกตั้งคาใหไปอยูที่คอมพิวเตอร การทํางานของ 

remote controlก็จะถูกยอนไปที่คอมพิวเตอรดวย

 Wireless Mouse Function จะไมทํางาน ถาอยูในสถานกรณ

ดังนี้

: เมื่อเมนู confi guration และ help screen ถูกแสดงขึ้น

: เมื่อมีการทํางานของฟงกชั่นอื่นๆอยู เชนการปรับเสียงทํางานอยู

อยางไรก็ตาม ระหวางการใชงาน E-Zoom หรือ Pointer 

Function ฟงกชั่นการเลื่อนภาพขึ้นลงยังสามารถทํางานได

¡ÒÃãªŒ remote control ·í  ÒË¹ŒÒ·Õèà»š¹ Wireless Mouse

ãËŒ»¯ÔºÑµÔµÒÁ¢Ñé¹µÍ¹´Ñ§¹Õé ã¹¡ÒÃãªŒ Wireless Mouse 
Function

¡ÒÃà¤Å×èÍ¹ÂŒÒÂÅÙ¡ÈÃ

Mouse Click

ÅÒ¡áÅÐËÂØ´

Page up / down
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¡ÒÃºÑ¹·Ö¡ User’s Logo

ทานสามารถบันทึกภาพที่แสดงอยูใหเปน User's Logo

ทานสามารถใชการจดทะเบียน User's Logo มาแสดงเมื่ิอโปรเจคเตอรเริ่มทํางาน หรือเมื่ิอสัญญาณภาพตอเขามา

 เมื่อ User' s Logoถูกบันทึกแลว Logo จะไมสามารถกลับไปในรูปที่ตั้งคามาจากโรงงานแลวไดอีก

ฉายภาพที่ทานตองการและบันทึกในรูปแบบของ User’s Logo แลวกดปุมเมนู

การใช remote control

เลือก User’s Logo จาก Extended

 เมื่อ ตั้งคา User’s Logo Protect จาก Password 

Protect ไวที่ on จะมีขอความแสดงขึ้นมา User’s 

Logo จะเปลี่ยนแปลงไมไดแลว แตจะเปลี่ยนไดอีก 

หลังจากตั้งคา User’s Logo Protect ที่ off 

 ถา เลือก User’s Logo ขณะที่ keystone, 

E-Zoom, Aspect หรือ Adjust Zoom ทํางานอยู 

ฟงกชั่นตางๆ ที่ทํางานอยู จะถูกหยุดทํางานชั่วคราว

เมื่อมีขอความขึ้นมาวา “choose this image as the User’s Logo?” ใหกด yes

 เมื่อกดปุม [    ] ที่ remote control หรือ บน control panel ขนาดของภาพอาจจะ

เปลี่ยนแปลง ทั้งนี้ขึ้นอยูกับสัญญาณและ resolution ของภาพ

1

2

3

การใช remote control การใช control panel
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เลื่อนกรอบกลองภาพ เพื่อที่จะทําการเลือก User’s Logo

ทานสามารถทําไดเชนเดียวกันบน control panel ของโปรเจคเตอร

 ทานสามารถบันทึกขนาด 400x 300 dots ได

เมื่อกดปุม [    ] และจะมีขอความวา select this message ตองการเลือกภาพนี้หรือไม ใหกด yes

เลือก zoom factor บนหนาจอที่ใหเลือกการ zoom 

เมื่อขอความ “Save this image as User’s Logo?” ใหกด yes

เมื่อภาพถูกบันทึกแลว จะมีขอความขึ้นมาวา “Completed”

 เมื่อ User’s Logo ถูกบันทึกแลว User’s Logo อันกอนหนานี้จะถูกลบทิ้ง

 ในระหวางการบันทึก กรุณาอยากระทําการใดๆ บนโปรเจคเตอร หรือเชื่อมตอ

อุปกรณใดๆ ไมเชนนั้นอาจจะเกิดความผิดพลาดระหวางการทําการบันทึกได

4

5

6

7

Remote control
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1

2

มีอยูสี่ชนิดของรูปแบบที่มีในโปรเจคเตอร เชน รูปแบบของเสนและกรอบ

ทานสามารถบันทึกภาพที่กําลังแสดงอยูใหอยูในรูปแบบของ User's Pattern 

 เมื่อ User's Pattern  ถูกบันทึก User's Pattern อันกอนหนานนี้จะถูกลบทิ้ง

แสดงภาพที่ทานตองการใชสําหรับ User's Pattern แลวกดปุม (Menu) 

เลือก Pattern จาก Settings 

¡ÒÃºÑ¹·Ö¡ÃÙ»áºº¢Í§¼ÙŒãªŒ
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º··Õè 6  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ÀÒ¾ (Projection functions)

เลือก User Pattern  

ถา User Pattern ถูกเลือกไวเมื่อ Keystone, E-Zoom, Aspect, Adjust Zoom 

หรือ Image Shift ทํางานอยู รูปแบบการทํางานที่มีอยูจะถูกยกเลิกชั่วคราว

เมื่อ ขอความวา ทานตองการใหภาพที่แสดงอยูนี้อยูในรูปแบบ User Pattern หรือไม แสดงขึ้นมา 

ใหเลือก ใช

เมื่อกดปุม (    ) ขอความวา ทานตองการบันทึกภาพนี้ใหเปน User Pattern หรือไม แสดงขึ้นมา 

ใหเลือก ใช ภาพที่ถูกบันทึก จะมีขอความวา การตั้งคา User Pattern สมบูรณแลว แสดงขึ้นมา

 เมื่อ User Pattern ถูกบันทึกแลว คา User Pattern ที่ตั้งมากอนหนานี้จาก

โรงงานจะไมกลับมาไดอีก

 การบันทึกตองใชเวลาระยะหนึ่ง อยากระทําการใดกับอุปกรณระหวางทําการ

บันทึก User Pattern เพราะอาจจะทําใหเครื่ิองรวนได
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การเชื่อมตออุปกรณ USB storage เชน USB memory หรือ USB Hard disk กับโปรเจคเตอร ทานสามารถ

แสดงไฟลภาพที่บันทึกไว โดยไมตองใชคอมพิวเตอรได รูปแบบนี้เรียกวา Slideshow 

 ทานอาจจะไมสามารถใชงาน ไดกับอุปกรณ USB Storage ที่ไมมีความปลอดภัย

 ทานไมสามารถแกไข keystone distortion ขณะที่แสดงภาพแบบ Slideshow 

แมวาทานกดปุม (    ) และ (    ) บน Control Panel 

Type File Type

(Ex-tension)

Notes

Image .jpg สิ่งที่ทําไมไดมีดังนี้

 CMYK color mode format

 Progressive format

 ภาพที่มี resolution มากกวา 8192x8192

เนื่องจากคุณสมบัติของไฟล .jpg จะไมสามารถฉาย

ภาพไดถาสัดสวนของภาพสูงเกินไป

.bmp ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800

.gif ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800 

ไมสามารถฉายภาพจาก GIFs

.png ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800

Movie .avi ไมสามารถฉายไดถาภาพมีขนาดใหญกวา 1280x800, 

Auto format

ไมสามารถทํางานไดกับ PCM และ ADPCM

¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾â´ÂäÁ‹ÁÕ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃŠ (Slideshow)

คุณลักษณะของไฟลที่สามารถทํางานบนโปรเจคเตอร Slideshow มีดังนี้
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 เมื่อทําการเชื่อมตอโดยใช USB compatible hard disk ใหตรวจสอบวาทานไดใช A/C 

Adapter ที่ใหมาเสียบเขากับ hard disk

 โปรเจคเตอรจะไมรองรับการทํางานขอมูลไฟลบางประเภท ดังนั้นให format ใหอยูใน 

Windows 

 Format ในรูปแบบ FAT 16/32

1

µÑÇÍÂ‹Ò§ Slideshow
ไฟลที่ถูกบันทึกบน USB storage

แมวาขั้นตอนตอไปนี้ จะถูกอธิบายไววาทํางานบนรีโมทคอนโทรล 

แตก็ยังสามารถทํางานไดบน Control panel ไดดวย

¡ÒÃàÃÔèÁµŒ¹ Slideshow 

เปลี่ยนที่มาของภาพเปน มาจาก USB

ÇÔ¸‚¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ Slideshow
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2 เชื่อมตออุปกรณ USB storage หรือ กลองดิจิตัลกับโปรเจคเตอร

Slideshow เรื่มและรายละอียดไฟลจะแสดงขึ้นมา

 ไฟล JPEG จะแสดงขึ้นมาในรูปแบบ Thumbnails (ที่ไฟลรูปจะเปนรูปเล็กแสดงขึ้นมา) 

 ไฟลอื่นๆ จะถูกแสดงตามตารางขางลาง

* ถาไมสามารถแสดงภาพในรูปแบบ Thumbnail จะแสดงในรูปแบบของ Icon แทน

 ควรจะใส memory card เขาไปใน USB card reader และเชื่อมตอกับโปรเจคเตอร 

อยางไรก็ตาม USB card reader บางรุน ไมสามารถทํางานรวมกับโปรเจคเตอรได

 ถาภาพหนาจอ (เลือก drive screen) แสดงขึ้นมา ใหกดปุม [      ], [      ], [   ] หรือ 

[   ] เพื่อเลือก drive ที่ตองการ หลังจากนั้นกดปุม [    ]

 

 เพื่อที่ใหจอแสดงการเลือก drive screen ใหเลื่อนลูกศรไปที่ select drive บนสวนบน

สุดของไฟลบนหนาจอ หลังจากนั้นกดปุม [    ]
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กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] เพื่อเลือกไฟลหรือ folder ที่ตองการ

 ถาไฟลหรือ folder ถูกฉายไมหมด ใหกดปุม [   ] บน remote control 

หรือวางลูกศรไปที่ next page ที่สวนลางของหนาจอ และกดปุม [    ]

 การยอนกลับหนากอนหนานี้ ใหกดปุม [   ] บน remote control หรือ

เลื่อนลูกศรไปที่ previous page ที่สวนบนของหนาจอ แลวกดปุม [    ]

กดปุม [    ]

เลือกภาพที่ตองการฉาย

เมื่อเลือก folder ที่ตองการไดแลว ไฟลใน folder นั้น จะถูกฉายออกมา หากตองการยอน

กลับไปหนากอนหนานี้ ใหเลื่อนลูกศรไปที่ back to top แลวกดปุม [    ]

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾

1

2
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ทานสามารถหมุนภาพไดถึง 90 องศา และยังสามารถหมุนภาพไดในระหวางการฉายภาพสไลด

¡ÒÃ¡ÅÑºÀÒ¾

1

2

โชวภาพ หรือ slideshow

ระหวางทําการฉายภาพ กดปุม [       ] หรือ [       ]
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การเริ่มทํางาน PC Free

ภาพหนาจอจะถูกโชวขึ้นมา

กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] 

เพื่อเลือกไฟลภาพที่ตองการ

กดปุม [    ] ภาพนิ่ง หรือภาพ

เคลื่อนไหวจะถูกฉายขึ้นมา

ใหกดปุม Esc เพื่อกลับไปยังหนาจอหลัก

1

 กดปุม [   ] [   ] เพื่อเลื่อน

ภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป

3

2

4

     การปด PC Free เริ่มจากนํา USB Driver ออกจาก USB port บนโปรเจคเตอร สําหรับอุปกรณอื่น เชน 

กลองดิจิตัลหรือ hard disk ใหปดอุปกรณเหลานี้ แลวดึงออกจากโปรเจคเตอร

¡ÒÃËÂØ´ PC Free

อยาดึง USB storage device ขณะที่เชื่อมตอการ

ทํางานอยู เพราะ PC Free อาจจะทํางานไดไมราบรื่น

¢ŒÍá¹Ð¹í Ò
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 ถา Screen Swithing Time ถูกตั้งคาไวที่ no ภาพจะไมฉายในรูปแบบ 

Slideshow โดยอัตโนมัติ ใหกดปุม [   ] [    ]หรือปุม [   ] เพื่อดูไฟลตอไป

ทานสามารถ ฉายภาพนิ่งที่อยูใน folder ในรูปแบบ slideshow. โดยปฏิบัติตามดังนี้

 การเปลี่ยนไฟลอัตโนมัติ ระหวาง slideshow ใหตั้งคา screen 

switching time จาก option และกดปุมใดๆ ที่ไมใช no การตั้ง

คาจะดําเนินการภายใน 3 วินาที

เริ่มที่ PC Free

รายชื่อไฟลจะถูดแสดงขึ้นมา

กดปุม [      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] เพื่อเลือก folder ที่ตองการบน slideshow 

หลังจากนั้นกดปุม [    ]

เลือก slideshow ที่ปุมขวาของหนาจอรายชื่อ แลวกดปุม [    ]

เมื่อ slideshow เริ่มทํางาน รูปในไฟลจะถูกฉายขึ้นมาเรียงทีละรูปโดยอัตโนมัติ

เมื่อไฟลสุดทายถูกฉายไปแลว รายชื่อไฟลจะแสดงที่หนาจอโดยอัตโนมัติ ถาทานตั้ง 

Continuos Play ไวที่ on การฉายภาพจะเริ่มอีกครั้ง ตั้งแตเริ่มตนจนจบ

ทานสามารถเลือกหนาจอกอนหนาหรือหลังจากนี้ หรือหยุดการทํางาน ระหวาง

ที่ทําการฉายภาพ slideshow  

ทานสามารถปฏิบัติดังตอไปนี้ ระหวางที่ทําการฉายภาพโดยใช PC Free 

 Freeze (หยุดภาพ)

 A/V Mute 

 E zoom

 Pointer

¡ÒÃ©ÒÂÀÒ¾¹Ôè§·ÕèÍÂÙ‹Á¹ Folder ã¹ÃÙ»áºº slideshow

1

2

3
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เมื่อ option screen ถูกแสดงขึ้นมา ใหตั้งคาทีีละขั้นตอน

เลือก สิ่งที่ตองการแลวกดปุม [    ] 

ภาพแสดงตารางรายละเอียดหนาจอ

2

ทานสามารถทําคําสั่งใหฉายภาพและ slideshow บนหนาจอ

เลือก option ที่สวนทายของไฟลหนาจอ แลวกดปุม [    ]

¡ÒÃµÑé§¤‹ÒÀÒ¾¹Ôè§áÅÐ slideshow

1
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เมื่อทํากระบวนการตางๆ เรียบรอยแลวใหกดปุม 

[      ], [      ], [   ] หรือปุม [   ] แลวไปเลือกที่ 

ok และกดปุม [    ]

การติดตั้งเรียบรอยแลว

ถาทานตองการยกเลิกใหกดไปที่ cancel และ

กดปุม [    ]

3

Display order ทานสามารถเลือกไฟลที่ตองการแสดง จาก Name Order หรือ Date 

Order

Sort Order ทานสามารถเลือกไฟลจาก In Ascending หรือ In Descending 

order

Continuous Play ทานสามารถเลือกไดวาจะฉายซํ้าภาพที่ตองการหรือไม

Screen Switching 

Time

ทานสามารถตั้งเวลาที่ตองการฉายภาพในแตละไฟล โดยการเลือกเวลา

ตั้งแต 0-60 วินาที หากไมตองการใหเลือก no 

Effect ทานสามารถเลือก screen effect ที่ตองการเมื่อเปลี่ยนภาพ
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º··Õè 7  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration

Ê‹Ç¹¹Õéà»š¹¡ÒÃÍ¸ÔºÒÂàÃ×èÍ§¡ÒÃãªŒ§Ò¹àÁ¹Ù Configuration
     ตามขั้นตอนลางนี้ ทานสามารถใชงานไดบน remote control หรือบน Control panel 

     ใหดูรายละเอียดการใชปุมตางๆ ดังนี้

แสดงเมนู Confi guration บนหนาจอ

เลือกเมนูดานบน

เลือกเมนูยอย

เปลี่ยนการตั้งคา

กดปุมเมนู เพื่อสิ้นสุดการตั้งคา

1

2 4

5

3
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

เมนูภาพ

  

Color Mode Dynamic, presentation, 

Theatre, Photo, Sports, sRGB, 

Blackboard, และ Whiteboard 

Brightness - 24 to 24

Contrast - 24 to 24

Color Saturation - 32 to 32

Tint - 32 to 32

Sharpness - 5 to 5

Abs. Color Temp. 5000K to 10000K

Color Adjustment สีแดง - 16 ถึง 16

สีเขียว - 16ถึง 16

สีนําเงิน - 16 ถึง16

Auto Iris On และ Off

เมนู Signal Auto Setup On และ Off

Resolution Auto, Wide, และ Normal

Tracking -

Sync. -  

Position Up, Down, Lift, และ Right

Progressive Off, Video, และ Film/Auto

Noise Reduction Off, NRI, และ NR2

HDMI Video Range Auto, Normal, และ Expended

Input Signal Auto, RGB, และ Component

การตั้งคาตางๆ จะขึ้นอยูกับรูปแบบการใชงาน และสัญญาณภาพ 

µÒÃÒ§àÁ¹Ù Confi guration

Configuration Menu Table
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

Video Signal Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL, 

M-PAL, N-PAL, PAL60, และ 

SECAM

Aspect  Normal, Auto, 16:9, Full, 

Zoom, and Native

Overscan Auto, Off, %4, และ 8%

เมนู Setting Keystone H/V-Keystone และ Quick 

Corner

Zoom 0 (Wide) to 40 (Tele)

Image Shift -

Control Panel Lock Full Lock, Partial Lock, และ Off

Pointer Sharpe Pointer 1, 2, และ 3

Power Consumption Normal และ ECO

 Volume 0-20

Mic Input Level 0-5

Remote  Receiver Front/Rear, Front, Rear, และ 

Off

User Button Power Consumption, Info, 

Progressive, Test Pattern, 

Resolution, Pattern Display 

และ Auto Calibration

รูปแบบ Pattern Display, Pattern Type, 

User Pattern และ Test Pattern

เมนู Extended Display Messages, Display Back-

ground, Startup Screen, A/V 

Mute, Pen Toolbar Tab และ 

Pen Mode Icon
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

User’s Logo  -

Projection Front, Front/Upside Down, 

Rear, Rear/Upside Down

Operations Direct Power On, Sleep 

Mode, Sleep Mode Timer และ 

High Altitude Mode

Standby Setup Standby Mode, Standby Mi-

crophone, Standby Audio

USB Type B Easy Interactive Function, 

USB Display/Easy Interactive 

Function, Wireless Mouse/

USB Display

Easy Interactive Function Auto Calibration, Manual 

Calibration, User Source , 

Number of Pen Users , Pen 

Operation Mode , Enable 

Right Click, Advanced

Language 15 หรือ 35 languages*

เมนู Info Lamp Hours -

Source -

Input Signal -

Resolution -

Video Signal -

Refresh Rate -
Sync Info -

Status -

Serial Number -

Event ID -
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

เมนู Reset Reset All -

Reset Lamp Hours -

ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

เมนูพื้นฐาน ชื่อโปรเจคเตอร -

PJLink Password -

รหัสสําหรับ Web Remote -

Projector Keyword On และ Off

เมนู Wireless LAN Wireless LAN Power On และ Off

Connection Mode Quick และ Advanced

Channel 1 ch, 6ch, และ 11ch

Wireless LAN Sys 802.11b/g และ 802.11b/g/n

SSID Auto Setting On และ Off

SSID -

IP Settings DHCP, IP Address, Subnet 

Mask และ Gateway Address

SSID Display On และ Off

IP Address Display On และ Off

àÁ¹Ùà¤Ã×Í¢‹ÒÂ

* จํานวนภาษาในเครื่องจะมีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับภูมิภาคที่เครื่องของทานอยู
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ชื่อเมนู เมนูยอย หัวขอหรือการตั้งคา

เมนู Security Security No, WEP, WPA-PSK, และ 

WPA2-PSK

WEP Encryption 128Bit และ 64Bit

Format ASCII และ HEX

Key ID 1,2,3,4

Encryption Key 1 , Encryp-

tion Key2 , Encryption Key 3, 

Encryption Key4

-

Authentication Type open และShared

PSK -

เมนู Wired LAN IP Setting DHCP, IP Address, Subnet 

Mask และ Geteway Address

IP Address Display On และ Off

เมนู Mail Mail Notifi cation On และ Off

SMTP Server -

Port Number -

Address1 Setting , Address 2 

Setting, และ Address3 Setting

-

เมนู Others SNMP  On และ Off

Trap IP Address1 และ 

Trap IP Address2

-

Priority Gateway Wired LAN และ Wireless LAN

AMX Device Discovery On และ Off

Creston Room View On และ Off

Bonjour On และ Off
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Color Mode สี ทานสามารถเลือกคุณภาพของภาพที่เหมาะกับปจจัยภายนอก

Brightness ความสวาง สามารถปรับแสงไดตามตองการ

Contrast สามารถปรับแตงภาพใหมืดหรือสวางได

Color Saturation ความเขมของภาพ (เปนการปรับเมื่อกําลังสงสัญญาณภาพหรือ วีดีโอเขา

มา) สามารถปรับความเขมของภาพไดตามตองการ

Tint การยอมสี (เปนการปรับเมื่อกําลังสงสัญญาณวีดีโอเขามา ทัั้งนี้ตองเปน

สัญญาณ NTSC) สามารถเปลี่ยน ยอมสีไดตามตองการ

Sharpness ความคมชัด สามารถปรับความคมชัดของภาพไดตามตองการ

Abs. Color Temp (ถาตั้งคา color mode ไวที่ sRGB>> หัวขอนี้จะเลือกใชงานไมได)

ทานสามารถปรับสีโดยรวมของภาพไดใน 10 ระดับ ตั้งแต 5,000k - 

10,000k ภาพที่ออกจะเปนโทนสีนํ้ําเงินเมื่อปรับคาสีใหสูงขึ้น และจะ

ออกเปนโทนสีแดงเมื่อปรับคาสีใหตําลง

การตั้งคาตางๆ ขึ้นอยูกับสัญญาณภาพหรือที่มาของภาพ การตั้งคาแตละครั้งจะใชสําหรับสัญญาณภาพในครั้งนั้นๆ

àÁ¹ÙÀÒ¾
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

การปรับสี หัวขอนี้จะไมสามารถเลือกไดถา Color mode ถูกตั้งคาไวที่ sRGB>> 

Auto Iris ทานสามารถปรับคาความเขมของสีสําหรับสีแดง และสีนําเงินได

Reset การตั้งคาใหม ทานสามารถตั้งคาใหมทั้งหมด เพื่อใหไดภาพที่เหมาะสม

การตั้งคาหัวขอนี้ จะขึ้นอยูกับสัญญาณภาพที่กําลังทํางานอยู การตั้งคาแตละครั้งจะใชสําหรับสัญญาณภาพใน

ครั้งนั้นๆ ทานสามารถทําการตั้งคาบน เมนู signal ได เมื่อตอกับ USB หรือ USB display

àÁ¹ÙÊÑÞÞÒ³

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Auto Setup การติดตั้งอัตโนมัติ (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จาก

คอมพิวเตอรเทานั้น)

 ใหตั้ง on และไปที่การปรับ Tracking Sync อัตโนมัติ และวาง

ตําแหนงไวที่สูงสุด เมื่อสัญญาณถูกเปลี่ยนเขามา
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Resolution (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

 ใหตั้งไวที่ Auto และไปที่ การปรับ resolution ของสัญญาณเขาโดย

อัตโนมัติ ถาภาพยังไมมีภาพออกมา หรือภาพหาย ใหปรับไปที่ Wide 

สําหรับจอกวาง หรือตั้งคาที่ normal สําหรับขนาดของจอที่ 4:3 หรือ 

5:4 ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

Tracking (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

 ทานสามารถปรับภาพจากคอมพิวเตอร เมื่อพบวาภาพแสดงออกมา

เปนเสนสาย

Sync (ใชไดสําหรับสัญญาณเขาเปนแบบอนาล็อค RGB จากคอมพิวเตอร

เทานั้น)

 ทานสามารถปรับภาพจากคอมพิวเตอร เมื่อพบวาภาพเบลอ เลือนราง 

หรือถูกรบกวน

Position ตําแหนง (หัวขอนี้ไมสามารถทํางานได หากเปนภาพ HDMI) 

 ทานสามารถปรับตําแหนงขึ้น ลง ซาย ขวา เมื่อบางสวนของภาพหาย

ไปจากหนาจอ

Progressive (จะปรับการตั้งคานี้ไดเมื่ิอสัญญาณเขาเปนสัญญาณวีดิโอ สัญญาณเขา

แบบวิดีโอหรือ RGB การตั้งคานี้จะปรับไดถาสัญญาณเขาแบบสัญญาณ

ทับกัน (480i/ 576i/ 1080i))
 Interlace>> (i) สัญญาณจะถูกแปลงเปน progressive >> (p) 
(IP conversion) 

 Off สําหรับภาพนิ่ง จํานวนมาก
 Video สําหรับภาพวีดีโอทั่วไป
 Film / Auto : สําหรับภาพยนตร คอมพิวเตอรกราฟฟค และอนิเมชั่น
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Noise Reduction การตัดเสียงรบกวน (ถาสัญญาณเขาอยูในรูปแบบ ดิจิตัล RGB signal 

หรือเมื่อโปรเจคเตอรกําลังฉายภาพที่มีการทับซอนกัน ในระหวาง 

Progressive ถูกตั้งคาไวที่ Off หัวขอนี้จะทํางานไมได)
  เมื่อใหภาพฉายออกมาอยางราบรื่น มี 2 modes ที่ทานตองเลือกใน
ตั้งคาของทาน อยางไรก็ตามแนะนําวา ควรจะเลือกตั้งคาไวที่ off เมื่อ
ภาพตนฉบับมีเสียงเบามาก

HDMI Video Range ใหตั้งคานี้ เมื่อเชื่อมตอ HDMI port ของโปรเจคเตอรเขากับ DVD 

Player 

Input Signal ทานสามารถเลือก input signal จากcomputer port
  ถาตั้งไวที่ auto สัญญาณจะถูกเชื่อมเขาโดยอัตโนมัติ
  ขณะที่ตั้งไวที่ Auto หากวาสีในภาพไมชัดเจน ใหเลือกสัญญาณที่
เหมาะสมกับอุปกรณที่เชื่อมตอ

Video Signal ทานสามารถเลือก input signal จากcomputer port. ถาตั้งไวที่ auto 

สัญญาณจะถูกเชื่อมเขาโดยอัตโนมัติ
  ขณะที่ตั้งไวที่ auto. ถาสัญญาณภาพไมมาหรือไมชัดเจน ใหเลือก
สัญญาณที่เหมาะสมกับอุปกรณที่เชื่อมตอ

Aspect  ทานสามารถตั้งคา aspect ratio>> สําหรับการฉายภาพ

Overscan (การตั้งนี้จะทํางานได เมื่อสัญญาณเขาเปนรูปแบบวีดีโอหรือ RGB video 

signal)
  เปลี่ยนสัดสวนของสัญญาณภาพออก ทานสามารถเลือก cropping 
ภาพไปที่ off 4% หรือ 8%   

  เมื่อภาพอยูในรูปแบบ  HDMI จะสามารถเลือก auto ได และเมื่อ
เลือก Auto คาจะเปลี่ยนไปที่ off หรือ 8% โดยอัตโนมัติแลวแต
สัญญาณเขา

Reset ทานสามารถตั้งคาใหมทั้งหมดบนเมนู signal ยกเวน input signal
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Keystone   ทานสามารถแกไข การทํางานของ keystone
  เมื่อเลือกที่ H/V-Keystone ปรับ V-Keystone และ H-Keystone
ใหเปนไปในทิศทางที่ถูกตองทั้งแนวนอนและแนวราบ ทานสามารถ
ตั้งคาใหที่ auto H-Keystone และ V-Keystone Adjuster ไปที่ on 
หรือ off

  เมื่อเลือก Quick Conner ใหแกไขทั้งสี่มุมของภาพที่กําลังฉายอยู

Zoom ปรับขนาดของภาพ

Image shift เริ่มการปรับตําแหนงของภาพ

Control panel lock ทานสามารถใชเพื่อจํากัดการทํางานของ control panel

pointer Shape ทานสามารถเลือกใชงาน Shape pointer
 Pointer 1 
 Pointer 2
 Pointer 3 
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Power Consumption ทานสามารถตั้งคาความสวางของไฟได

เลือก ECO ถาภาพที่ฉายอยูสวางเกินไป และอยูในหองมืดและจอมีขนาด

เล็กเมื่อเลือก ECO แลว กระแสไฟเขาและความสวางจะถูกปรับเปลี่ยน

ใหเหมาะสม และเสียงพัดลมภายในก็จะถูกลดลงดวย

ฟงกชั่นการประหยัดพลังงานนี้ จะชวยลดการใชไฟลงไปประมาณ 40% 

และหลอดไฟจะใชงานไดนานขึ้นประมาณ 1.4 เทา

Volume ทานสามารถปรับเสียง ตามความเหมาะสม

Mic Input Level ปรับคานี้เมื่อระดับเสียงไมโครโฟนตํ่ําเกินไป และทําใหไมคอยไดเสียง

ผานลําโพง หรือถาเสียงสูง

เกินไป ก็จะทําใหเสียงที่ออกมาเปนเสียงแตก เมื่อปรับระดับของ Mic 

Input Level ถูกปรับมาที่ 0 จะไมมีเสียงออกมาที่ลําโพง

เมื่อเพิ่มระดับเสียงที่ไมโครโฟน เสียงจากอุปกรณที่เชื่อมตอจะเงียบลง 

แตเมื่อลดเสียงที่ไมโครโฟน เสียงจากอุปกรณที่เชื่อมตอจะดังขึ้น

Remote Reciever ทานสามารถสั่งการตางๆ ไดจาก remote control

เมื่อตั้งคาไวที่ off จะไมสามารถสั่งการใดๆ ไดจาก remote control แต

ถาตองการใชงาน remote control ใหกดปุมเมนูที่ remote control 

คางไวประมาณ 15 วินาที remote control จะกลับมาทํางานอีกครั้ง

User Button ทานสามารถเลือกหรือกําหนดหัวขอจากเมนู confi guration ดวย 

remote control การกดปุม user โดยตรงจะแสดง รายละเอียดของ

หัวขอตางๆ การตั้งคาหนาจอ ทําใหสามารถทํางานตางๆ ไดดวยปุมนี้

ปุมเดียว

Power Consumption, Info, Progressive, Test Pattern,

Resolution, Pattern Display และ Auto Calibration
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Pattern รูปแบบที่แสดง: แสดงรูปแบบ

ประเภทของรูปแบบ : ทานสามารถเลือกจากรูปแบบที่ 1-4 หรือ User

รูปแบบ : รูปแบบที่1-4 จะแสดงรูปแบบลายเสน และตาราง

รูปแบบที่ 1                          รูปแบบที่ 2

รูปแบบที่ 3                          รูปแบบที่ 4

 

User Pattern : ใชงานรูปแบบที่ลูกคาเลือก

Test Pattern : เมื่อโปรเจคเตอรถูกตั้งคาแลว รูปแบบสําหรับ

ทดสอบจะแสดงขึ้นมาเพื่อใหทานสามารถปรับสถานะการทํางานได

โดยไมตองตอเชื่อมกับอุปกรณ ทั้งนี้ขณะที่รูปแบบสําหรับทดสอบแสดง

ขึ้นมา ก็ยังสามารถใชงาน Zoom, ปรับคาความคมชัด, หรือการแกไข

สาระสําคัญได หากตองการยกเลิก รูปแบบการทดสอบ ใหกดปุมEsc ที่

รีโมทคอนโทรลหรือ control panel

Reset

¢ŒÍ¤ÇÃÃÐÇÑ§

 ถารูปแบบนี้แสดงขึ้นมาเปนเวลานาน บางสวน

   ของภาพ อาจจะยังคงอยูในภาพที่แสดง

º··Õè 7  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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Extended Menu

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Display ทานสามารถตั้งคาที่เกี่ยวของกับการทํางานของโปรเจคเตอร
  Messages : เมื่อตั้งไวที่ off จะไมมีการแสดงภาพออกมา เมืื่อ 
source, color mode หรือ aspect ratio ถูกเปลี่ยน จะมีขอความ
เตือนขึ้นมาวา High Temp Warning ถาไมไดมีการเชื่อมตอสัญญาณ

  Display Background : ทานสามารถคั้งคาสีพื้นหลังของหนาจอให
เปนสีดํา นํ้ําเงิน หรือเปน logo เมื่อไมมีภาพแสดงอยู

  Start up screen : ใหตั้งคาไปที่ on เพื่อแสดง user’s logo เมื่อ
โปรเจคเตอรเริ่มตนการทํางาน

  A/V Mute : ทานสามารถตั้งคาบนหนาจอโดยกดปุม A/V Mute ที่ 
remote control เพื่อจะเปลี่ยนเปนสีดํา นํ้ําเงิน หรือ logo

  Pen Toolbar Tab : ใหตั้งคาไว ไมวาแปนของแถบเครื่องมือ จะถูก
แสดงตลอดไปหรืิอไม เมื่อใชงาน โปรแกรม PC Free Annotation 

  Pen Mode Icon : ตั้งคาตําแหนงที่แสดง ดวยปากกา เมื่อมีการใช
งาน interactive function หัวขอนี้อาจจะถูกซอนไวเมื่อมีการตั้งคา
ไวที่ Off
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

User’s Logo *1 ทานสามารถเปลี่ยนUser’s Logo ใหเปนภาพพื้นหนาจอ ระหวางที่ A/V 

Mute ทํางานอยูได

Projection ใหเลือกรูปแบบการทํางานตางๆ ตามขั้นตอนการติดตั้งโปรเจคเตอร

Front,  Front/ Ceiling, Rear, Rear/ Ceiling 

ทานสามารถเปลี่ยนรูปแบบการตั้งคาโดยกดปุม A/V Mute ที่ remote 

control ประมาณ 5 วินาที

Front <-->Front/ Ceiling

Rear<-->Rear/Ceiling

Operation Direct Power On : ตั้งคาไวที่ On เพื่อเปดโปรเจคเตอรโดยการเสียบ
ปลั๊ก
เมื่อพลังงานไฟฟาเสียเขาเครื่องแลว โปรเจคเตอรจะเปดการทํางานโดย
อัตโนมัติ

Sleep Mode : เมื่อตั้งคาไวที่ On พลังงานไฟฟาจะปดตัวอัตโนมัติ เมื่อ
ไมมีการใชงาน ไมมีการสงสัญญาณภาพตามเวลาที่ระบุไว
Sleep Mode Timer : เมื่อตั้งคา Sleep Mode ไปที่ On ทาน
สามารถตั้งคาเวลาใหเครื่องปดการทํางานไดตั้งแต 1-30 นาที
High Altitude Mode : ตั้งคาไวที่On เมื่อใชงานโปรเจคเตอรที่ความ
สูงระดับ 1500 เมตรหรือมากกวานั้น
Audio Input : เมื่อตั้งคาไวที่ Auto เสียงจะถูกสงสัญญาณออกมา

เมื่อตั้งคาไปที่ Audio 1 , Audio 2 หรือ Audio (L/R) เสียงจากแหลง
ที่มานั้นจะสงสัญญาณออกมา

º··Õè 7  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration



99

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Standby Setup  Standby Mode : เมื่อตั้งคาไปที่ Communication On ทาน
สามารถทํางานตางขางลางนี้ได แมวาโปรเจคเตอรอยูในชวง 
Standby mode 

    - ตรวจสอบและควบคุม การทํางานโปรเจคเตอรผานเครือขาย
    - สงสัญญาณอนาล็อค RGB จาก Computer 1 Port ไปยัง
      มอรนิเตอรภายนอก
    - สงสัญญาณเสียงจากไมโครโฟน ไปยังลําโพงของโปรเจคเตอร

   (เมื่ิอ standby microphone ถูกตั้งคาไวที่ On)
    - สงสัญญาณเสียงจากแหลงสัญญาณเขาไปยังลําโพง

(เมื่อ standby Audio ถูกตั้งคาไวที่ On)
    เสียงสัญญาณเขาจาก HDMI , USB หรือ LAN จะไมสามารถสงออก

ได เชนกัน สัญญาณเสียงจะไมสามารถสงออกมาไดเมื่อ Audio Input 
ถูกตั้งคาไวที่ Auto และที่มาของเสียงนั้นอยูในรูปแบบ HDMI, USB 
Display, USB หรือ LAN 

    - ผสมเสียงระหวางไมโครโฟนและสัญญาณเขาและออก ไปยัง ลําโพง
      (เมื่อทั้ง Standby Microphone และ Standby Audio ถูกตั้งคา
      ไวที่ On) 
 Standby Microphone : เมื่อตั้งคาไวที่ On ทานสามารถสง
สัญญาณเสียงจากไมโครโฟนไปยังลําโพง แมวาโปรเจคเตอรอยูใน 
standby mode (สําหรับเมื่อ standby mode ถูกตั้งคาไวที่ 

    Communication On)

 Standby Audio : เมื่อตั้งคาไวที่ On ทานจะสามารถสงสัญญาณ

เสียงออกไปยังลําโพง แมวาโปรเจคเตอรอยูใน standby mode 

(สําหรับเมื่อ standby mode ถูกตั้งคาไวที่ Communication On)

USB Type B

(EB-485Wi/ EB- 480i/ 

EB-475Wi เทานั้น)

Easy Interactive Function : ใหทานสามารถใชงาน Easy 

    Interactive Function (Computer Interactive) แต USB 

    Display และ Wireless Mouse function จะใชงานไมได

USB Display / Easy Interactive Function : ใหทานสามารถใช

งานEasy Interactive Function ( Computer Interactive ) และ 

USB Display แตWireless Mouse function จะใชงานไมได

Wireless Mouse / USB. Display : ใหทานสามารถใชงาน Wireless 

Mouse และ USB Display. แต งานEasy Interactive Function 

    (Computer Interactive) จะใชงานไมได
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* 1 เมื่อ User’s Logo Protect ถูกตั้งคาใน password protect ไวที่ on จะไมสามารถเปลี่ยน User’s Logo ได 

แตสามารถเปลี่ยนไดถาเปลี่ยนไปตั้งคาที่ off

* 2 ยกเวนสําหรับ High Altitude Mode 

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Easy Interactive Function 

(EB- 485Wi/ EB-480i/ 

EB-475Wi เทานั้น)

ใหทานสามารถใชและตั้งคา Easy Interactive Function

หัวขอทั่วไป

- Auto Calibration : เรื่มการทํางาน Auto Calibration 

- Manual Calibration : เริ่มตนการทํางาน Manual Calibration 

 

หัวขอใน Computer Interactive

- Use Source: ใหสามารถตั้งคาที่มาของภาพจาก Easy Interactive-

Tools และอื่นๆ

- Number of Pen Users : ใหทานตั้งคาจํานวนคนที่จะใช Easy Inter-

active Pensในเวลาเดียวกัน

- Pen Operation Mode : (เฉพาะเมื่อ Number of Pen Users ถูกตั้ง

คาไวที่ One User) 

ใหทานตั้งคาการทํางานEasy Interactive Pen mode เมื่อใชงาน Easy 

Interactive Tools

- Enable Right Click : (เฉพาะเมื่อ Pen Operation Mode ถูกตั้งคา

ไปที่ Mouse) 

เมื่อตั้งคาไวที่ On แลวใหกด Easy Interactive Pen เหมือนการคลิก

ขวา

- Advanced : รวมถึงหัวขอดังนี้

: Pen Tip Button : ใหทานตั้งคาการทํางานสําหรับหัวปากกาของ 

Easy Interactive Pen

: Auto Adjust Pen Area : เมื่อตั้งคาไวที่ On การทํางานของปากกา

จะปรับสัดสวนโดยอัตโนมัติเมื่อการเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรเปลีี่ยนไป

: Manual Adj .Pen Area : เรื่มการทํางาน Manual Adj. Pen Area.

Language ทานสามารถเลือกภาษาสําหรับขอมูลและเมนูตางๆ

Reset ทานสามารถตั้งคา display*1, operation *2 ใหม จากเมนู Extended 

ดูรายละเอียดจากการตั้งคาสําหรับทุกเมนู



101

เมื่อตั้งคาเมนูเครือขายไวที่ On ใน Password Protect จะมีขอความแสดงขึ้นมา และการตั้งคาเครือขายจะ

ไมสามารถเปลี่ยนไดอีก ใหตั้งคา Set Network Protect ไปที่ on หลังจากนั้นถึงจะเขาสูเครือขาย

Network Menu

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Net . Info- Wireless LAN แสดงขอมูลสถานะการตั้งคาเครือขายดังนี้

 Connection Mode

 Antenna Level

 Projector Name

 SSID

 DHCP

 IP Address

 Subnet Mask

 Gateway Address

 MAC Address

 Region Code*
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* แสดงถึงพื้นที่ประเทศที่เชื่อมตอเครือขายอินเตอรเนท สําหรับขอมูลเพิ่มเติมใหสอบถามจากตัวแทน

จําหนายหรือศูนยบริการเอปสันใกลบาน

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Net. Info- Wired LAN แสดงขอมูลสถานะการตั้งคาเครือขายดังนี้

 Projector Name

 DHCP

 IP Address

 Subnet Mask

 Gateway Address

 MAC Address

Network Confi guration รายชื่อขางลางนี้ในหัวขอชื่อสําหรับการตั้งคาเครือขาย

 Basic, Wireless LAN, Security, Wired LAN, Administrator 

settings และ Reset

 การใชงาน Web Browser เพื่อเชื่อมตอคอมพิวเตอรกับโปรเจคเตอรผานเครือขาย ทาน

สามารถตั้งคาการทํางานและควบคุมการทํางานของโปรเจคเตอร รูปแบบนี้เรียกวา Web 

Control ทานสามารถพิมพขอความจากคียบอรดเพื่อตั้งคา Web Control ไดเชนเดียว

กับการตั้งคาความปลอดภัย
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เลือกจากเมนูบนและเมนูยอย และเปลี่ยนหัวขอใหเหมือนกับที่ทําไวในเมนู confi guration

เมื่อเสร็จเรียบรอยแลว ใหไปที่เมนู Setup complete แลวเลือก Yes No หรือ cancel 

เมื่อเลือก Yes หรือ No ก็จะกลับไปสูเมนู Confi guration 

Yes : บันทึกการตั้งคา และออกจากเมนู Network

No : ไมบันทึกการตั้งคา และออกจากเมนู Network
Cancel : แสดงเมนู Network ตอไป
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¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§ Soft keyboard

เมนูเครือขายจะมีหัวขอที่ตองการใหใสตัวเลขตัวอักษรระหวางการตั้งคา

ในกรณีนี้ใหทําตามที่ คียบอรดที่แสดงที่หนาจอใหทํา ใหใชปุม (      ) (      ) (   ) (   ) บน

รีโมทคอนโทรลหรือ ปุม (     ) (     ) (    ) (     ) ที่ control panel เพื่อเลื่อนลูกศรไปยัง

ทิศทางที่ตองการ แลวกดปุม (    ) เพื่อใสตัวเลขตัวอักษร ใสตัวเลขโดยการกดปุม Num ที่

รีโมทคอนโทรล หลังจากใสเสร็จแลว กดปุม Finish ที่แปนพิมพเพื่อยืนยันการทํางาน หรือ 

กด Cancel ที่แปนเพื่อยกเลิก

Enter

Enter

EnterEnter

 ทุกครั้งที่ใช แปน CAPS และกดปุม (    ) แปนจะยก

   เพื่อใหใชตัวอักษรสวนบนหรือสวนลาง

 ทุกครั้งที่ใชแปน SYM 1/2 และกดปุม (    ) จะ

   เปนการตั้งคาและเปลี่ยนสัญญลักษณในสวนนั้น

Enter

Enter
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Basic menu

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Projector name แสดงชื่อโปรเจคเตอร เพื่อไวระบุตัวตนในการตองเชื่อมตอกับเครือขาย

สามารถแกไขชื่อไดโดยใชตัวเลขตัวอักษรไดถึง 16 ตัว

PJLink Password ตั้งคารหัสเมื่อตองการเชื่อมตอโปรเจคเตอรโดยผานซอฟแวร PJLink 

สามารถใสรหัสไดถึง 32 ตัวเลขตัวอักษร

Web Control Password ตั้งคารหัสสําหรับตั้งคา ควบคุมโปรเจคเตอรโดยใช Web Control  ใสไม

มากกวาแปดตัวเลขตัวอักษร

รหัสที่ตั้งมาในเครื่องคือ admin 

Web Control คือการทํางานของคอมพิวเตอรที่ใหทานตั้งคาและ

ควบคุมการทํางานของโปรเจคเตอรโดยใชงานผาน Web Browsing บน

คอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขาย

Projector Keyword เมื่อตั้งคาไวที่ On ทานจะสามารถใสรหัสเมื่อตองการเชื่อมตอ

โปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรผานเครือขาย และยังเพื่อปองกันไมให็

การนําเสนอผลงานผานโปรเจคเตอรถูกรบกวนจากการเชื่อมตอของ

คอมพิวเตอรตัวอื่นๆ

ปกติควรจะตั้งคาไวที่ On

º··Õè 7  ¡ÒÃ·í Ò§Ò¹¢Í§àÁ¹Ù Confi guration
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เชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรผาน Wireless LAN  ใหติดตั้งอุปกรณ Wireless LAN (ELPAP07) 

Wireless LAN menu

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Wireless LAN Power เปดไปที่ On เมื่อเชื่อมตอโปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

Wireless LAN

 ถาทานไมตองการเชื่อมตอกับ Wireless LAN ใหตั้งคาไปที่ Off เพื่อ

   ปองกันไมใหมีผูอื่นเขามาในระบบได

การตั้งคาเริ่มตนจะอยูที่ On 

Connection Mode ตั้งคาการเชื่อมตอเมื่อใชงาน Easy MP Network Projection เพื่อเชื่อม

โปรเจคเตอรกับคอมพิวเตอร

ดูรายละเอียดที่ Connection Mode 

Channel  (เมื่อตั้งคา connection mode ไปที่ quick เทานั้น)

 เลือกยานความถี่ของ Wireless LAN ไดตั้งแต 1ch, 6ch หรือ 11 ch 

การตั้งคาเริ่มตนอยูที่ 11ch 

Wireless LAN Sys. ตั้งคา Wireless LAN Sysไปที่. 802.11b/g หรือ 802.11b/g/n 

การตั้งคาเรื่มตนจะอยูที่ 802.11b/g/n
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

SSID Auto Setting  (เฉพาะเมื่อตั้งคา Connection mode ไวที่ quick) 

ตั้งคาไปที่ On เพื่อใหการทํางาน search ของโปรเจคเตอรเร็วขึ้น

 ตั้งคาไปที่ off เมื่อเชื่อมตอโปรเจคเตอรายเครื่องในเวลาเดียวกัน

การตั้งคาเบื้องตนอยูที่ On

SSID  (เฉพาะเมื่อตั้งคา SSID Auto Setting ไวที่ On) 

 ใส SSID >> เมื่อเชื่อมตอกับ Wireless LAN กับโปรเจคเตอรที่

เกี่ยวของโดยใสรหัส SSID 

ทานสามารถใสรหัสไดถึง32ตัวเลขตัวอักษร

IP Settings  (เฉพาะเมื่ิอตั้งคา Connection Mode ไวที่ Advanced) 

 ทานสามารถ ตั้งคาเครือขายดังนี้

 DHCP : ตั้งคาไปที่ On โดยใช DHCP>> และยังสามารถตั้ง address 

ไดหลายอันดวย

 IP Address : ใส IP Address ไปที่โปรเจคเตอร ทานสามารถใสตัวเลข

ไดจาก0-255.ในแตละ Address อยางไรก็ตาม ไมสามารถใชงาน IP 

Addresses เหลานี่ได

0.0.0.0, 127.x.x.x, 244.0.0.0, ถึง 255.255.255.255 (โดยที่x คือเลข

ตั้งแต 0- 255) 

 Subnet Mask: ใส Subnet mask ไปที่โปรเจคเตอร ทานสามารถใส

ตัวเลขไดจาก0-255.ในแตละ Address อยางไรก็ตาม ไมสามารถใชงาน 

subnet masks เหลานี่ได

0.0.0.0, 255.255.255.255 

 Gateway Address : ใส IP Address ไปที่โปรเจคเตอร ทานสามารถ

ใสตัวเลขไดจาก0-255.ในแตละ Address อยางไรก็ตาม ไมสามารถใช

งาน Gateway addresses เหลานี่ได

0.0.0.0,  127.x.x.x, 244.0.0.0,ถึง 255.255.255.255 (โดยที่x คือเลข

ตั้งแต 0-255)

SSID Display  เพื่อปองกันไมให SSID แสดงขึ้นที่ หนาจอ LAN Standby ใหตั้งคาไว

ที่ Off

IP Address Display ใหตั้งคาไวที่ off เพื่อปองกันไมให IP Address แสดงที่หนาจอ LAN 

Standby
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เมื่อตั้งคาเมนูเครือขายไวที่ On ใน Password Protect จะมีขอความแสดงขึ้นมา และการตั้งคาเครือขายจะ

ไมสามารถเปลี่ยนไดอีก ใหตั้งคา Set Network Protect ไปที่ on หลังจากนั้นถึงจะเขาสูเครือขาย

àÁ¹Ù Security

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Security  เลือกประเภทของความปลอดภัยจากหัวขอที่แสดง

 เมื่อตั้งคาความปลอดภัย ตามคําแนะนําของผูดูแลระบบของเครือขาย

ที่ใชงาน

Web Encryption  สามารถตั้งคา encryption สําหรับ Web Encryption 

 128Bit : ใช 128 (104) bit encoding

 64Bit : ใช 64 (40) bit encoding

Format  ตั้งคาสําหรับ Web Encryption key ไปที่ ASCII หรือ HEX

Key ID  สามารถเลือก Web encryption ID Key
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Encryption Key 1 , Encryption 

Key 2 , Encryption Key 3 , 

Encryption Key 4

สามารถใส key สําหรับ Web encryption  โดยที่ key คือตัวอักษรตัว

เดียวตามคําแนะนําของเครือขายเชื่อมตอ

ประเภทของตัวอักษรหรือตัวเลขที่ใชจะแตกตางกันตามการตั้งคา Web 

encryption และการตั้งคา Format 

128 Bit - ASCII : ตัวเลข. 13 ตัว

64 Bit - ASCII : ตัวเลข 5 ตัว

128 Bit - HEX : 0-9 และ a- f  จํานวน 26 ตัว

64 Bit - HEX : 0-9 และ a- f  จํานวน 10 ตัว

Authentication Type  ตั้งคา ประเภท WEB authentication 

 Open : ใช open system authentication

 Shared : ใช shared key authentication

PSK  (สําหรับการตั้งคา เมื่อ WPA-PSK หรือ WPA2-PSK. ถูกเลือกจาก 

Security)

 ทานสามารถใส Pre-Shared Key (เขารหัส) ในรูปแบบตัวเลขตัว

อักษร ตั้งแต 8-32 ตัวอักษร

»ÃÐàÀ·¢Í§¤ÇÒÁ»ÅÍ´ÀÑÂ

เมื่ออุปกรณ Wireless LAN ติดตั้งและใชงานใน Advanced connection mode   แนะนําวาทานตอง

ใสรหัสความปลอดภัย ซึ่งมีรูปแบบดังนี้

- WEP 

ขอมูลที่ถูกเขารหัสโดย WEP key เพื่อปองกันการเชื่อมตออุปกรณอื่นๆที่ไมไดรับใบอนุญาติ

- WPA 

มาตรฐานของการเขารหัสที่มีการรักษาความปลอดภัยมากกวา WEP แมวาการผสมผสานของ การเขา

รหัส WPA คือการใช TKIP และ AES

WPA ยังรวมถึงการทํางานของระบบการรับรองผูใช WPA มีสองรูปแบบ: คือ การรับรองจากเซิฟเวอร 

หรือการรับรองระหวางคอมพิวเตอรและเครือขายเชื่อมตอที่ไมมีเซิฟเวอร โปรเจคเตอรรุนนี้จะรับรองการ

ทํางานที่ไมมีเซิฟเวอร

สําหรับรายละเอียดการตั้งคา ใหทําตามคําแนะนําของผูดูแลเครือขาย
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Wired LAN menu

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

IP Settings ทานสามารถตั้งคาที่เกี่ยวของตาม Address เหลานี้

 DHCP >> : ตั้งคาไปที่ On เพื่อกําหนดคาเครือขายโดยใช DHCP ถา

ถูกตั้งคาไวที่ ON ทานจะไมสามารถตั้งคา Address อื่นๆ อีก

 IP Address>> : สามารถใสIP Address ไปที่โปรเจคเตอร โดยใส

ตัวเลขไดจาก 0-255 ในAddress 

อยางไรก็ตาม ไมสามารถใชงาน IP addresses เหลานี่ได

0.0.0.0, 127.x.x.x, 244.0.0.0,ถึง 255.255.255.255 (โดยที่ x คือเลข

ตั้งแต 0-255)

 Subnet Mask>>: Subnet Mask : ใส Subnet mask ไปที่

โปรเจคเตอร ทานสามารถใสตัวเลขไดจาก 0-255 ในแตละ Address 

อยางไรก็ตาม ไมสามารถใชงาน subnet masks เหลานี่ได

0.0.0.0, 255.255.255.255 

 Gateway Address : ใส IP Address ไปที่โปรเจคเตอร ทานสามารถ

ใสตัวเลขไดจาก 0-255 ในแตละ Address อยางไรก็ตาม ไมสามารถใช

งาน Gateway addresses เหลานี่ได

0.0.0.0, 127.x.x.x, 244.0.0.0, ถึง 255.255.255.255 (โดยที่ x คือเลข

ตั้งแต 0-255)

IP Address Display ใหตั้งคาไวที่ Off เพื่อปองกันไมใหแสดง IP Address แสดงขึ้นมาใน

ขอมูลเครือขายหรือบนหนาจอ LAN Standby
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Mail Notification menu
เมื่อตั้งคาเมนูนี้ ทานจะไดรับอีเมลเตือนถาเกิดปญหาระหวางการทํางานของโปรเจคเตอร

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Mail Notifi cation ตั้งคาที่ On เพื่อสงอีเมลไปยังที่อยูที่ตั้งไว เมื่อเกิดปญหาการทํางานของ

โปรเจคเตอร

SMTP Server ทานสามารถใส IP Address สําหรับ SMTP server ที่โปรเจคเตอร

 ทานสามารถใสตัวเลขตั้งแต 0-255 ในแตละ Address

อยางไรก็ตาม ไมสามารถใสตัวเลขขางลางนี้ได

127.x.x.x, 224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255. (โดยที่ X คือตัวเลขจาก 

0-255)

Port Number ทานสามารถใส port number ที่ SMTP server ทั้งนี้คาที่ตั้งไวครั้งแรก

คือ 25. ทานสามารถใสตัวเลขไดตัั้งแต 1-65535

Address1 Setting, Address2 

Setting, และ Address3 Setting

ทานสามารถใส email address ของจุดหมายปลายทางเพื่อสงอีเมล 

ทั้งนี้สามารถจดทะเบียนไดถึงสามจุดหมาย และใสตัวเลขตัวอักษรไดถึง 

32 ตัว สําหรับ email address 

Address สําหรับจุดหมายปลายทางแรก คือเมลที่จะสงเตือนใหที่อยูผูสง

ทานสามารถเลือกปญหาหรือการเตือนที่จะสงอีเมล เพราะเมื่อเกิดปญหา

ขึ้นมาก็จะมีอีเมลสงมาเตือนตามที่อยูที่ระบุไว และยังสามารถเลือกหัวขอ

ไดหลากหลายได
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

SNMP  ตั้งคาไวที่ on เพื่อตรวจสอบใหโปรเจคเตอรใชงาน SNMP 

 เพื่อตรวจสอบโปรเจคเตอร ทานจําเปนตองติดตั้งโปรแกรม SNMP 

   manager บนคอมพิวเตอร SNMP จะถูกบริหารโดยผูบริหารเครือขาย

การตั้งคาเบื้องตนอยูที่ off

Trap IP Address 1

Trap IP Address 2

ทานสามารถจดทะเบียนไดสูงถึงสอง IP addresses สําหรับ จุดหมาย

ปลายทางของ SNMP trap ทานสามารถตัวเลขไดจาก 0-255 สําหรับ 

address  อยางไรก็ตาม ไมสามารถใชงาน IP addresses เหลานี่ได

0.0.0.0, 127.x.x.x, 244.0.0.0,ถึง 255.255.255.255 (โดยที่ x คือเลข

ตั้งแต 0-255)

Priority Gateway ทานสามารถตั้งคา priority gatewayที่ Wired LAN หรือ Wireless 

LAN

AMX  Devices Discovery  เมื่อโปรเจคเตอรเชื่อมตอกับเครือขาย ใหตั้งคาไปที่ On เพื่อให

   โปรเจคเตอรไดรับปองกันจาก AMX Device Discovery >> 

 ตั้งคาไปที่ Off ถาทานไมสามารถเชื่อมตอได เพื่อใหเขาทํางานกับ 

   AMX หรือ AMX Device Discovery ได
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Creston Room- View  ตั้งคาไปที่ On เมื่อตรวจสอบและควบคุมโปรเจคเตอรผานเครือขาย

   โดยใช Crestron Room View หรือไมก็ตั้งคาที่ Off 

 เมื่อตั้งคาไวที่ On รูปแบบการทํางานเหลานี้จะทํางานไมได

   - Web control

   - Message Broadcasting (EasyMP Monitoring Plug-in)

Bonjour ตั้งคาไวที่ On เมื่อเชื่อมตอเครือขายผาน Bonjour 

ดูรายละเอียดเพิ่มเติมที่เวปแอปเปล http://www.apple.com

เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Reset network settings การตั้งคาเครือขายใหมใหเลือก Yes

Reset Menu
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Lamps Hours สามารถตั้งใหแสดงเวลาที่หลอดไฟใชงานไปแลว หากใกลหมดอายุ ตัว

อักษรจะเปนสีเหลือง

Source สามารถตั้งคาใหแสดงชื่อของอุปกรณที่ทําการเชื่อมตอ

Input Signal สามารถตั้งคาใหแสดงขอมูลของสัญญาณเขา

Resolution สามารถแสดงคา resolution

Video Signal สามารถตั้งคา Video signal ในเมนู signal

Refresh Rate สามารถตั้งคาใหแสดง refresh rate >>

Sync Info สามารถตั้งคาใหแสดงขอมูลของสัญญาณเขา ทั้งนี้ขอมูลนี้อาจจะขึ้นอยู

กับใหบริการ

Status เปนขอมูลเกี่ยวกับความผิดปกติที่เกิดขึ้นบนโปรเจคเตอร

Serial Number แสดงตัวเลข serial number ของโปรเจคเตอร

Event ID จะแสดงการความผิดพลาดในการเขาระบบ

กรุณาเช็คสถานะของสัญญาณภาพที่สง และโปรเจคเตอร การแสดงใหเห็นหัวขอตางๆ จะขึ้นอยูกับหลายปจจัย 

ทั้งอุปกรณและการเชื่อมตอ

àÁ¹Ù¢ŒÍÁÙÅ (Infro)

* เวลาการใชงานจะแสดงในรูปแบบ 0h สําหรับ 10 ชั่วโมงแรก และ 10h 11h สําหรับชั่วโมงตอมา
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เมนูยอย รูปแบบการทํางาน

Reset all ทานสามารถตั้งคาใหมของหัวขอทั้งหมดที่เมนู confi guration

แตหัวขอเหลานี้จะไมสามารถตั้งคาใหมได : input signal, User’s 

Logo, Lamp Hours, Language, Password, User buttom

Reset Lamp Hours จะตั้งคาใหมไดเมื่อเปลี่ยนหลอดไฟใหม
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บริษัท เอปสัน (ประเทศไทย) จํากัด

ชั้น 42  อาคารเอ็มไพร ทาวเวอร  

195 ถนนสาทรใต ยานนาวา สาทร กรุงเทพ 10120

โทร: 662-6859888 แฟกซ: 662-6700688

EPSON THAILAND / November 2013

วันจันทร - ศุกร เวลา 8:30 -17:30 น. 

(เวนวันหยุดราชการและนักขัตฤกษ)

0-2685-9899

support@eth.epson.co.th


